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~— P Modulens uppbyggnad NEOTECH n2 ~

Uppbyggnad KAPITEL SIDA
Guerilla &r uppbyggd kring tvé huvudavsnitt; enregel—
och en kampanjdel. Regelavsnittet bestér i huvudsak av Inledning
alternativaregler och méjligheter vid Om modulen 02
karaktérsskapandet, samt ett par regeltillagg fér sjéglva [ Modulens uppbyggnad 03
spelandet. Kampanjavsnittet domineras av Bakgrund 04
beskrivningar av spelmiljén, gerillakrigféring i allménhet
och det aktuella vérldsléget anno 2060. Regler
Rollpersonen
Karaktéren — Rollpersonens djup Skaparollperson 05
Att ténkaigenomrollpersonens karaktérsdrag ér aldrig Karaktar 06
fel. Man behéver dock inte bestdmma allt redan frén Vésentliga fardigheter 07
bérjan, utan kan |&ta karaktéren utvecklas kontinuerligt, Uppvéxt 08
alltmedan rollpersonen fér uppleva olika situationer och Uppvéxtperioder
héndelser. Férdigheterna ér en aspekt i karaktérsdjupet Landsbygd 09
och ramar pé s&tt och vis in karaktérens drag i takt med Stadsslum/kékstad 12
att fardigheterna utvecklas. Staden 14
Sysselséattning 16
En sysselséttning — Flera inriktningar Syssels&ttningsperioder
Nytt fér enskilda sysselsattningsperioder ér Barnsoldat 18
yrkesinriktningen. Vid varje ny period kan man vélja att Skarp véarnpliktstjanstgéring 20
skapa en specifik yrkesinriktning, utifrén ett antal Gerillakrigare 22
huvudgrenar. Aven om denna méjlighet finns, kan det Kommandosoldat 24
dock varabra att inte sprida ut sin karriér ver fér Utrustning o ch materiel 26
mdnga férdigheter, utan att specialisera sig pd vissa Regeltillagg
enskilda. Indirekt eldgivning 28
Inkallelseregler 29
Yrkesférméagan Statsmakten som fiende 30
Vissa yrken och sysselsdttningar gér ett speciellt stort Understddsvapen 31
intry ck pd rollpersonen. Ibland sé& starka att karaktéren Ammunition 33
féréndras fér all framtid. Detta kommer av en slags
yrkesférméga/skada som vissa yrken ibland kan féra Kampanij
med sig. Fér att erhdlla den speciella yrkesférméagan Spelmiljs
krévs att man légst nér en framgéngsrik Situation 35
syssels&ttningsperiod. Gerillan 37
Fiender 40
Motmedel 41
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~— P Bakgrund

Bakgrund och svek

Efter enldngtid av omfattande militérainterventioner,
solida fértry ckarregimer, nationella och internationella
politiska utrensningar, oj@mlikhet och oréttvisor, bléder
nu stora delar av vérlden. Detta ér en alternativ
historieskildring én den som den vanlige medborgareni
2060—talets Europakéanner till, villkénnas vid eller f&r
kanna till.

Livetistaden &r bekvéamt. Méjligheter att géra
ndstan vad som faller enin finns dér, bara saldot visar
héga, positiva siffror. Informationsflédet &r fritt och
visar det sominvénarna vill se och veta. Livet pdlandet
ar tryggt och enkelt — d.v.s. s& lénge man befinner sig
inom Europas sékra grénser.

2000-talets supermakter och féretagsjéttar
fortsatte denredaninslagna védgen som man lagt
grunden fér i slutet av 1900—talets drhundrade. Fér att
gynna sina egna intressen tog man till alla ténkbara
medel som diplomati, ekonomi och slutligen Gven
vapenmakt. Rivaliteten om inflytandet éver vérlden var
total och stora sér pléjdes upp éverallt dér intressen
fanns att vinnas och resurser fanns att erévras. Allt
detta doldes bakom vackra ord som frihet, jamlikhet,
rdttvisa och fair play.

Som ettled i kampen om globalt inflytande 6ver
befolkningsgrupper och territoriumbedrevs stats— och

féretagsterrorism. Denna syftade frémst till att kuva alla

former av folkligt motstdnd men fungerade Gven som
férsdkran emot infiltration frén konkurrenter.

Som utlopp f&r den stora kénslan av frustration
som samlades i de utnyttjade folkens inre, véxte den
internationella, ickestatliga terrorismen. Detta fenomen
var en slags hdmndaktion mot framst det vésterléndska
levnadsséattet och det kapitalimperialistiska samhéille
som detta féretrédde. Med sjédlvmordsdéd,
terrorbombningar och massakrer, angreps inte bara
statliga institutioner och de militéra inréttningar som var
ténkta att skydda dessa, utan Gven ickestatliga
storféretag och det privata samhéllslivet.

Den andratypen av motstdnd kom pd det
nationella planet, d&r missnéjt och hungrande folk i
utvecklingslénderna bérjade organiserasigi vépnade
uppror mot sinarespektive regimer i en my cket hégre
grad én pé nittonhundratalet. Till skillnad mot de sé
kallade internationella terroristerna, riktade sig
gerillagrupperna framst mot den statliga o ch militéra
apparaten, samt imperialistiska storféretag, snarare én
mot civilbefolkningen. Har handlade det némligen om att
avsdtta enregim som inte léngre hade folkets
fértroende, eller om att kdra ut ett icke léngre énskvért
féretagur landet, snarare &n att genom véld och hot om
véld direkt patvinga folket ett féréndrat levnadssétt.
Aven om de flesta av vérldens gerillaorganisationer

agerar strangt nationellt och fér ett visst syfte, finns det
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dven grupper som tenderar att kriga endast fér sin egen
vinning skull, det vill séga grupper som livnér sig pé
kriget som s&dant och inte ser n&gon direkt vinst i fred
och vapenvila. Bland dessa grupperingar utmérker sig
krigsherrar speciellt med sinarespektive arméer av
fattiga, tvangsrekryterade barn och ungdomar.
Krigsherrarna strider ofta sinsemellan om vilken sida
som skall kunna ta éver makten i de lénder som efter
&ratal av inbérdeskrig och statskupper saknar
statsledning och nationell armé.

P& den andra sidan i gerillakriget stér den
regimtrogna krigsmakten. Liksom gerillan &r denna ofta
sponsrad med ekonomiskt och militért bisténd frén yttre
parter ochinhyser Gven militéarréddgivare och
observatdrer frén dessa. De soldater som sétts in kan
antingen vara vérnpliktiga eller anstéllda, det beror pé
vilken typ av motstdnd man méter ochi vilken
utstréckning. Ett starkt och omfattande motsténd frén en
stor och védlorganiserad fiende resulterar oftaiatt en
regim som kénner sig pressad, tvingas kallain
vérnpliktiga, Gven om landets férsvar annars baseras
pé& en sdkallad yrkesarmé.




~—Rollpersonen P Skapa rollperson NEOTECH n2 ~

Karaktérsskapandet Ordning foér sysselsattnings— och
De férsta stegen i skapandet av rollpersonen féljer de uppvéxtperioder:
féreskrivnareglernaiNeotechn2, grundboken.

e Bestdm status eller framgdng.

e Bestdmkon. o S|&féruppvdxt—resp.

e Skaparollpersonens fysiska och psykiska sysselsdttningshdndelser. Ifall négon av dessa
karaktér (grundboken, sidorna 12, 14-23). handelser resulterar i att aktiviteten avbryts,

e Bestdm nationalitet och en konflikt som far rollpersonen endast tillgodorékna hélften av
rollpersonen har anknytning till. fardighetsenheterna fér den perioden,

e Avgértyp av uppvdéxt (Industri— eller respektive hélften av enheterna pé nésta period
utvecklingsland). som tar vid dér féregdende slutade.

e Tautifrdnrollpersonens uppvéxt, stéllning till och Rollpersonen fér dven slé for ytterligare en
viélj sidai den eventuella konflikt som réder i héndelse p& ndsta uppvaxt/sysselsattning
landet (gerillakrigare/regim— eller oberoende av hur ménga héndelser man hann
féretagstrogen). Vissa uppvéxthéndelser kan med pd féregdende, avbrutnaperiod. Denna
trots allt redan ha avgjort detta stéllningstagande regel géller dock inte i de fall som bara
infér rollpersonens kommande sysselséttning. bestdmmer vad ndsta sysselséttningshéndelse

o Eventuell varnpliktstjgnstgéring. Aven om militar skall bli. For att regeln skall gélla, krévs ett
utry ckning &r ndgonting man normalt inkallastill, abrupt slut p& den aktuella aktiviteten. Exempel:
kan man i de flesta fall Gven f& géra denna
frivilligt. Det finns &ven undantagsregler fér de Yuri Agorajev véxer upp i staden. Vid sin forsta
som avser att inte tjanstgéra militart, trots sysselsdttningshéndelse blir hans hem nedbrént och alla
inkallelse (se annat avsnitt i denna modul). hans tillgdngar férstérda och mdste tillbringa resten av

uppvéxten i kékstaden som hemlés. Yuri fér dé bara
hdlften av de uppvdxtfdrdighetsenheter frén sin tid i
staden. Fortsdttningen av Yuris uppviéxt tillbringas i
kékstaden och han fér dérfér dven hélften av de
férdighetsenheter, vilka han som hemlés skulle ha
tillgodoréknat ifall han hade véxt upp i kékstaden. Yuri
fér Gven slé fér ytterligare en uppvéxthédndelse, dé man
alltid fér en sddan fér den aktivitet man hamnar i

e Landsflykt/Emigration. Vissa héndelser i
rollpersonensliv kan ha gjort att han/hon tvingas
géilandsflykt eller emigrera.

o Rollpersonens sysselséttning efter uppvéxt
(exempelvis eventuellmedverkan i strider).

e Bestdm karaktérsdrag och allmént upptrddande
hos rollpersonen.

o Placeraut férdighetsenheter.
e Slutfér perioden.
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~—Rollpersonen » Karaktér

Karaktéarsdrag

Att pé ett ndgorlunda realistiskt sétt spela en rollperson
med ett férflutet inom krig och krigsliknande situationer
&r ingenting enkelt. Hur man véljer att spela karaktéren
ar alltid upp till spelaren sjélv. Dock ér det ofta avsevért
my cket roligare och intressantare att spela pd ett sddant
sdtt att karaktéren kénns levande och att hans/hennes
bakgrund verkar realistisk. Att bestémma
karaktérsdrag for rollpersonen verkar dock
begrénsande fér sjdlva spelandet och bér helst inte
misséverensstémma med 8vriga beteenden, samt fér—
och nackdelar som rollpersonen fick som huvuddragi
skapandets bérjan.

Vanliga drag hos en arrad krigsveteran
En krigsveteran med erfarenhet av en omgivning som
sténdigt tenderar att bekémpa en sjélv, blir ofta
psykiskt rubbad nér han eller hon &tervénder till det
civila samhéllet. Det som kanske frémst skrédmmer
rollpersonen &r det stora antalet individer som plétsligt
tréngs i hans eller hennes omgivning. Hur ska dessa
mdnniskor studeras, analyseras och slutligen démas?
Och enligt vilka principer2 De normer som féljdes i
férbandet kan knappast aterfinnas i den hér vérlden.
Kamratlighet, givmildhet och lojalitet &r begrepp som ér
ndstan helt som bortbldsta. Skét dig sjélv och skiti andra
&r en mer anvédndbar doktrin ndr mélet fér den gemene
verkar vara att gérakarriar och tjéna my cket pengar.
En avhoppadkrigsveteran kénner ofta alltsd inte
igen det samhélle som han eller hon en géng lémnade. Att
atergé till och skaffa arbete i detta kénns dérfér
frémmande. Rollpersonen blir ofta upprérd éver smé
detaljer i vardagen som vanligt folk hakar upp sig pé.
Han eller hon har upplevt my cket vérre saker under sin
tid ute pa slagféltet. A andra sidan reagerar
rollpersonen psykiskt my cket kraftigt nér han eller hon
kénner igen sigi en situation som p&dminner om kriget.
Ofta hamnar krigsveteranen antingen i kriminella kretsar
eller pd ndgon avlégsen och vl férsluten
mentalvérdsanstalt.

Synliga skador

Enrollperson som kommer direkt fré&n kriget kan ha
otaliga defekter pd sin kropp. Férutom leml&stningar
efter spréng— och skottskador kanrollpersonen ha
utsatts fér b&de systematisk tortyr och mer vanligt —
sjukdomar. Allt detta satter svéra &rr péd bdde kropp
och skélinfér framtiden.

K ROLLPERSONEN
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~—Rollpersonen > Vésentliga fardigheter ——— NEOTECH n2 ~

Somkrigférande kombattant i 8demark och terréng &r
vissa fardigheter av sarskilt stor betydelse fér
dverlevnaden. | detta kapitel tas ndgra av de mest
vésentliga férdigheterna upp fér granskning.

Automateld

En viktig férdighet fér den stridande soldaten. Med
avtomateld kan man tillféra striden flera vitala element,
déribland nedhéllande eld o ch mejning. Férutom det
faktum att man fér “mera bly iluften”, innebér
automateld en stark psykologisk effekt fér
motsténdaren.

Férsta hjéalpen

Ett maste f&r varje stridande individ. Férsta hjélpen
anvénds bland annat fér att légga férband pé sina
sdrade kamrater eller om &n svérare — pé en sjélv.
Férsta hjélpen lars ut till s& gott som alla, férare som
jdgare.

Genomséka

En férmé&ga som kan vara viktig nér terréng,
byggnader, fordon, anléggningar och dylikt inte &r
sdkrade &n. Denna férdighet avgér huruvida
rollpersonen klarar av att finna dolda detaljer i
omgivningen nér han/hon verkligen anstrénger sig.

Gevér
Fér att kunna avfyra ett gevér mot ett ténkt mél. En av
de viktigaste vapenférdigheterna.

Gémma

En viktig férmdga fér en soldat, oavsett uppgift. Sérskilt
vésentlig blir férdigheten nér taktik som innefattar
smdskaliga och osynliga angrepp och éverfall ska
tilldmpas. G8mma anvénds o cksé vid kamouflage.

Kasta
F&r att kunna kasta ivég handgranater och andra objekt,
vésentligt i pressade situationer.

Granatkastare

Ett [att alternativ till tyngre artilleripjéser. Léttare
granatkastare kan med enkelhet plockas isér och béras
inom gruppen. Anvénds frémst av gerilla— och
elitférband.

Nérstridsfardigheter

Olika nérstridsfardigheter anvénds av de flesta
krigférande. Dock sérskilt av kommandosoldater,
infiltratérer, sabotdrer och dylikt som ofta kommer sina
fiender véldigt nérainpé.

-
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Pistol

Anvénds av spanare, kommandosoldater och
infiltratérer/sabotérer fér att eliminera mél pd korta
avsténd.

Rekylfria vapen

Ett [attare alternativ till de tyngre robotvapnen. Dagens
rekylfria gevér har modern ammunition, &r létta att béra
med sig, samt har enkla funktioner. Dock ér gevéreni de
flesta fallmer &nnog fér att bekdmpa fiendens
pansarvagnar, lastbilar, krypskyttenésten, bunkrar och
forlaggningar.

Smyga

Vasentlig teknik fér att snabbt och létt klara av att
forflytta sig genom svér och ibland otillgénglig terréng.
Férm&gan att smyga kan vara férdigheten somi vissa
fall avgér utgdngen av ett 8verlagt eldéverfall. Det
vélkénda ljudet av en kvist som knécks i nattens mérker
missuppfattas séllan av fienden.

Spaning

Viktig férdighet fér att p& avstdnd kunnaiaktta sina
fiender utan att behdvariskera upptéckt. Ytterst viktig
fardighet fér krypskyttar, spanare och jégarsoldater.

Spréngteknik
Anvénds av spanare, kommandosoldater och
infiltratérer/sabotérer fér att pulverisera viktiga mél.

Spara
Vasentlig fér att kunna férfslja sina fiender i terréngen.

Taktik

Fardighet som anvénds fér att med taktiska metoder
dverlista sina fiender. En bra taktik kan i de flesta fall
kompensera underlégsenhet i bade frédga om utrustning
och antal stridande.

Vapensystem — Robotvapen

De bérbararobotvapnen har utvecklats enormt under de
senaste &rtiondena. Idag ér de léttare &n ndgonsin, har
kraftigare sprangladdning, samt béattre styr— och
guidningssystem.

Overlevnad

Anvénds fér att kunna vistas och 8verleva i 6demark
och terrdng under léngre perioder utan de férenklande
redskap och hjglpmedel som associeras med — och tas
for giveti det moderna samhéllet.

Overtalning
Viktigiférhérssammanhang men éven vid olika
férhandlingssituationer.




~—Rollpersonen P Uppvaéxt

Harkomst och uppvéxt

Valet av nationalitet fér rollpersonen &r viktigt,
eftersom det hér ihop med vilken konflikt som
rollpersonen ska vara eller ha varit inblandadi.

Gerillasoldater rekryteras huvudsakligen frén
brénnpunktens ndromréade, eftersom mélet med det
vépnade upproret uteslutande &r av lokal art. En annan
viktig orsak &r att sympatin och engagemanget med
upproret &r stérre i det omr&de som konflikten berér. |
vissa enstaka fall rekryteras dock éven kémpar frén
andra héll, dér man ser kampen som viktigi ett stérre
perspektiv, eller ifallman har en nérmare anknytning till
konflikten ifréga.

Att bestdmma nationalitet gérs férslagsvis i
samrdd med spelledaren och de 6vriga spelarna fér att
underlétta i skapandet av kommande uppdrag och
kampanijer, samt i integrerandet med évriga
rollpersoner.

Nér detta vél &r gjort, &ér det dags att avgéra
vilket typ av land det &r frédgan om, ifall det handlar om
ett fattigt utvecklingsland eller ett modernt industriland.
Foér att skapa enrollperson frén den senare kategorin av
lénder, gérs detta utifrén reglernai grundboken. Om
man dock véljer att skapa en rollperson som har véxt
upp i ett fattigt utvecklingsland, medféljer i denna modul
ett sarskilt kapitel fér skapandet av rollpersoner med
just en séddan bakgrund.

Uppvaxt i U-landsmiljé

Fér uppvéxtiett utvecklingsland, innebér det férsta
steget att man slér fram vart i landet det &r som
rollpersonen &r uppvéaxt, om det handlar om stads— eller

landsbygd.

Rollpersonens uppvdxtmiljo

Landsbygd

01-74
75-100 Stadsbebyggelse

Dérefter slar man fram vilken social tillhérighet
rollpersonen ska réknas till.

Tabell fér Stadsbebyggelse — Social tillhérighet

01-79 Underklass
80-89 Medelklass
90-100 Overklass

Underklass i stadsbebyggelse innebér en hérd
uppviéxt i samhéllets bottenskikt. En djupare definition
av din sociala tillhérighet f&r du senare nér det ér dags
att géra sjélva uppvéxten. Din uppvéxt fér dui stadens
utkanter i den grymma, férfallna och utlémnade
kakstaden.

-
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Medelklass innebér i stadsbebyggelse enrespektabel
och ekonomiskt véalbérgad uppvéxt i stadens mer
centrala delar. Uppvéxt sker i staden.

Overklass betraktas som det hégsta samhallsskiktet.
Du véxer upp i staden men i de mer fashionabla och
respekterade kvarteren. Uppvéxt sker i staden.

gd — Social tillhérighet

01-50 Hemlss

51-87 Underklass
88-95  Medelklass
96-100 Overklass

UPPVAXT

Hemlés pé&landsbygd innebér att man &r hemlés och
kringstrévande, sténdigt pé jakt efter jobb som kan ge
mat fér dagen. Du finner dig sé gott som alltid betraktad
med skepsis av omgivningen och kénner dig utesténgd ur
det sociala samhélislivet. Dina personliga tillhérigheter
ar f& och kan med l&tthet béras medi ett stérre knyte
eller en séck p&dryggen. Du sover oftaiuthus,
ladugérdar, garage och under bréte pé arbetsplatsen.

Myndigheter och statliga organ vet i de flesta fall
inte ens om att du 6verhuvudtaget existerar.

Underklass innebér vanligtvis att du &ger en liten
stuga, ett skjul eller annan bostad, ensam eller
tillsammans med andra. Aven om du har tak 8ver
huvudet fér du stéandigt kdmpa fér att dverleva och
klara dig. Antagligen &r du som de flesta hér ute pé
landsbygden, jordbrukare och odlar antingen livsmedel,
tobak eller kokain. Fértjénsten av dina odlingar fér du
dock séllan behélla, utan gér till en stérre godsdgare, ett
foretageller en brottslig, stérre organisation.

Medelklass innebér antagligen att du &r uppvdxt pd en
stérre gérd eller ett lite finare gods, ndgonstans pé
landsbygden. Ute p& dgorna arbetar visstidsanstéllda,
l&gavlénade méanniskor ur de légre samhéllsskikten.

Overklass och social elit p& landsbygden har status
ochresurser som ett sant herrefolk. Overklassen lever
avskiljt frén omvérlden och lever ett liv fér sig. Stora
kontakter finns mellan 6verklassen och landets politiska
elit, statens styre.




/—[ Uppvuxen palLandsbygd }
Du har vuxit upp ndgonstans pé& landsbygden, langt
utanfér stadens grénser. Hér bor uteslutande fattiga
mdnniskor som livnér sig genom hért arbete i gruvor,
egna odlingar, farmar eller tung industri.
Utbildningsméjligheterna &r ytterst begrénsade,
sdtillvida att man inte har ekonomiska medel nog fér att
sdtta sigi exklusiva privatinrdttningar. Den stérsta
chansen att utbilda sig ér att gé genom féretaget man
arbetar pd och hoppas att de &r villiga att betala fér ens
utbildning.

Status:
(Hemlés|Underklass|Medelklass|Overklass)

Uppvaxtfardigheter: (30/25/20/15) enheter till Jakt,
Fingerfardighet, Gevér, Hasardspel, Hoppa, Kléttra,
Kérabil, Kéra MC, Navigering, Nérstrid obevdpnad,
Nérstrid kniv, Simma, Smyga, Supa, Tvé valfria
hantverk, Overlevnad, Overtalning
skolfardigheter: (0/5]10/15) enheter tillReligion, Tva
valfria sporter, valfria kunskapsférdigheter.
Startkapital: (/5103001000 x Ob3T6 Euro
Mediastatus: (|0/0|0[+1T6-1)
Startutrustning:
Hemlés: A1, B1-B2, C1, M1-M2
Underklass: A1,B1-B3, C1-C2, Hlalt H3, V2, M1
Medelklass: A2,B3,C2,C4altC5,CéaltD3,
D4,H5,V2
Overklass: A2—A4,B3,B5-B6,C6altD3,C7,
D8alt D9,H5-H6, V2
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Ovrigt:

Hemlés innebér att dina méjligheter att flytta
vtomlands blir ytterst begrénsade. De endareella
méjligheterna fér detta ér att férséka ta digin som
flykting. Har du statsmakten som fiende blir denna
mdjlighet stérre. Du fér dd Ob1T 6 léttare att skaffa asyl
som politisk flykting. Rekommenderad sysselséttning
direkt efter uppvéxten &r Arbetare och Soldat.

Underklass som uppvéxtstatus innebér precis
som fér de heml&ésa att méjligheterna till att férflyttasig
8ver storalandomrdden kraftigt begrénsas. Likasé ér
méjligheterna att emigrera smé, dé mottagarlandet
ifrdga, inte gérna vill ta emot énnu fler, redan fattiga
ménniskor. Rekommenderad sysselsattning direkt efter
uppvéxten ér Arbetare och Soldat.

Medelklass innebér att du har haft enbra
uppvixt, i alla fall ekonomiskt sett. En stor gdrd med
stora omkringliggande égor, ldgavlénade
underklassarbetare som har skétt de tyngre sysslorna
medan du har kunnat gé i skola och utbilda dig. Dina
méjligheter efter uppvéxten ér stora, antagligen véntar
hégre studier eller ett vélbetalt arbete inne i staden.
Medelklass i ett fattigt utvecklingsland motsvarar i
mdnga fall dverklass i dagens vésterléndska samhélle.
Detta eftersom klasskillnaderna &r my cket stérre. De
fattiga har det sémre och rika har det dnnu béattre.

Overklass ar en samhdllselit. Detta gér sig
tydligt p& landsbygden dér dennaklass lever ett luxudst
livistora, préliga &gor medldgavlénade tjénare,
arbetare och dréngar. Du har véxt upp i enstérre
herrgérd eller ett husimotsvarande storlek och
utstyrsel. Din uppvéxt har varit ytterst beskyddad fréan
omvdrlden och du har obehindrat kunna tillbringa din
fritid p& Jakt, sporter, storslagna graciésa bjudningar
och charmerande ménniskor. Du har f&tt en bra
utbildning o ch ser méjligheternai din framtid som nést
intill oéndliga.




/
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44-48 Poliskontakt. Rollpersonen hjélper poliseni

-7 Vdpnad milis. Rykten om oroligheter i landet deras utredningar under en léngre tid.
leder till att byn skapar en véapnad milis fér att Antecknabrottsutredare som kontakt med
férsvara omgivningen. Anvénd 1T6 enheter till 2T6+7 resurser.
fardigheten Gevar och 1T6 enheter till
fardigheten Narstrid kniv. 49-53 Fordonsintresserad. Rollpersonen utvecklar

8-12  Sgkerhetstjénsten har uppmérksammat under sin uppvéxt ett sarskilt intresse fér
rollpersonens kontakter med férbjudna, markfordon som bilar, lastbilar och
politiskt regimfientliga nétverk. Anteckna motorcyklar. Anvénd 1T6 enheter fér att héja
statsmakten som fiende. fardigheterna till ovanstéende fordonstyper.

54-59 Rénad.Rollpersonen blir brutalt rénad och

13-17 Rollpersonen raddar livet p& en grupp misshandlad. Férutom den fysiska skada som
nédstéllda chefer som jobbar pé ett stérre han/hon genomlider, ante ckna 1T6+1
europeiskt féretagskonsortium. Anteckna psykokryss.
féretagsledare som kontakt med 4T6+2
resurser. Omrollpersonen vill emigrera till 60-67  Stéld. Rollpersonen gér ett “fynd” pd en
Europakan dessa féretagsledare hjélpa han/ parkeringsplats léngs en stérre landsvég; en
hon med detta. Avbryt i sé fall denna léngtradare. Laglydig som rollkaraktéren ér,
uppvéxtperiod och fortsétt i medelklass, véntar han/hon i 5 minuter innan rollpersonen
féretagsdistrikten enligt Neote ch n2 stial den. Antecknaléngtradare som
grundboken. startutrustning (Utr. Kod: X2).

18-21  Skytte. Rollpersonen visar sig vara 68-73  Politisk oro réder ilandet. Rollpersonen drasin
utomordentligt skicklig p& att hantera gevér. pd ett ovéntat sétt dd han/hon sent under sin
Anvénd 1T6 enheter till att héja férdigheten uppvéxt blir kontaktad av en
Gevar. gerillaorganisation som snabbt vinner

rollpersonens intresse och djupaste sympati.

22-26  Stigfinnare. Rollpersonen &r ett med Rollpersonen éverger allt annat och ger sigini
vildmarken och hittar alltid, klarar sig alltid den vépnade kampen fér en politisk
och kénner till naturens alla fenomen. Anvénd férandringilandet. Tillbringa férsta
1T6+3 enheter till att héja férdigheterna sysselséttningsperioden som gerillakrigare.
Overlevnad, Spéra, Férsta hjdlpen. 74-79 Rollpersonen séker sig till staden. Avbryt

27-31 Ettblodigt inbérdeskrigrasar och rollpersonen uppvéxtperioden pélandsbygden och fortsatt
far en dagbevittna hur ett antal maskerade uppvéxten i samma klass/status fast i staden.
regeringssoldater fér bort byns alla mén fér
att sedan avrétta dem en bit utanfér byn.

Rollpersonen svér att hdmnas och gér medi 80-87 Religids fanatiker. Rollpersonen séker sigi

den viépnade motstdndsrérelsen som tidiga ér till religidsa kretsar och fastnar helt i
barnsoldat. Avbryt uppvéxtperioden och de lardas grepp. Rollkaraktéren blir ndgot av
fortsatt som barnsoldat. en hjérntvattadreligiés fanatiker, beredd att

32-37 Stskiguppvdxt. Rollpersonen utmérker sigi géravad som helst for att 1|cn({ ot bcjfre

. . . syfte. Anvénd 1T6+4 enheter till att héja
grannskapet som véldsam och asocial. Anvénd Religion
1T6+2 enheter till fardigheterna Nérstrid— gion.
obevédpnad, Néarstrid—kniv, Hasardspel, 91-97  Skottskadad. Rollpersonen skottskadas svért i
Overtalning. Anteckna knarklangare med hégra benet under en pdgdende jakt.
2T6+3 resurser som fiende. Anteckna Rollpersonen blir aldrig helt aterstélld efter
géngmedlem med 2T6+5 resurser som fiende. detta och hans/hennes ROR sanks med ett (1).

38-43 ||:1ka||ad. Bollpersonen kallas in f6r militar 98-100 S|§ ett slag pd tabellen fér allménna héndelser
tidnstgéring i armén. Tillbringa férsta i Neotech n2 grundboken.
sysselsdttningsperioden som inry ckt fér
skarp varnpliktstjanstgéring.

UPPV AXTPERIODER
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1T100 Uppvéxthéndelser fér medel-& dverklass (Sl& tvéa génger)

1-7

8-12

13-17

18-21

22-26

27-31

32-37

38-42

Oroligheter. Rykten om oroligheter i landet
leder till skapandet av enlokal, védpnad milis.
Rollpersonen stéller efter férfragan upp som
beféal. Anvénd 1T6 +2 enheter till att héja
fardigheterna Gevaér, Pistol, Ledarskap,
Taktik och Overtalning.

S&kerhetstjdansten har upptéckt rollpersonens
kontakter med férbjudna, politiskt
regimfientliga nétverk. Rollpersonen blir
utstétt fran familj och vénner och fér sina
tillgéngar frysta. Rollpersonen &ar hemlés.
Radera startkapital, fordon och bostéader.
Anteckna statsmakten som fiende.

Under en jakttur blir en néra vén till familjen
attackerad av ett stérre djur. Rollpersonen

ly ckasi sista stund avlivabesten och réddar sé
livet p& den utsatta personen. Anteckna
Féretagsledare som kontakt med 3T6+6
resurser.

Skytte. Rollpersonen visar sig vara
utomordentligt skicklig pé att hantera gevér.
Anvand 1T6 enheter till att héja férdigheten
Gevar.

Administratér. Rollpersonen startar eget
féretag och visar sig vara skickligi
pappershantering o ch administration. Anvénd
1T6+4 enheter till att hdja férdigheterna
Administration, Ekonomi och
Informationssékning. Anteckna eget féretag.

Tjénstgéring. Rollpersonen kallas in fér att
tianstgéra militart. Tillbringa férsta
sysselsdttningsperioden som inry ckt fér skarp
varnpliktstjénstgéring.

Rollpersonen upplevs som véldsam och
okoncentreradi sin uppvéxt och kan inte ta till
sig den undervisning som skolan erbjuder. Fér
skolfardigheter géller (7[10) enheter. Anvénd
1T6+2 enheter till fardigheterna Nérstrid
obevépnad, Hasardspel och Supa. Anteckna
gangster som kontakt med 2T6+5 resurser.

Prostitution. Rollpersonen blir ertappad med
att férséka kdpa sex av en kénd prostituerad.
Familjen vinner mélet efter en ldng réttegéng
men rollpersonens rykte &r svért skadat.
Minska startkapitalet med Ob3T6x200 €.
Anteckna ly xprostituerad som kontakt med
3T6+2resurser.

NEOTECH n2\

43-48

49-53

54-59

60-67

68-73

74-79

80-88

89-91

91-97

98-100

Poliskontakt. Rollpersonen hjélper poliseni
deras utredningar under en léngre tid.
Anteckna brottsutredare som kontakt med
2T6+7 resurser. Anvand 1T6+3 enheter till att
héja férdigheternalnformationssékning och
Undre vérlden.

Fordonsintresserad. Rollpersonen utve cklar
under sin uppvdxt ett sérskilt intresse fér
markfordon som sportbilar, terréngjeepar och
motorcyklar. Anvénd 1T6 enheter fér att héja
fardigheterna till ovanstdende fordonstyper.

Rénad. Rollpersonen blir brutalt rénad och
misshandlad. Férutom den fysiska skada som
han/hon genomlider, anteckna 1T6+1
psykokryss.

Stdld. Rollpersonen och tvé kumpaner ly ckas
stjéla en mindre f6rmégenhet frén en bank via
dess déligt sky ddade nétverk. Anvénd 2T6+2
enheter till att héja férdigheterna Datateknik,
Hacking och Sakerhetssystem. Oka
startkapitalet med motsvarande 100 000 x
Ob1T6+2 Euro.

Féngelse. Rollpersonen gér sig skyldig till svér
kriminalitet i den undre vérlden. Anteckna
mellanhand som kontakt med 2T6+6 resurser.
Anvand 1T6+1enhet till att héja férdigheterna
férfalskning och Undre vérlden. Tillbringa den
férsta sysselséttningsperioden i féngelse.

Rollpersonen séker sig till staden. Avbryt
uppVvéxtperioden pé landsbygden och fortsétt
uppvéxtenisamma klass/status fast i staden.

Hégre studier.Rollpersonen far besked om att
ha blivit antagen till hégre utbildning pé ett
kant universitet/hdgskola utomlands.

Arv.Rollpersonen fér ta del av ett arv efter en
gammal slékting. Ante ckna Ob2T6x1000 € till

startkapitalet. Anteckna advokat som kontakt
med 3T6+4 resurser.

Skottskadad. Rollpersonen skottskadas svért i
hégrabenet under en pdgdende jakt.
Rollpersonen blir aldrig helt aterstélld efter
detta och hans/hennes ROR sanks med ett (1).

Sl& ett slag pé tabellen fér allmédnna héndelser
i Neotech n2 grundboken.
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/—[ Uppvuxeni stadsslumlkékstaden}

Du har alltid f&tt léra dig saker pd det svéra séttet.
Ingenting har du fatt gratis och aldrig har framtiden sett
ljus och utstakad ut.

Din samhéllsklass, du o ch dina anhériga; slékt och
vénner har alltid ansetts vara en bérda fér samhdllet.
Som utfryst har du fatt se pé verkligheten ur ett annat
perspektiv &n det som genererats viaradio, TV,
tidningar och reklamvideosk&rmar, némligen underifréan.
Istéllet for fina betygi skolan har du fétt léra dig
dverlevnad, laga allt som gér att laga och att ta vara pé
dig sjélv. Din kontakt med vapen, droger och évriga,
smutsiga sidor i samhéllets bakficka kom tidigt.
Religionen ér viktig o ch skénker det hopp som saknasii
vardagen fér dvrigt. Tron pd en béttre vérld bortom

denna ses som realistisk och religionen véxer pd s satt
inipolitiken som den diskuteras p& gatan.

Status: SI& 1T100 fér att avgéra
1- 50 — Hemlds
51— 90 — Légre underklass
91-100 — Hégre underklass

(Hemlds|Légre underklass|Hégre underklass)

Uppvaxtfardigheter: (30/25/15) enheter till
Fingerfardighet, Genomséka, Mekanik, Kléttra, Smyga,
Overlevnad, Dyrkalas, Férfalskning, Akrobatik, Supa,
Sjunga, Dans, Hasardspel, Nérstrid obevépnad,
Nérstrid Kniv, Undre vérlden.
skolférdigheter: (0|5[15) enheter till Religion, Valfritt
hantverk, Matematik, En valfrikunskapsfardighet, Ett
valfritt sprék
Startkapital: (5/25/40) x Ob2T6 Euro
Startutrustning:
Hemlss: A1, B1, C1, M1-M2
Lagre underklass: A1,B1-B2,B4, Clalt C2, HI,
M1
Hégre underklass: A1-A2,B2-B3, C1-C2, alt
C5,H2, V1

UPPV AXTPERIODER

NEOTECH n2\

Ovrigt:

Hemlés innebér ofta att man inte éger ndgonting
utdver det man sjélv kan béra med sig. Tak éver huvudet
har du séllan, liksom mat fér dagen. Oftast brukar det
dock I8sa sig &ndé&, &ven om det &r ménga génger du har
fatt sovautomhus i det kallaregnet p& tom mage.
Heml&sa har den absolut lagsta statusen i hela samhéllet.

Légre underklass innebér oftarent generellt
att man &tminstone har mat i magen och ofta fér sova
med tak dver huvudet, G&ven om man delar dettamed en
massa annat underklassfolk i samma situation. Mé&nniskor
med stédmpeln underklass betraktas allmént som billig
arbetskraft, villig att géra det mesta, bara det ger
pengar tillmat fér dagen. Dérfér dterfinns
underklassfolk inom alla branscher med hérda, smutsiga
och ofta farliga arbeten. Enligt en studie, utférd av
Universial Statistic Center pd uppdrag av
organisationen fér vérldens arbetare, WGWA, &r éver
75 % av alla som omkommer i arbetet underklassfolk,
snabbinhyrt fér att utféra de svéra och farliga uppdrag
som vanliga arbetare iregel bojkottar.

Hégre underklass innebér vanligtvis att man
dger ett férfallet, mindre hus ndgonstans i kékstaden. |
dvrigtlever du ungefdr som man gér i den légre
underklassen. Du séker hela tiden efter nya arbeten s&
duinte skabehdva sovautan tak &ver huvudet. Du har
varit i den situationen tidigare och vill inte dit igen. Aven
om du tillhér den hégre underklassen ser du diginte som
béttre &n annat underklassfolk fér det. Nihjélper och tar
hand om varandra sé att ingen skabeh&évabli [émnad
ensam. Tungt kriminellt belastade ménniskor ses med
kluven blick, blandad av oférstdelse och insikt. Léangtan
efter att en dag fé slippa kédmpa fér det dagliga
levebrédet ér stor.

12
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1T100 Uppvéxthéndelser (SI& tva génger)

-7 Adopterad. Rollpersonen blir adopterad av en
rik familj. Sl& ett slag fér uppvéaxthéndelser i

déverklassen.

8-12  Misshandlad. Rollpersonen blir under en natt
dverfallen och misshandlad av ett géng

&ldringar. Rollpersonen far 1T6+1psykokryss.

13-17  Skola. En frivilligorganisation startar en skola
dér du éntligen fér gé och léra dig alla viktiga
dmnen som du sé lénge drémt om. Du fér 10
enheter att héja valfria kunskapsférdigheter

med.

18-21  Smitta. Rollpersonen drabbas av en
fruktansvérd &komma och fér sinlivsvilja

kraftigt prévad. VIL héjs med ett (1), FYS sénks

NEOTECH n2\

43-48

49-53

54-59

60-67

Droghandel. Rollpersonen dker dit fér
narkotikahandel och avtjdnar féngelsestraffi
3T6+3 ménader.

Piercing. Enligt den senaste trenden faster
rollpersonen allt som han/hon kan komma &ver
p& de mest intima delarna av kroppen.
Rollpersonen utvecklar samtidigt en allvarsam
form av nickelallergi. Ante ckna som nackdel.

Politik. Rollpersonen intresserar sig fér politik
och tar kontakt med férbjudna politiska
rérelser. Anteckna politisk rérelse som
kontakt med 3T6+5 resurser.

Misshandel. Rollpersonen hamnar i slagsmél
med en kénd fotbollsspelare inne i staden och
misshandlar honom svért. Anteckna som

fiende med 2T6+5 resurser och 1T6+3i

mediastatus.

13

med ett ().

68-71 Tiggare.Rollpersonen gér sig nérmare bekant
med en vélinformerad tiggare. Anteckna
tiggare som kontakt med 2T6+2 resurser.

22-26 Fynd. En dag gér du ett storslaget fynd nér du '99 Y
letar efter mat i en sopcontainer. SI& 1T6 for
att se vilken typ av fynd du gér: 1-Laddad
Revolver, 2 — Fungerande armbandsur, 3 —
- . o9 . 72-76 Gatuslagsmél. Rollpersonen blir inblandad i en
Helig skrift (Du fér 5 enheter till att héja . . 5
. . . allvarlig gatustrid o ch skadar en géngledare
fardighetenReligion), 4 — Varm sovséck, 5 — . ) .
svart med en rostig cykelkedja. Anteckna
Kontanter motsvarande 10 Euro, 6 — En . .
. i gdngledare som fiende med 2T 6+8 resurser.
kladdig, fortfarande varm ostsmérgéds.
27-31  Upplopp. Rollpersonen medverkar i en
regimkritisk demonstration som sedan urartar. 77-90 Inkallad. Oroligheter i landet leder till att
Rollpersonen tillfédngatas av kravallpolis o ch rollpersonen blir inkallad till militér
blir dérefter registrerad som en fiende till plikttjénstgéringiférsvaret. Tillbringa den
statsmakten. Anteckna statsmakten som férsta sysselséttningsperioden sominry ckt i
fiende. skarp varnplikttjéinstgoéring.
32-37 Rollpersonen har ett skarpt sinne fér
; ; 5 91-97  En enorm brand sprider sig genom ké&kstaden
matematik och logiska samband. Anvénd ormt P 99
2T6+4 enheter till att hsja fardigheterna ?ch.fors.tor rollpersonens hem.och ev"entue||a
Matematik, Fysik och Mekanik. dvriga tillhéll. Rollpersonen blir hemlés o ch fér
fortsétta uppvéxten med denna status.
38-42 a i
Undre varldEn. Rillperlionen har;kaffac; SAFell 98-100 S|§ ett slag p& tabellen fér allménna héndelser
stort ndtverk av kontakter inom den undre .
i Neotech grundboken.
varlden och vet hur man pé bésta sétt 9
anvénder sig av detta. Anvénd 1T6+3 enheter
till att héja fardigheten Undre vérlden.
S UPPV AXTPERIODER




/—[ Uppvuxeni Staden }
Somuppvuxen i stadens mer centrala och fashionabla
delar har du fé&tt léra dig klass och etikett. Dina
kontakter med de lagre samhéllsskiktningarna &r
bristfélliga, om inte ndst intill obefintliga. Medldgre
samhéllsskikt menas den sociala status som de boende i
stadens utkanter &tnjuter. K&kstaden ér det begrepp
som anvénds fér dessa slumomréden. Detta ér en typ av
samhélle som man héller sigbortaifrén, det &r vad du
har fatt lara dig. Aven om slummen breder ut sig pé sina
héll @ven i stadskdrnan, innebdr kdkstaden éndé alltid
samhéllets absolut lagsta nivé.

Staden &r dock fylld av kultur och sjuder av liv.
Gator och torgkantas av butiker och restauranger,
hantverkare och férséljare. Hit kommer folk frén
landsbygden fér att sélja sin skérd eller sitt hantverk pé
ndgon av stadens marknader. | staden finns Gven
utbildningsméiligheter, om én bara fér de mest
vélbestéllda i samhéllet. | staden knyts ménga politiska
kontakter. Férbjudna som tilldtna nétverk sprider sina
budskap o ch manar till allmén sympati med gruppernas

budskap.

Status:
(Medelklass|Overklass)

Uppvéxtfardigheter: (155) enheter till Religion,
Kérabil, Dans, Sjunga, Vérdering, Undre vérlden,
Overtalning.
Uppvaéaxtféardigheter: (5]10) enheter tillReligion,
Socialt upptradande, Stil och smak, Design, Jakt,
Gevaér, Konstkénnedom, Politik, Vérdering, valfria
kunskapsféardigheter.
skolférdigheter: (10[15) enheter till Historia, Religion,
Politik, Administration, Akrobatik, Diplomati,
Informationssékning, Simma, Tvé valfra sprék, Tvé
valfria sporter, Ledarskap, Valfria
kunskapsféardigheter.
Startkapital: (200/3000) x Ob3T6 Euro
Mediastatus: (|0[+2)
Startutrustning:
Medelklass: A2—A3,B3,B5, C3alt Céalt D1, V1,
H4 alt H6
Overklass: A2—-A4,B3,B5-B6,C6,D2,D6,D8,
D9 alt D10, H7, V1, V2

UPPV AXTPERIODER
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Ovrigt:

Medelklass innebér att du véxer upp i stadens
centrala delar och fér léra dig alla knep fér att dverleva
ihéndelsernas stdndiga centrum. Konsten att vérdera
olika féremdl och anvénda évertalning fér att férhandla
om dess kostnad &r livsnédvéndiga férdigheter i staden.
Néstan lika viktiga ér férdigheter fér att f& de sociala
aspekterna pé livet att fungera. Bland dessa séng, dans
och férmdgan att visa/kénna humor.

Overklass innebar att du har vuxit uppi
stadens dversta sociala skiktning, helt skyddad och
avskédrmad frén samhéllets baksidor. Av dina vénner
och bekanta har ménga uppdrag pé samhaéllets toppar,
inom politiken, militéren, liksom i de mest inflytelserika
féretagen.

14
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45-52  Ettinflytelserikt féretag erbjuder rollpersonen
1-8 Rollpersonen blir efter att ha utmérkt sig anstéllning som ambassadér i Europa fér en

exemplariskt i den grundldggande skolan, ettdrsperiod. Denna anstéllning ger ett arvode
intagen pd universitet f&r vidare studier. Dér pd motsvarande 100 000 x 1T6 Euro om
gor sigrollpersonen god védn med en rollpersonen accepterar erbjudandet.
inflytelserik professor. Anteckna
universitetsprofessor som kontakt med 2T6+3
resurser.

53-61  Bankrutt. Rollpersonen blir efter en léngrad

ekonomiska missly ckanden bankrutt och
9-16  Spekulationsaffar. Rollperson med familj férlorar alla sina tillgéngar. Tillbringa
férklaras efter en spekulationsaffér bankrutt dessutom forsta sysselsattningsperiodenii
och tvingas flytta till stadens utkanter, fangelse for ekonomisk brottslighet.
fortsatt uppvéxtenikékstadenidenlégre
underklassen.

62-66 Rollpersonens goda vén blir chef fér ett stort
informationsimperium. Anteckna chef fér
medieimperium som kontakt med 3T6+3

17-24  Konspiratér. Rollpersonen skaffar sigunder resurser.
sin uppvéxt starka kontakter inom ett
konspiratoriskt nétverk bland hégt uppsatta
militérer. Mélet fér denna underjordiska
roreISfa cr"eH regimbyte flandet. Anteckna 67-71 Enbekant till rollpersonen gér sig skyldig till
konspiratér som kontakt med 3T6+1resurser. . . . .
ekonomisk brottslighet och blir angiven. Han
misstdnker att det &r rollpersonen som ligger
bakom komplotten. Anteckna ekonomisk
5P vesioring Rellzorsemnsn ot cnlydied férbrytare som fiende med 2T6+4 resurser.
investering av sina tillgéngar och 8kar dessa
med motsvarande 1200xOb3T6+1Euro.
Anteckna borshaj som kontakt med 3T6+2 72-75 Vapenmdssa. Rollpersonen séker sigtill en
resurser. vapenmdssa och knyter kontakter med en
handlare av ryska gevér, automatkarbiner,
ammunition och skyddsutrustning. Anteckna
som vapenhandlare som kontakt med 3T6+3
33-38 Terrorangrepp. Mitt pd en solig sommardag resurser.
exploderar en kraftig spréangladdning ombord
pé&enbuss pé ett av stadens torg. Bland de 76-97 Inkallad. Rollpersonen blir inkallad till skarp
sérade finns rollpersonen som férutom sin vérnpliktstj@nstgéring fér att stévja hotet fran
fysiska skada fér 2T6 psykokryss. en véxande motstdndsrérelse. Tillbringa
Rollpersonen fér dessutom ett stort &rr p& férsta sysselsdttningsperioden som inry ckt fér
véanster knd. PER sénks med ett (1). skarp vérnpliktstjénstgéring.
39-44 Extrema sporter.Rollpersonen har, under sin
uppvéxt, utvecklat ett sarskilt intresse fér en 98-100 S|§ ett slagitabellen fér allménna héndelser i
extrem sport. SI& 1T6 fér att avgéra vilken: Neotech grundboken.
1- Bergsklattring, 2 — Fallskédrm, 3 —
Offpistskidékning, 4 — Bergslépning, 5 —
Okenvandring, 6 — Djupdykning. Anvénd
1T6+2 enheter till att héja fardigheten for
denna aktivitet.
S UPPV AXTPERIODER
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~—Rollpersonen P> Sysselséttning NEOTECH I‘I2\

¥ ... J T - -

Nya sysselséattningar uppvaxt fér att man skatvingasinikriget redanien sé

| det hér kapitlet beskrivs de nya sysselséttningar som l&g &lder. Dérfér réknas en avklarad period som

féljer medimodulen. barnsoldat heller inte in bland de &vriga
sysselsdttningsperioderna, utan blir en fjgrde. Detta

Barnsoldat gdller dock bara fér den férsta perioden; fortsdtter

Medbarnsoldat avses alla stridande individer under 18 rollpersonen utéva samma aktivitet, réknas de dvrigain

ar. Generellt sett har dessa ofta en bakgrund som som syssels&ttningsperioder i vanlig ordning.

fattiga, hemlésa och eller féraldralésa. Att bli Befordringsgdng enligt den fér sysselsdttningen

barnsoldat &r ingenting man véljer. | de flesta fall handlar soldat.
det istéllet om héndelser som s&tter karaktérenien viss

utsatt situation, dér han/hon pé ett eller annat satt Skarp varnpliktstjanstgéring

tvingas g&é mediférbandet, utan att handgot egentligt  Rollpersonen blir inkallad till tjénstgéring inom det
alternativ fér att kunna éverleva. Hot, kidnappning, militéra. Till skillnad frén grundutbildningen, &r det den
tvéng, svélt, arbetsléshet, samt brist p& utbildningoch  hér géngen pé allvar. Ett hot mot landets sékerhet och
vénner &r exempel pé faktorer som samverkar till statens suverdnitet har uppkommit och landets

varfér rollpersonen hamnar under sysselséttningen vérnpliktiga kallas in fér att méta detta.

barnsoldat. Att vara soldat redan vid barnsélder kan
verka tufft och statusbringande. | verkligheten &r det
snarare ndgot av de mest avskyvérda man
8verhuvudtaget kan hamnai. Under den sé kallade
grundutbildningen f&r man pé& allvar léra sig livets harda

o

o)

sidor. Forst skall hierarkin i gruppen klarléggas. Denna
8vning &r regelbunden och resulterar ofta i misshandel,
ofredanden och andra 6vergrepp pd rekryter sominte
automatiskt inser och finner sin plats i gruppen. Mdnga
omkommer i 8vningarna och de allra flesta fér
permanenta men fér resten av livet.

Trots dessa ibland uppenbara évergrepp blir
férbandet allt fér krigaren. Ledaren blir en fadergestalt
och gruppen blir den enskilde soldatens familj. Aven om
barnsoldater existerar i bade gerilla— och

regeringsstyrkor vérlden dver réknas sysselsattningen i Denreguljéra armén kan bestd av ménga olika
denna modul fér enkelhetens skull endast till gerillan. element. Yrkessoldater &r ett exempel. Dessa tar betalt

Denna sysselséttning ér inte valbar pd samma sétt  for sitt utférda arbete till skillnad frén de vérnpliktigt
som évriga aktiviteter. Det krévs vissa héndelseriens  inkallade som &r motsvarigheten och

o /
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bestdr av militért utbildade ménniskor ur det civila
samhéllet. | handelse av krig kallas dessa helt enkelt in
for att tjigna staten, folket och samhéllet.

Istéllet f&r 1&n f&r de vérnpliktiga en skélig
ersdttning f&r inry ckningen. Denna &r dock i de flesta fall
véldigt l&g och &r framst ténkt att gé till familjen dér
hemma.

Fér antagningrespektive avférdande av denna
sysselséttning géller speciellaregler, se annat avsnitti
denna modul.

Befordringsgdng enligt den fér sysselséttningen
soldat.

Gerillakrigare

Detta ér en samlingsbenémning pd stridande i alla
ickereguljéra férband som kémpar antingen mot
statsmakten, olikardrelser/organisationer, andra
gerillagrupper eller féretag. En gerilla &r séledes en
motsténdsrérelse, antingen férankradi folket, eller
iscensatt av frémmande makt f6r att med sé kallad
lagintensiv krigféring, bekémpa en fiende i landet (stat,
féretag eller organisation), utan att sjélv behéva
forklara ett regelratt krig mot staten ifréga.

F&r att kunna kalla sig gerillakrigare krévs som
férutsattning att man deltar i en sédan motstandsrérelse,
inte bara att man tillgriper taktiken gerillakrigféring, dé
dven kommandosoldater, infiltratérer ochi viss
utstréickning &ven reguljdra arméférband anvénder sig
av dennai sitt stridande.

Befordringsgéngen varierar frén konflikt till
konflikt och kan bero pé gruppernas uppbyggnad och
egenskaper. | somliga fall utgérs en gerillagrupp av en
befdlhavare och resten sjélvsténdiga, till graden jamlika
soldater/krigare. Ibland &r detta annorlunda men ofta,
fér att uppnd ndgon form av struktur och samordning av
gerillagrupperna, féljer befordringsgéngen den fér
sysselsdttningen soldat och fortsétter dérefter via den
for officerare.

SYSSELSATTNING

NEOTECH n2\

Kommandosoldat

Du ér statens, féretagets, eller organisationens svar p&
gerillan. Du ér en kommandosoldat, en topptrénad elit
inom férsvaret och sétts in endast pé sérskilda uppdrag
dér den reguljéra armén inte récker till. Som taktik
anvénder du gerillans egna metoder, dels fér att léttare
kunna satta diginifiendens ténkande, dels fér att pé ett

mera effektivt sétt kunna bekémpa din motsténdare.
Med en orubblig lojalitet till din uppgift blir du en slags
gerilla mot gerillan sjélv.

Eftersom kommandosoldaten tillhér ett
elitférband, vars operationer ér topphemliga och
dérmed o cksé stréngt sekretessbelagda, fér ingen
information om soldatens aktiviteter yppas. Den
Straffréttsliga paféliden fér ett brott mot
sekretesslagen varierar mellan olika stater, &ven om
brottet dock generellt klassas som grovt. Féngelse &r pé
mdnga héll ett normalt straff.

Som kommandosoldat bérjar dumed en
sergeantsgrad. Befordringsgdngen féljer sedan den f&r
officerare. Man kan dock séllan f& hégre rang én major
eller sverste.

17
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/—[ Barnsoldat

Rollpersonen blir ndgon géng under sin uppvéxt
rekryteradtill antingen en gerilla— eller regeringsarmé.
Denna sysselsattningsperiod kan man inte véljai vanlig
bemérkelse, utan hamnar hér av andra anledningar,
exempelvis genom kidnappning eller andra
uppvéxthdndelser. Den férsta perioden som barnsoldat
réknas inte in som utférd sysselséttningsperiod. Detta
gér dock 6vriga, kommande perioder. Enrollperson kan
barabyta sysselséttning frén barnsoldat till nédgot annat
genom sysselsattningshéndelser eller genom att né
framgéng som barnsoldat, dé man héjer sin status inom
férbandet till gerillasoldat.

J

Framgangsslag: PSY, TAL, Cool

Tidsatgang: Ob1T6+2 &r
Sysselsattningsférdigheter: (16/20]26) enheter till
Gevér, Automateld, Hoppa, Kasta, Klattra, Simma,
Spaning, Smyga, Spéra, Férsta hjélpen, Hasardspel,
Navigering, Nérstrid kniv, Genomséka, Gémma,
Religion, Sékerhetssystem, Overlevnad

Ovriga férdigheter: (8/6/0) enheter till Supa,
Hasardspel, Nérstrid obevépnad.
Framgangsféardigheter: (0/8/10) enheter till Taktik,
Ledarskap, Férhérsteknik, Pistol, Rekylfria vapen,
Granatkastare, Eldkastare, Spréangteknik, Kéra lastbil,
Valfria fardigheter.

Stridsvana: (3|5|7) enheter.

Befodran: (0/0[+1)

Startkapital: (15/8) x Ob1T6 Euro
Startutrustning:

Missly ckad: A1, A5,B1, V5, M1-M2

Normal: A1, A5,B1,B4,V4alt V5, M1-M3

Framgéngsrik: A1, A5,B2,B4,V1,V4alt V5alt

V6, M1-M3
Yrkesformaga:

Barnsoldater rekryteras oftaiung dlder d& de
dnnu inte har lért sighandskas med alla kénslor, tankar
och funderingar som vécksi samband med de ménga
fruktansvérda héndelser som barnen far uppleva.
Resultatet &r ofta en smérre psykisk kollaps som sedan
ger upphov till en psykisk avirubbning/avské&rmning frén
alla hemskheter som barnens unga psyke inte kan
férklara och hantera. Barnsoldater fér drabort tvé (—2)
psykoskryss vid varije tillfélle som antalet psykoskryss
8kar.Dock kan enrollperson minst f& ett psykoskryss
vid varje sddant tillfélle.

SYSSELSATTNING SPERIODER

NEOTECH n2\

Ovrigt:

En missly ckad syssels&ttningsperiod innebér att
rollpersonen utmédrker sig som en usel krigare och blir
trakasserad av sina befdl, samt av kamraternaii
férbandet. Rollpersonen far dock inte sluta sin karriar
som barnsoldat frivilligt, utan tvingas &ter ut i strid.

En normal periodinnebér liksom en missly ckad
s&dan att rollpersonens bana som barnsoldat fortsétter.
En avklarad period med normal framgéng innebér o cksé
attrollpersonens Cool héjs medtvé (2). Rollpersonens
personlighet och utstrdlning avtar dock, sénk PER med
tva (2). Dessa tva modifikationer intréffar endast en
géngirollpersonens utveckling.

En framgdngsrik sysselséttningsperiod innebér
attrollpersonen fér héja sin status inom férbandet till
gerillakrigare, vélj detta till nésta sysselséttningsperiod.
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-7 Psykiskt sammanbrott. Rollpersonenklarar och genomgdr en grav
inte av att handskas med alla kénslor léngre. personlighetsféréndring. Anteckna
Rollpersonen far 2T6+2 psykoskryss. Om klaustrofobi som nackdel och anteckna 1T6+5
detta blir fér my cket fér karaktéren, blir han psykoskryss.

ldmnadi chocktillsténd p& en gérd som

fsrbandet passerar. 56-58 Gruppchef.Rollpersonen utses till chef f&r sin

stridsgrupp. Anvénd 1T 6 enheter till

8-10  Missbrukare. Rollpersonen har bsrjat Ledarskap och 1T6 enheter till Stridsvana.
missbruka droger. Anteckna 2T6 i
beroendegrad fér drogen. 59-63 Spréngtekniker. Efter enlang tids 8vning blir

rollpersonen utsedd till truppens

spréngtekniker. Anvénd 6 enheter till

Spréngteknik, Mekanik och Elektronik.

11-14 Chocktillstédnd. Rollpersonen hamnar i en djup
chock bortom allkontaktbarhet. Anteckna

2T6+4 psykoskryss.
64-67 Trogen kamrat. Rollpersonen ér alltid den
15-18  Sjalvmordsférsak. Rollpersonen férssker trogna kamraten som hjdlper sinakamrater i
lindra sina psykiska plégor med en férbandet. Anvénd 1T4+1enheter till Férsta
handgranat. Anteckna 2T6 psykoskryss. higlpen, samt Ledarskap.
68-73 Sé&rad.Rollpersonen blir svért séradistrid och
19-22  Ledare.Rollpersonen utmérker sig som en klar lémnas i svért skick p& en gérd som férbandet
ledargestalt i férbandet. Anvénd 6 enheter till av en héndelse passerar. P& grund av délig
Ledarskap, Férsta hjdlpen och Taktik. l&kning, sénks rollpersonens férflyttning med
Rollpersonen blir dven befordrad med ett (1). ett, fast dock aldriglégre én till ett.
Rollpersonen kan inte tillbringa nésta
23-26 Eldstrid. Férbandet blir utsatt fér bakhéll och sysselsattningsperiod som barnsoldat.
hamnar i en véldsam eldstrid. Anvénd 1T4
enheter till Stridsvana. Anteckna 1T4+1 74-76 Understéd. Rollpersonen utmérker sig som
psykokryss. duktig skytt av allehanda understédsvapen.
Anvdnd 1T6+3 enheter till Automateld,
27-29 Rollpersonen blir den enda som éverlever ett Eldledning, Granatkastare, Kasta och
haftigt fientligt angrepp och ly ckas fly. Rekylfria vapen.
Rollpersonen beh&ver inte tillbringa nésta 77_85

Rollpersonen hoppar av men fér ett
erbjudande om att bli officer i landets
regulidra armé. Viéljer rollpersonen detta,

ly ckas han/hon automatiskt med
intagningskraven och f&r minst en normal
framgéngiutbildningen. Véljer RP inte detta,
fortsatter han/hon éndé inte som barnsoldat.

sysselsdttningsperiod som barnsoldat.

30-32  Gatustrid. Rollpersonen hamnar i en héftig
gatustrid och réaddar ett befdl i sitt férband
som hade blivit tillféngatagen av fienden.
Anteckna befél som kontakt med 2T6+3

resurser. Anteckna officer som kontakt med 3T6+1
33-37 Pansarvagn. Rollpersonen ly ckas férinta en resurser.
pansarvagn med hjélp av ett gammalt, fast 86-90

Kallsint och lugn. Rollpersonen féréndras
starkt i sitt beteende under tréningen. H&j Cool
med ett (1). Sénk PER med tvé (2).

dock funktionellt raketgevér. Anvénd 4
enheter till att héja férdigheten Rekylfria
vapen med.

91-100 Trakasserad.Rollpersonen blir under en lédngre
tid trakasserad av ett befél. Till slut bryter
rollpersonen ihop och skjuter ihjal befélet.
Anteckna 2T6+3 psykoskryss. Rollpersonen
flyr sitt férband och tillbringar nésta period
inom en annan sysselsdttning. Anteckna
gerillan som fiende.

38-42 Bombmatta. Rollpersonen fér bevittna hur en
helby med oskyldiga, civila ménniskor
férintas nér flygplan frén den reguljéra armén
ldgger bombmattor 6ver den. Rollpersonen féar
1T6+4 psykoskryss och hsjer VIL med ett (1).

=/
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/—[ Skarp Varnpliktstjéinstgéring }

Inry ckt fér militértjénstgéring p& den regimtrognasidanii
kampen mot en orattférdig gerillaverksamhet i landet.
Den grundldggande utbildning ni har f&tt har verkat kort
och ofullstédndig. Det ségs dock att det vépnade
motsténd som gerillan kan ténkas bjuda pé &r svagt och
illa rustat.

De av er som tidigare har hyst politiska sympatier
med gerillan anser att ni har blivit tvéngsinkallade pé
politisk grund. En sak é&r ni dock eniga om, inb&rdeskrig
rader och det hade varit béattre ifall ni hade fatt vara

hemma och férsvara familjen istéllet. Aven om dessa
tankar florerar runt i era huvuden ér ni vérnpliktiga i den
nationella krigsmakten som i héndelse av krig ska
férsvara den stat nilever i. Av den enkla anledningen &r
era valméjligheter géllande deltagandet i kriget idag
véldigt sma.

Som sagt — tankarna ér ménga, Gven om de alla
my cket snart kommer att bytas ut mot en enda, némligen
den om hur man éverlever.

Framgangsslag: PSY, TAL, STY

Tidsatgang: 2 ér.

Sysselsattningsfardigheter: (20/26|26) enheter till
Gevér, Automateld, Hoppa, Kasta, Simma, Spaning,
Smyga, Spéra, Férsta hjélpen, Marschera, Navigering,
Nérstrid spade, Nérstrid kniv, Genomséka, Gé6mma,
Overlevnad.

Inriktning/Specialtjénst: (8]12[14) enheter till
specialfardigheter fér respektive
sysselséttningsinriktning.

Framgangsféardigheter: (0/8/14) enheter till
Ledarskap, Férsta hjalpen, Taktik, Valfria fardigheter.
Missly ckandeférdigheter: (8/6|0) enheter till Supa,
Hasardspel, Nérstrid obevépnad.

Stridsvana: (3/6/8) enheter.

Befodran: (0[+1/+2)

Startkapital: (50/100[130) x Ob3T6 Euro
Startutrustning:

Missly ckad: A2, A6,B2-B3, V4 alt V5, M1-M3

Normal: A2, A6,B2-B3, V4 alt V5, M1-M3

Framgédngsrik: A2, A6,B2-B3, V1, V4alt V5,

M1-M2, M4
Ovrigt:

En missly ckad period innebér att rollpersonen
visar sig vara of srmégen soldatlivet och klarar inte av
att anvénda sig av den utbildning som féregick
inry ckningen. Detta innebédr ocksd att rollpersonen fér
det svérare att séka vidare anstéllning inom férsvaret.

En framgdngsrik sysselsattningsperiod innebér
att rollpersonen utmérker sig som en duktig soldat och
rekommenderas séka fortsatt anstéllning inom det
militéra. Anteckna kompanichef som kontakt med 1T6+3
resurser.

-
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Specialtjénst:

Samband & kommunikation — Du ér en
tekniskt utbildad radiooperatér med kénnedom om
samband, kommunikation, elektronik, samt
ndrbesléktade kunskaper. Nar du har en sé pass
avancerad utbildning, f&r du séllan g&i de frémstaleden.
Din plats &r ofta p&4 sambandscentraler, framskjutna
bepansrade kommunikationsenheter och liknande. Nér
ndgonting krdnglar eller gér sénder méste du dock ry cka
in. Dessa uppdrag har hég prioritet och du kan tvingas ut
p& my cket riskabla uppdrag, léngre fram pé fronten.
Msijliga specialfardigheter: Datateknik, Elektronik,
Samband, Kéra bil, Kéra MC

Vagnsbesattning — Du tillhér de tyngre,
mekaniserade férbanden som beséattning pé ett strids—
eller pansarfordon. De mekaniserade férbanden utgér
ett my cket viktigt element i striden, eftersom infanteriet
snabbt skulle hackas i smébitar utan ert understad.
Méjliga specialfardigheter: Automatvapen, Kérabil,
kéralastbil, kéra bandvagn, Manévrera stridsrustning,
Gémma, Vapensystem—Automatkanon, Vapensy stem—
Kanoner, Vapensystem—Robotvapen

Mekaniker — Dureparerar allt som finns pé
slagféltet. Det kan handla om allt ifré&n pansarfordon till
smd jeepar. Férbandet &r beroende av din skicklighet
med verktygen. Oftabehéver du dock inte utféra
grovjobbet, utan dirigerar de vérnpliktiga hur de skall
gora fér att reparera sina fordon sjélva. Dina uppdrag
synkroniseras ofta med sjukvérdare och
sambandstekniker sé att ni tillsammans utgér en
kompetent och allsidigunderhdllsgrupp. Méjliga
specialférdigheter: Kéra bil, Kéralastbil, Kéra
bandvagn, Gémma, Mekanik, Elektronik

Sjukvardare — Nér n&dgon i férbandet séras ér
det du som sjukvérdre som tar hand om personen i fréga.
Som sjukvérdare fér duinte deltai kriget som stridande
part. Ditt vapen bér du endast med dig fér att férsvara
dig sjélv, samt den férsvarslésa, sérade. Méjliga
specialfardigheter: Férsta hjélpen, Medicin, Kirurgi,
Genteknik

Séarskilda vapen — Du har erhdllit speciell
utbildning pé& sérskilda vapen. Till skillnad frén
kommandosoldaterna, ingér ni generellt inte i
specialenheter, utan tillhér de reguljéra férbanden och
férser dem med understdd och osvertraffad eldkraft.
Msijliga specialférdigheter: Automatvapen, Eldledning,
Eldkastare, Gevér, Granatkastare, Kasta, Rekylfria
vapen, Vapensystem—Robotvapen
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1T100 Sysselsattningshéndelser (SI& tvé génger)

-7 Forflyttning. Efter att ha upptrétt besvérande
har rollpersonen férflyttats till fronten. Sl& ett
nytt slag pé denna tabell.

8-12  Helikopterpilot. Under ett spaningsuppdrag i

de nérliggande bergen raddade rollpersonen
en skadad helikopterpilot undan ett stridspar
gerillasoldater. Ante ckna helikopterpilot som

kontakt med 2T 6+1resurser.

13-17 Qverfall. Din fordonskolonn blev éverfallen
pé& enbergsvdgintill en hégklippa. Du

ly ckades kasta digi skydd bakom ett par
stora stenblock utan att angriparna upptéckte
dig. Dérifrén fick du bevittna hur tre av dina
kamrater kléddes av fér att sedan avréttas.

Anteckna 1T6+3 psykoskryss.

18-21  Hjgltemod. Rollpersonen har visat hjéltemod
vid ett flertal tillf&llen. Sudda ut eventuella
fiender inom kompaniet. Inga fler tr&kningar
eller pé&félider fér eventuell missly ckad period
inom denna sysselséttning. Anteckna

tapperhetsmedalj och +1ibefordran.

22-26 Prickskytt.Rollpersonen har visat sig vara ett
med sitt gevér. Utan stérre svérigheter utfér
han/hon de mest spektakuléra skjutserierna.
Efter anhéllan fick rollpersonen dérefter
specialtréning inom omr&det. S&tt ut 1T6+1

enheter pé férdigheten Gevar.

27-31 Sérad. Rollpersonen blir efter en héftig
eldstrid svért sérad. Ldkningen tar tid och blir
permanent ofullstandig. Modifiera ROR nedat

med ett (—1).

32-37 Drogpengar.Rollpersonen stjél pengar frén en
langare inom férbandet. Oka startkapital med
motsvarande Ob3T6x100 Euro, samt
antecknalangare som fiende med 1T6

resurser.

38-42 Pansarbil. Rollpersonen blir inblandad i en
stéldhérvainom férbandet. Ligan stjél av
fienden beslagtagna fordon frén en
uppstallningsplats o ch séljer dessa dyrt. Oka
startkapitalet med Ob3T6x400 Euro. Lagg
dessutom tillbepansrad jeep (Utr. kod: X2)

som startutrustning.

NEOTECH n2\

43-48

49-53

54-59

60-67

68-73

74-79

80-90

91-100

Kamouflage. Efter ménga, ldnga spaningspass
blir rollpersonen utmérkande duktig pé att
kamouflera sig sjélv, sinakamrater, utrustning
och fordon. Anvénd 1T 6 enheter till
fardigheten Gémma.

Fange. Rollpersonen blir tillféngatagen av
gerillan och tillbringar 1Té ménader i dess
fangenskap. Rollpersonens TAL sanks med ett
(1), Cool séinks med tvé& (2), samt anteckna
1T6+3 psykoskryss.

Skottlinje. Rollpersonen rékar hamna'i
skottlinje fér eld frén sina egna kamrater. Sl&
pa trafftabellen fér att avgéra vart traffen
tar. Dérefter vardasrollpersonen pé
férbandsplatsen och fér standardbehandling
for skottskador i falt, vilkken som lédmnar efter
sig ett stort och groteskt &rr. Minska PER med
ett (1). Rollpersonen fér dock tvé (2) enheter
till férdigheten Stridsvana fér den eldstrid som
féregick héndelsen.

Eldéverfall. Rollpersonen deltar tillsammans
med sin stridsgrupp i ett eldéverfall pd en
gerillapostering. Hoj férdigheten gevér med
tre (3) enheter.

Betydelsefull kontakt. Rollpersonen gér sig
bekant med en inflytelserik politiker i landet.
Anteckna politiker som kontakt med 3T6+1
resurser.

Journadlist. Rollpersonen tréffar under
permission en journalist fér ett inflytelserikt
internationellt mediebolag. Anteckna
journalist som kontakt med 2T6+5 resurser.

Spréngtjénst. Rollpersonen utfér spréngningar
av underjordiska bunkrar och av fienden,
efterlamnad materiel. Anvéndtre (3) enheter
till att héja fardigheten Sprangteknik.

Skadad. Rollpersonen skadas i strid och
avbryter abrupt sin militéra tjanstgéring.
Avbryt sysselsattningsperioden och vilj en
annan aktivitet till nésta.

S
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Gerillakrigare }

—

Av politisk eller religiés 6vertygelse ser du dig som
sdrskilt utvaldi kampen. Din 8vertygelse &r sé stark att
du hellre dér &n att ge upp striden frivilligt. Banden till
dina kamrater ér starka och ni skulle nér som helst kunna
offraer ochtaenkulafér varandra. Av taktiska skl
utk&mpar niinte kriget med konventionella metoder.
Istéllet utnyttjar ni fiendens svagheter fér att vid varje
sammanstétning tillfoga denne s& svéra férluster som
méijligt.

Framgangsslag: PSY, TAL, Stridsvana.
Tidsatgang: 1T6+3 ér.
Sysselsattningsférdigheter: (20/26/30) enheter till
Gevér, Automateld, Hoppa, Jakt, Kasta, Klattra,
Rekylfria vapen, Granatkastare, Simma, Smyga,
Spaning, Spéra, Férsta hjélpen, Navigering, Nérstrid
kniv, Nérstrid obevdpnad, Gémma, Genomsdka,
Overlevnad.
Inriktning/Specialtjénst: (—|10/16) enheter till
specialfardigheter fér respektive
sysselséttningsinriktning.
Framgangsféardigheter: (0/8/12) enheter till Forsta
hjélpen, Ledarskap, Taktik, Politik, Religion, Eldledning,
Samband, Valfria fardigheter.
Missly ckandeférdigheter: (8/0|0) enheter till Supa,
Hasardspel, Narstrid obevéapnad, Overtalning.
Stridsvana: (4/8/10) enheter.
Befodran: (0[+1/+2)
Startkapital: (5/15/20) x Ob1T6 Euro
Startutrustning:
Missly ckad: A1, A5,B2, V3alt V5, M1-M2
Normal: A1, A5,B2,B4,V4dlt V5, M1-M3
Framgdngsrik: A1, A6,B2,B4,V4alt V6, M1-
M3, M5

Yrkesformaga: Tack vare gerillakrigarens starka
politiska och eller religidsa évertygelse, samt en stor
lojalitet till sina kamrater och fér den gemensamma
sakens skull, fér gerillakrigaren Ob1T6 l&ttare i att kunna
motstd férhérsteknik och 8vertalning.

Ovrigt:

En missly ckad sysselsattningsperiod innebér att
rollpersonen av ndgon anledning inte léingre &r
vilkommen att kdmpa i férbandet. Det kanréra sigom
politiska och eller religidsa orsaker, fast Gven annat
sGsom exempelvis att rollpersonen har visat sig déligi
strid och dé har inneburit en bérda snarare &n en
tillgéng. Rollpersonen har under denna tidsperiod inte
ly ckats ta till sig den utbildning som han eller hon har f&tt
av sinakamrater och kan dérfér inte heller tillgodorékna
de férdighetsenheter som avser specialinriktning inom
yrket. Rollpersonen méste efter denna tidsperiod séka
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sig en annan syssels&ttning.

En framgdngsrik sysselséttningsperiod innebér
att rollpersonen utmérker sig som en god krigare och en
stor tillgdng fér gruppens stridsduglighet och kapacitet.
Rollpersonen uppfattas dessutom som en god kamrat
med uppskattad politisk o ch eller religids &skadning.

Inriktningar:

Krypskytt — En skicklig och my cket dédlig
ensamstridande soldat. Krypskytten tar god tid pé sig
ndr han iakttar fienden. Ldngsamt och noggrant tar han
sikte. Skottet ekar och mélet faller détt tillmarken men
ingen hittar férévaren. Krypskytten ér ett utmarkt
vapen fér riktade mord pd exempelvis hégt uppsatta
och vil bevakade officerare hos fienden. Méjliga
specialférdigheter: Automatvapen, Gevér, Gémma,
Simma, Smyga, Spéra, Spaning, Nérstrid obevépnad,
Overlevnad.

Pansarjégare — Enskilt eller i smé grupper gér
ni systematiska éverfall p& fiendens tungt bepansrade
fordon. Med er bér ni smd, létta pansarvérnsvapen,
minor och &vriga sprdngdmnen med riktad
spréngverkan. Kvickt efter utfért eldéverfall avlédgsnar
ni er frén platsen men &tervénder och utfér nya angrepp
pé& annat héll. Méjliga specialférdigheter: Gémma,
Spéra, Spaning, Spréngteknik, Rekylfria vapen,
Vapensystem — Robotvapen, Nérstrid obevépnad.

Sabotér — Arbetar uteslutande ensam och
ly ckas alltid smyga sig férbi fiendestyrkorna fér att
dérefter sabotera deras sambandsutrustning,
elektricitet och fordon. Méjliga specialférdigheter:
Dyrkal@s, Fingerférdighet, Smyga, Sékerhetssystem,
Pistol, N&rstrid obevépnad, Nérstrid kniv, En valfri
stridskonst, Elektronik, Mekanik.

Spanare — En snabb, smidig och lgttbevépnad
jéigare som iakttar och bevakar fiendens agerande.
Méjliga specialfardigheter: Gevér, Eldledning, Hantera
fallor, Spéra, Spaning, Samband, Rekylfria vapen.

Spréngexpert — Gruppens expert pd att
férstéra och sprénga saker iluften. Broar, byggnader,
fordon och annat. Inga undantag finns fér vad som kan
demoleras av den skicklige spréngexperten. Méjliga
specialférdigheter: Spréngteknik, Elektronik, Mekanik,
Kemi, Fingerfardighet.

Sjuk vardsutbildad — Nér ndgon séras &r det
du som sjukvérdsutbildad som tar hand om personen i
fraga. Skillnaden mellan en sjukvérdsutbildad och en
sjukvérdare &r att du fér delta som stridande part. Detta
far inte sjukvardaren géra. Dock fér du inte béra
armbindel med rétt kors och fienden f&r meja ner dig som
vilken stridande part som helst. Méjliga
specialfardigheter: Férsta hjélpen, Medicin, Kirurgi.
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1-7

8-12

13-17

18-23

24-28

29-33

34-40

41-48

49-55

Rollpersonen blir efter en blodig eldstrid
tillféngatagen av fiendestyrkan. Dérefter blir
han/hon torterad och féngslad. Tillbringa
ndsta sysselsattningsperiodi féngelse.
Tidsdtgdng enligt deni tabellen for
“Statsmakten som fiende”.

Efter ett felaktigt koordinerat flyganfall som
resulterade i ett femtiotal civila dédsoffer, far
den regimtrogna krigsmakten utsté& stark
internationell kritik. Rollpersonen blir
intervjuad av en europeisk journalist fér en
kommentar till det intréffade. Rollpersonen
visas éver hela vérlden och blir dérefter
speciellt efterlyst av regeringsarmén. Oka
mediastatus med 2T6+3. Anteckna
statsmakten som fiende.

Krigsbyte.Rollpersonen finner en évergiven,
mindre bandvagn. | denna finns éven tre
auvtomatkarbiner med tvé tillhérande magasin
var.

Befordran. Rollpersonen blir efter att ha
utmarkt sig ex ceptionellt i strid, befordrad en
grad (+1) och tilldelad en hedersmedalj.

Vanstdlld. Rollpersonen blir permanent
vanstélldi sitt ytire efter att ha blivit slarvigt
omhdndertagen efter en krigsskada. Drabort
tre frén PER (-3).

Mina. Rollpersonen rékar aktivera en
férsatsminering och sprénger bort vénster
hand. Anteckna detta som nackdel.
Rollpersonen fér —4 i PER.

Férare.Rollpersonen blir férbandets férare av
lastbilar och latta fordon. Anvénd 1T6+3
enheter till att héja fardigheterna Kérabil,
Kéralastbil, Gémma.

Svalt. Rollpersonens férband svélter efter
ldnga, hérda strider mot regeringsarmén. Inga
kontakter kan géras med civilbefolkningen fér
att f& mat till soldaterna. Rollpersonens
drabbas dessutom av en kraftig feber. Sénk

TAL med ett (1).

Forflyttad. Rollpersonen smugglas till ett
frammande land (bestém sjélv vilket), fér att
dér vara med och utbilda en ny gerillastyrka
for krigetihemlandet. Anvénd 1T6+3 enheter
till att héja féardigheterna Ledarskap och
Undervisning. Cool héjs med 1. Rollpersonen
véljer sjélv om han/hon ska stanna kvari
landet eller resa tillbaka efter utférd period.

NEOTECH n2\

56-62

63-67

68-73

74-78

79-82

83-85

86-88

89-95

96-100

Tar en fénge. Rollpersonen ly ckas tillsammans
med tvd kamrater fanga in ett par krypskyttar
ur denregimtrogna arméns elitférband.
Rollpersonen far befordran med ett (1) och kan
anvdnda 1T6 enheter till att hdja fardigheten
Férhorsteknik.

Vapenkontakt. Rollpersonen tar hand om
férbandets internationella vapenkontakter
som férser gerillan med vapen och utrustning.
Antecknainternationell vapensmugglare som
kontakt med 3T6+5 resurser.

Eldledning. Rollpersonen fér léra sig grunderna
till eldledning och vilka vapen som bast
anvénds fér olika situationer. Anvénd 4
enheter till att héja férdigheterna Eldledning
och Granatkastare.

Helikopterangrepp. Stridsgruppen éverraskas
av ett par attackhelikoptrar och rollpersonen
ly ckas skjutaned den ena med en portabel
luftvérnsrobot. Anvénd 1T6 enheter till att
h&ja fardigheten Vapensystem—Robotvapen.

Massaker. Rollpersonens férband avréttar
civilabybor som hédmnd fér att dessa kan ha
avsléjat gerillans gémstalle fér
fiendetrupperna. Rollpersonen far Ob2T6+1
psykoskryss fér att ha deltagit i krigsbrottet.

Krigsskada. Rollpersonen fér en granatskérva
genom vénstra armen och fér nervbanorna
svért skadade. Spontana och krampaktiga

ry ckningar i vénster hand blir resultatet.
Minska PER med ett (1). Anteckna &ven 1T6
psykoskryss.

Godkrigare. Rollpersonen utmérker sig som
en godkrigare och fér anvénda 1T6+3 enheter
till att héja férdigheterna: Gevaér,
Avutomateld, Nérstrid—Obevépnad,
Sékerhetssystem och Gémma.

Rollpersonen léamnar férbandet och gerillan for
att dverge den vapnade konflikten. | fruktan
foér att bli fdngad och torterad av regimen,
flyr rollpersonen frén landet som politisk
flykting. Fortsatt rollpersonsskapandet i ett
annat, angrénsande land.

Rollpersonen blir utsedd till gruppens ledare
efter ett blodigt eldéverfall dér den férre
ledaren dédades. Anvand 1T6+1enheter till
Ledarskap, Taktik och Samband. Befordran
+2.

S
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Kommandosoldat }

—

Du tillhér specialstyrkorna, krigsmaktens elit och ér det
yttersta vapnet som endast sétts ini pressade
situationer som den regulidra armén inte klarar av att
hantera. Du &r en pdkostad krigsmaskin, topptrédnad och
vtrustad med det allra bésta. | din tréning léggs stor vikt
vid nérstridsfardigheter och om situationen s& krévde,
skulle du utan problem kunna oskadliggéra dina fiender
medbarahénderna.

Dina kamrater och du strider tillsammans i sm&
kommandogrupper om mellan tre till &tta soldater i varje.
Under nétterna slér ni tillhos fienden och saboterar
kommunikation, férdmedel, utrustning och annat. Ni
oskadliggér stridande element och tar fédngar som sedan
blir férhérda pé& basen av era befél.

Antagningskriterium: Rollpersonen skall ha
tillbringat minst en period (légst normalt framgdngsrik) i
krigsmakten tidigare. Rollpersonen fér dessutom inte ha
kontakt med— eller hysa sympatier fér fienden.
Framgangsslag: PSY, TAL, Stridsvana.
Tidsatgang: 176 ér.
Sysselsattningsfardigheter: (24/28/32) enheter till
Gevir, Automateld, Jakt, Fritt fall, Hoppa, Kasta,
Kléttra, Kéra bil, Kérabandvagn, Rekylfria vapen,
Simma, Spaning, Smyga, Spéra, Férsta hjdlpen,
Navigering, Nérstrid obevdpnad, Nérstrid spade,
Narstrid kniv, Pistol, Genomséka, Gémma, Overlevnad.
Inriktning/Specialtjénst: (10[14/16) enheter till
specialfardigheter fér respektive
sysselsattningsinriktning.
Framgangsfardigheter: (0/6[10) enheter till
Ledarskap, Férsta hjélpen, Fritt fall, Hoppa, Nérstrid—
kommadotréning, Taktik, Valfria férdigheter.
Stridsvana: (6|8]10) enheter.
Befodran: (0[+1/+2)
Startkapital: (200/350/500) x Ob3T6 Euro
Startutrustning:

Missly ckad: A2, A6,B2,B4, V1, V3alt V4, M1-

M2, M4
Normal: A2, A6,B2,B4,V1,V3altV4adlt V6,
M1-M2, M4-M5

Framgdngsrik: A2, A6,B2,B4,V1,V3alt V4 alt
V6, M1-M2, M4-M5, X1alt X4 alt X5
Ovrigt:

En missly ckad sysselséttningsperiod innebér att
rollpersonen efter avslutadinry ckningsperiod avskedas
frén krigsmakten. Stark sekretess réder fér de
aktiviteter som utférts under perioden.

Efter en normal, respektive framgdngsrik
sysselséttningsperiod, erbjuds rollpersonen att
kvarstanna som strategisk reservinom férsvaret.
Rollpersonen fé&r da tillgang till militéra
tréningsanldggningar, skjutbanor, évningar osv. fér att
kunna bibehélla sin kompetens.
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Inriktningar:

Forhorsledare — Infangade motsténdare
forhors ofta pd plats fér att ge gruppen stérre
kénnedom om fiendens truppférflyttningar, status,
positioner, utrustning osv. Detta éven om féngarna
enligt direktiv skall transporteras tillbaka till basen fér
att férhéras pd nytt. Vid de férhér som sker pé plats av
specialstyrkan &r det du som &r experten. Duleder
personligen férhérens utférande och gdng — sé&lénge du
inte &r né6jd med de svar som féngen ger p& era frégor &r
férhoren inte avslutade. Méjliga specialfardigheter:
Férhorsteknik, Medicin, Kirurgi, Psykologi, Ledarskap.

Eldledare — Dirigerar eldgivning &t férbandets
stérre understddspjdser sdsom artilleri och flygvapen.
Méjliga specialférdigheter: Eldledning, Gevér,
Granatkastare, Spéra, Spaning, Samband.

Sabotér/sprangexpert — Genom
systematiskt sabotage av fiendens utrustning, fordon,
samband och koordineringar, sénker deras
stridsduglighet och hindrar dérmed ocksé &ven deras
framfart. Sabotéren ér orédd och kénner siginte
frammande fér alla tankbara operationer, Gven om han
oftatvingas agera pd egen hand. Méjliga
specialférdigheter: Dyrkalés, Fingerfardighet, Kemi,
Spéra, Sékerhetssystem, Spréngteknik, Mekanik,
Elektronik, Genomsska, Overlevnad.

Pansarvérn — Du tillhér en grupp som har till
uppgift att férgéra fientliga fordon av dlla slag — allt
fran latta terréngjeepar till tungt bepansrade
stridsvagnar. | dina uppgifter finns inga undantag och
ingamél anses vara fér svéra att bekémpa. Allt &r bara
en frdga om att vélja rétt medel till rétt situation. Méjliga
specialfardigheter: Gevér, Granatkastare, Rekylfria
vapen, Sprédngteknik, Spéra, Vapensystem —
Robotvapen.

Krypskytt — En skicklig och my cket dédlig
ensamstridande soldat. Krypskytten tar god tid pé sig
ndr han iakttar fienden. Ldngsamt och noggrant tar han
sikte. Skottet ekar och mélet faller détt tillmarken men
ingen hittar férévaren. Krypskytten ér ett utmarkt
vapen fér riktade mord pd exempelvis hégt uppsatta
och vilbevakade officerare hos fienden. Méjliga
specialférdigheter: Automatvapen, Gevér, Gémma,
Simma, Smyga, Spéra, Spaning, Nérstrid obevépnad,
Overlevnad.

Eldhandvapen — Du &r specialutbildad
eldhandvapen och ltta understédsvapen. Du utgdr
sjélva kérnan i gruppen. Méjliga specialférdigheter:
Automatvapen, Gevér, Eldkastare, Férsta hjélpen,
Gdémma, Jakt, Kasta, Ledarskap, Pistol, Granatkastare,
Taktik, Valfria nérstridsvapen.
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1-7

8-12

13-17

18-21

22-26

27-31

32-37

38-42

Overraskningsanfall. Rollpersonens
stridsgrupp utfér ett dverraskningsangrepp
pa en fientlig gruppering och hamnar i h&ftig

eldstrid. Cool héjs med tvéa (2). Anvénd 1T6
enheter till att héja férdigheten Smyga.

Hjaltedad. Efter ett storslaget hjéltedad blir
rollpersonen rikt belénad med tre veckors
extra permissionien lyxinréttning i
grannlandet. Rollpersonen gér dér intim
bekantskap med en karaktér av det motsatta
kénet. Anteckna som kontakt med 1T6+4
resurser.

Fritagning. Rollpersonen deltar i en operation
som syftar till att frita fyra soldater ur den
regulidra armén och ly ckas sjélv oskadliggéra
tre gerillasoldater, samt frita de féngna.
Rollpersonen belénas med en befordran (+1)
och héjer férdigheten Smyga medtre (3)
enheter.

Bakom fiendens linjer. Rollpersonen
luftlandsétts bakom fiendens linjer och utfér
ett riktat mord pé ett hégt uppsatt befdal.
Anvénd 1T6+1enheter till att héja férdigheten
Gevadr, samt fyra (4) enheter till férdigheten
Smyga.

Spaningsuppdrag. Rollpersonen bevakar
fiendens trupprérelser pd héll under en léngre
tid. Anvénd 1T6 enheter till att héja
fardigheten Spaning.

Undséttning. Rollpersonens stridsgrupp
kommer en enhet ur den reguljéra armén till
undséttning vid ett fientligt angrepp. Anvénd
3 enheter till att héja Stridsvana.

Stormning. Ett rebellf&ste intas och stormas
under natten. Samtliga fiender dédas i striden,
varav de flesta utan att ens hinna sétta fingret
pé& aviry ckaren. Rollpersonen fér tre (3)
enheter till att héja férdigheten Smyga, samt
tvé (2)enheter till fardigheten Narstrid—kniv.

Kontakt. Rollpersonen kommer under en
permission i kontakt med féretrédare fér ett
internationellt brottssyndikat. Anteckna som
kontakt med 3T6+3 resurser.
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43-48

49-53

54-59

60-67

68-73

74-79

80-90

91-100

Vapensmuggling. Rollpersonen dker fast fér
smuggling av beslagtagna vapen.
Rollpersonen avskedas frén krigsmakten och
fér tillbringa nésta periodi fédngelse. Anteckna
smugglare som kontakt med 3T6+4 resurser.

Tréning. Rollpersonen héjer, avgér med 1T 6:
1-STY,2-STY,3-TAL, 4-ROR, 5-FYS,
6 — VIL, med ett (1). Rollpersonen fér dessutom
anvénda 1T6+2 enheter till fardigheterna
Hoppa, Klattra, Fritt fall, Spéra, Spaning och
Taktik.

Massaker. Rollpersonen anlénder till en
nedbrédndby och upptécker trettio
massakrerade bybor, slarvigt nedsléngdai en
dppen massgrav. Rollpersonen fér en smérre
chock av detta. Anteckna 2T6+4
psykoskryss.

Brénnskadad. Rollpersonen blir svért
brénnskadadi ansiktet och p& armarna, efter
att hardkat utlésa en dold brandbomb.
Anteckna 2T6+1Trauma, samt 1T6+3 Smdrta.
Sank TAL med ett (1).

Overraskad. Rollpersonens stridsgrupp blir
dverraskadiett verfall nér man férdasi
fordonskolonn léngs en ensliglandsvég. En
h&ftig eldstrid utbryter och tre kamrater
omkommer, nér deras pansarbil blir tréffad av
en granat. Anvénd 1T6 enheter till att héja
Stridsvana.

Fummel. En kamrat sprénger sig sjélv i luften,
dé hans felaktigt laddade raketgevar
exploderar i hans direkta nérhet. Rollpersonen
blir sj@lv skadad av ett granatsplitter i ena
sidan och fér 1T6+2 psykoskryss.

Sabotage. Rollpersonen utfér ett sabotage
mot fiendens ena sambandscentral. Anvénd
1T6 enheter till att héja férdigheten Elektronik.

Rollpersonen finner en tunnel, grévd av
fienden fér att snabbt kunna utféra stérre
dverraskningsanfall. Tunneln mineras och
aterstélls, varpd fem fiendesoldater dédas
efter att ha utlést mineringen. Rollpersonen fér

25

SYSSELSATTNING SPERIODER

en utmérkelse, samt befordran (+1).




~— P Utrustning och materiel NEOTECH n2\

A Kladesplagg D Stérre fordon och farkoster
1 Slitna o ch trasiga kléddesplagg/trasor. 1 Minibuss, &tta sittplatser, skjutsidodérr, uppféllbar
baklucka.

2 Vardagsklader, flera ombyten.

kjutsidodérr, t tor, takréacke.
3  Officiellaklédesplagg som kostym, skjorta, slips, Van med skjutsidodérr, tonade rutor, takrécke

svarta skor. Jeep, terrédnggéende.

4 Exklusivaklader enligt senaste mode, design— och
specialimport, bdde vardags— och officiella plagg.

Traktor, éldre modell, avsedd f&r skogs— och jordbruk.

Lastbil med flak, dldre modell.
5  Slitna och trasiga militérkléder, kamouflage,
snusndsduk, kéngor.

6  Militérklader, kamouflage, komplett uniformssystem. Patrullbét

2
3
4
5
6  Personbuss, 40 sittplatser, &ldre modell, rostangrepp.
7
8  Stdrre sportbéat

9

Helkopter
B Vardagstillhérigheter 10  Privatflygplan av mindre modell.
1 Smutsiga sméslantar, hérda brédbitar.
2 Slitenplanbok, fickpengar i mindre valérer.
3 Legitimation, kontanter, nationella identitetspapper, \% Vapen
ny cklar. 1 Pistol, ammunition, vapenvérdssats.

4 Falsk legitimation och identitetshandlingar. . . .
Jaktgevér, ammunition, vapenvdrdssats.

5  Pass, elektroniskt kontantkort, visitkort med digitalt

sigill, fickdator med videotelefon. Kulsprutepistol, ammunition, vapenvérdssats.

6 Portfélj, barbar datorterminal, guldpenna och klocka.

Utr. kod | Innebérd

2

3

4 Avutomatkarbin, ammunition, vapenvérdssats.

5  Gevar, halvautomatiskt, ammunition, vapenvérdssats.
6

Prickskyttegevédr, ammunition, vapenvdrdssats.

C Mindre fordon

1 Rostig cykel, sen 1900—talsmodell.
2  Moped. M Milit&r utrustning
3 Motorcykel. 1 Sovsdck, liggunderlag, féltksk, ryggséck, férsta
4 Mindre personbil, éldre, rostangrepp, bensindriven, forband, spade.

takrécke och drag. 2 Stridskniv med skida, vattenflaskor, huvudbonad.
5  Pickup, sen 1900—tals modell. 3  Stridssele, hjélm, vapenvérdssats.
6 Modern personbil, bréanslecell alternativt bensindriven. 4 Stridsvast, kroppsskydd, ansiktsskydd, skyddsdrakt,
7  Modern sportbil, brénslecell alternativt bensindriven. vapenvérdssats, hidlm med radiokontakt.

5  Kléatterutrustning, desarmeringskit, dyrksats, iso—tejp.

Utr. kod | Innebérd
H Bostdder och husrum Utr. kod | Innebérd

1 Stérre platskjul utan varken elekiricitet eller telefon. X Militéra fordon

2 Enkelrumibetongbyggnad, frfallet och nedgénget. 1 Jeep, terrénggdende, sambandsutrustning, férsta
férband, bérgningsutrustning osv.

3  Mindre stugai ensligt Idge, gammalt och forfallet.
2 Tunglastbil, kapacitet cirka 5 ton.

4 Enskilth dmindre gérd, elektricitet och telefon.
nskifl Abs mec mincre gere, stekiriciiet och fereron 3  Tung semitrailer, kapacitet cirka 50 ton.

5  Stérre gods medtillhérande égor, flerahus och 4 Bepansrat trupptransportfordon, bandgdende.

byggnader. SKY 9—18.
6  Stdrreldgenheti centralt ldge. Garage och férr&dsrum. 5  Bepansrat trupptransportfordon, hjulgéende.
7  Lyxvéning med centralt Iége i de finare kvarteren, SKY 9-16.
fritidshus/stuga pd landsbygden. 6  Bepansrat stridsfordon, bandgdende. SKY 18—24.

S
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Utrustning och tillbehsr

Beskrivning

NEOTECH n2\

Eldledningsradar Portabel radarenhet som Léngsta observationsavsténd: granatkastarprojektil 5 65
upptdcker projektilbanor och km, tyngre artillerigranat 10 km, raket 15 km. (25+40)
nedslag.

Aktiv markradar Upptécker rérliga objekt i Léngsta observationsavsténd: Ménniska 5 km, fordon 30
terréingen med cirka 50 meters 10 km, tyngre stridsfordon 20 km. (12+18)
noggrannhet.

Védersonderingsantenn Utrustning fér att uppskattabl.a. Kompenserar Ob1T6 fér férsvérad eldgivning till faljd 70
vindriktning, vindhastighet och av dessa data. (30+15+25)
luftfuktighet

Kommunikation/ Dataéverféringsenhet, digital med 0,9

Datadverféring krypto.

Kommunikation/Féltradio Radioenhet, bérbar, analog. 1

Kommunikation/Féltradio Radioenhet, bérbar, headset, 0,7
digital med krypto.

Utrustning och tillbehsr

Beskrivning

Eldledningsradar Portabel radarenhet som upptéck— Léngsta observationsavsténd: granatkastarprojektil 5 65
er projektilbanor och nedslag. km, tyngre artillerigranat 10 km, raket 15 km. (25+40)

Aktiv markradar Upptdcker rérliga objekt i ter— Léngsta observationsavstéand: Ménniska 5 km, fordon 30
rdngen med cirka 50 metersnog— 10 km, tyngre stridsfordon 20 km. (12+18)
grannhet.

Vdadersonderingsantenn Utrustning f&r att uppskattabl.a. Kompenserar Ob1T6 fér férsvarad eldgivning till f8ljd 70
vindriktning, vindhastighet och av dessa data. (30+15+25)
luftfuktighet

Kommunikation/ Datadverféringsenhet, digital med 0,9

Dataéverféring krypto.

Kommunikation/Féltradio Radioenhet, bérbar, analog. 1

Kommunikation/Féltradio Radioenhet, bérbar, headset, 0,7
digital med krypto.

Eldledning Beskrivning Ovrigt Vikt

Eldledningsgrupplaser Kikare medinbyggd Ré&ckvidder: 3,2
laseravsténdsmétare. 300-600-2000-5000

Eldledningstrupplaser Kikare medinbyggd Ré&ckvidder: 20
laseravstédndsmaétare, stérre én 500-1800-3000-10000 (15+5)
grupplaser, stativ ingér.

Kikare Standardkikare Réckvidder: 1,5

100-250-350-400

*Ogonmatt (SYN 9-13) Réckvidder: -

50-70-85-100

*Ogonmétt (SYN 14-16) Réckvidder: -

70-85-100-110

*Ogonmétt (SYN 17-)

Réackvidder: -
70-90-110-150

*Uppskattning genom 8gonmétt och ungeférliga uppskattningar.

-
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Indirekt eldgivning

Aven om dessaregler framst ér utformade for lattare
vapenslag som exempelvis mindre granatkastare och
motsvarande, fungerar de &ven med évriga
vapensystem som generar indirekt, understédjande
eldgivning.

| detta exempel féljer vi en granatkastargrupp,
bestdende av fem soldater, utrustade med en 60 mm
granatkastarpjés av typen M224.

Nér pjésen ér monterad, beréknar pjdschefen
den ungeférliga banan och dess instéllning pé
granatkastaren, samtidigt som eldledarnalédgger sigi
beredskap néra den berdknade nedslagsplatsen fér att
kunna korrigera eldgivningen. D& alla ér pé plats bérjar
granatkastargruppen avfyra granater iriktning mot
mdlet. Denrollperson som har gjort granatkastarens
instdllningar slér ett slag mot sitt vérde i férdigheten
Granatkastare. Vidly ckad avfyrning slér rollpersonen
ett slaginedanstdende tabell fér att avgéra hur pass
ndra mélet nedslaget kommer. Ett perfekt fardighetsslag
innebér en fulléndad direkttraff pd mélet.

Kort Normalt Langt My cket langt

1T6 Obl1Té6 OblT6+3 Ob2T6

Ett slag pd ovanstdende tabell gérs vid varje avfyrning,
eftersom tréffen, trots granatkastarnas tréffsékerhet
séllan tar mitt i prick. Detta marginalvérde kan dock
reduceras successivt genom eldledning (se nésta avsnitt).

En missly ckad avfyrningbehéver inte innebéra
att projektilen inte avlossas, déremot kommer den med
stérsta sannolikhet inte att tréffa sitt mél. Detta
eftersom det antagligen har uppstatt fel i
skjutberé&kningarna och eller instéllningarna pé
vapensystemet. Istéllet fér ovanstdende tabell, slér
spelareninedanstdende.

Felmarginal i antal meter vid en missly ckad avfyrning

Felmarginal i antal meter vid enly ckad avfyrning S GG S

NEOTECH n2\

stéllt in granatkastaren fér avfyrningiriktning mot den
punkt dér detta nedslag hamnar, alltsé inte automatiskt
mot det i férvég planerade mélet. Om det ténkta mélet
inte &r synligt fér rollpersonerna bér slag pé
ovanst&ende tabell héllas hemligt frén spelarna.
Eldledare/observatérer krdvs séledes i detta fall p&
plats fér att kunna ge framgdngsrik korrigering av elden.

Ett fummel i handhavandet av pjésen kan fé stora
och oanade konsekvenser, Gven om den vanligaste bara
&r eldavbrott.

Eldledning
Eldledare kallas de soldater som har till uppgift att leda
indirekt artillerield nérmare mélet.

Eldledaren har till sin hjélp ett flertal olika
instrument, dréibland ofta kikare med inbyggd
laseravstédndsmétare och avancerad radioutrustning fér
att snabbt kunna ge pjésgrupperna besked om
projektilernas exakta nedslag.

| féljande tabell anges svérigheter fér
anvédndandet av férdigheten Eldledning vid olika
réckvidder.

Utrustning/ Metod

Kort—Normalt—Langt—My cket langt
Ob2T6-0b3T6-0b4T6-0b5T6
Ob1T6-0b2T6-0Ob3T6-0b4T6
Ob1T6-0b2T6-0b2T6-0b3T6

Ogonmatt
Vanlig kikare
Eldledningslaser

I nedanstdende tabell finns olika faktorer som kan
inverka pa svérigheten att genomféra framgdngsrik
eldledning.

Faktorer som péaverkar Modifikation
Dalig sikt +0Ob1T6
Under beskjutning +Obl1T6

Differens Kort Normalt Langt My cket langt
vérde
1-2 Ob1T6+3 | OblIT6+6 Ob2T6 Ob3T6
3-4 Obl1T6+6 Ob2T6 Ob3T6 Ob4T6
5-6 Ob2T6 Ob3T6 Ob4T6 Ob5T6
7- Ob3T6 Ob4T6 Ob5T6 Ob6T6

-

Differensvérdet avgér med hur stor marginal

missly ckandet sker. Ju hégre differens mellan
térningsutslag och férdighetsvérde, desto grévre blir
felet och juléngre bort frén det ténkta mélet kommer
projektilens nedslag. Regeltekniskt sett har rollpersonen

Varje ly ckad korrigering ger enligt tabellen nedan i
férbattrad precision fér artilleripjasen/granatkastaren.
Vid néstaly ckad avfyrning dras ovanstédende
korrigeringsvérde av frén projektilens felmarginal,
vilket leder till att den sannolikt kommer att hamna
ndrmare det tdnkta mdlet én tidigare.

Omrollpersonen missly ckas med férdigheten Eldledning,
blir justeringen felaktig och istéllet fér att drabort
korrigeringsvérdet frén felmarginalen, léggs det istéllet
till o ch 8kar marginalvérdet uppét.

Innebérd

Utrustning/Metod

Korrigering

Kikare/8gonmdtt  Vanlig kikare, 6gonmétt och Tm

ungeférliga uppskattningar.

Eldledningslaser  Laseravst&ndsmétare ger 1T6m
stérre precision pd
avstédndsbeddmningar én

traditionella uppskattningar.

REGELTILLAGG
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Inkallelseregler (Frivilliga)

Har foljer frivilliga, alternativaregler som behandlar
inkallelse fér skarp militértjénstgdring i frémst mindre
och kontrastrika utvecklingslénder. Reglerna é&r ténkta
att fungera som féljande: | de flesta stater &r vérnplikten
generell och det skainte finnas ndgra undantag
beroende pé&individens sociala status, ekonomiska
situation, politiska &sikter osv. Trots detta finns p&
mdnga héll ett stort antal undantag fér inkallningen till
det militéra. | dettaregelverk simuleras dessa undantag
med ett s& kallat trygghetsvérde.

Formeln fér Rollpersonens Trygghetsvérde:
Statusvérde tBIL

2

+ (Mediastaius X 2)

Ett ly ckat slagunder detta vérde resulterar i att
rollpersonen inte tvingas ut i aktiv militértjénst, utan
anses av ndgon anledning behévas béttre i det civila
samhéllet, eller pd ndgon post i statens ickemilitéra
tiénst. Antalet térningar fér att slé detta slag varierar
beroende pé enradolika faktorer. Bland dessa é&r social
status och uppvéaxtmiljé av sérskild betydelse. | tabellen
nedan anges grundsvdrigheten fér slaget mot
rollpersonens trygghetsvérde i antal Ob1T 6:0r.

Social status Statusvérde |Landsbygd | Stadsmiljs
Hemlds - Ob3T6 Ob4T6
Lagre underklass - Ob3T6 Ob4T6
Hégre underklass - Ob3T6 Ob3T6
Medelklass 1 Ob3T6 Ob2T6
Overklass 3 Ob1T6 Ob1T6

Denna grundsvérighet modifieras sedan med ett antal
faktorer som kan ténkas spelain p& exempelvis huruvida
krigsmakten verkligen villharollpersonen eller inte, samt
den faktiska lémpligheten som soldat hos personen

Majliga modifikationer pé& inkallelseslaget Mod.

Inflytelserik kontakt —Obl1Té6
Hé gt utbildad —Obl1Té6
Nedsatt rérlighet eller fysik —Obl1Té6
Vapenvdgrare —Obl1Té6
Psykiskt instabil -0Ob2T6
Arbetslés +Ob1T6
Statsmakten som fiende +0Ob3T6

=

REGELTILLAGG
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ifrdga. | vissa fall finns det Gven andra saker som spelar
in, bland annat vart rollpersonen &r bosatt. Tillhér
rollpersonen den hemlésa underklassen och belastar
stadsmiljén i stora slumomrd&den &r myndigheterna ofta
mer benégna om att f& dessa ménniskor ut i kriget én
motsvarande samhéllsklass i exempelvis

landsby gdsmiljs.

Inflytelserik kontakt

Rollpersonen har pd ndgot sétt en véldigt inflytelserik
person som kontakt. Denna har inflytande pé antingen
férsvarsmaktens eller statsmaktens hégre politiska eller
administrativainstanser. Kontaktpersonen kan i sin tur
exempelvis ha kopplingar till férsvarsminister,
8verbefdlhavare, generaler, topptjénstemén inom
férsvarets administrativa uppgifter, register centraler
osv. Fér att man ska kunna anvénda sig av kontakten
som modifikation pd inkallelseslaget, krévs ett ly ckat
slag mot kontaktens resurser med Ob3T6 térningar.

Hégt utbildad

Rollpersonen har en utbildning som av staten anses vara
av sdrskild betydelse fér samhéllet. Dérfér ser man
hellre att rollpersonen slipper aktiv militértjénstgéring.
Utbildningen skall bestd av motsvarande universitets—
eller hégskolestudier. Viktiga arbetsuppgifter och
poster inom samhéllet godtas ocksé som skél att undvara
rollpersonen frén militértjénsten.

Nedsatt roérlighet eller fysik

Rollpersonen lider av nedsatt rérlighet, fysik eller
annan, fér militértjénsten, véasentlig grundegenskap.
Vilka egenskaper som avses ar STY,ROR och TAL. For
att rollpersonens egenskaper skall kunna betraktas som
nedsatta, krdvs att deras vérden ér hégst 10. Det krévs
dock endast att en av dessa vdrden motsvarar dessa
krav fér att personen ifrégainte skall anses platsande i
férsvarets aktiva tjdnst.

Vapenvéagrare
For att f&d kalla sig vapenvégrare under denna
bemérkelse krévs av rollpersonen att han/hon inte

1. dger ndgot vapen.
2. &rtidigare straffad fér— eller &r hos
polisen kénd fér vapenbrott .

Psykiskt instabil
Omrollpersonen anses vara psykiskt instabil blir det
lattare att slippa tjénstgéra militért.

Statsmakten som fiende
Om antagen férléggs rollpersonen mest sannolikt till
fronten eller andra, séarskilt riskfyllda utposteringar.

/
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Statsmakten som fiende
Rollpersonen har deltagit i regimkritiska eller rent
samhéllsfientliga sammanhang och p& n&got sétt blivit
upptdckt och registrerad. Hddanefter kommer du alltid
att kdnna dig jagad och férféljd av statens hantlangare,
den hemliga polisen och underrattelsetjdnsten.
Dettainnebér direkt ett flertal komplikationer och
béde direkta som indirekta restriktioner inférs i
rollpersonens valméijligheter géllande liv o ch framtid.
Karaktaren gér bast i att sé snart det har klarlagts att
han/hon betraktas som en fiende till statsmakten, s& fort
som mdjligt, [émna landet. Rollpersonen bér Gven notera
att till regimen, vénligt sinnade stater kan lata féngsla
ochlédmna ut han/hon till ursprungslandet igen.
Dettaregeltillagg skall gélla och tillampas fére
alla andraregler som till exempel hédndelsetabeller,
allménna yrkesbefordringar osv.

Samhéllsposteringar

Dérollpersonen hela tiden aktivt motarbetas av
systemet, blir det néstintill omdijligt att ta sigininé&gon
av samhéllets hégre maktpositioner. Detta géller framst
statliga organ, féretag och sektor, dock kan politisk
diskriminering &ven férekommaii privata etablissemang
som ogdrna vill riskera trakasserier och repressalier
frén statsmakten.

Militéra sammanhang

Du finns nuregistreradi centrala statsregister och arkiv.
Dina méjligheter att avancera som militar officer ar
dérfér véaldigt smé. Som fiende till statsmakten kommer
du aldrig att kunna avancera hégre én till graden
I8jtnant.

Mediastatus

Att vara mediekéndis o ch samhéllets fiende samtidigt
gér inte ihop. Dock &r det inte sagt att det inte &r
omdijligt. Rollpersonen kommer av naturliga skél inte att
kunna anstéllas av statskontrollerade
informationskanaler och om rollpersonen redan var det
sedan tidigare, fér densamma automatiskt sparken och
eller féngelse.

Rollpersonens budskap genom artiklar,
radioutsdndningar, bécker, tidskrifter, videofilmer,
nyhetsrapporteringar blir férvisade fran officiella
informationsmedier och tvingas g& genom goda
kontakter, samt regimkritiska sé kallade
“underground”—rérelser.

Genom konstanta smutskastningar, nedtonanden
och avférdanden fér rollpersonen allt svérare att hdvda
sigi massmediala sammanhang. Om rollpersonen f&r mer
&n en enhet i mediastatus vid ett tillfélle, m&ste
densamma dra bort en enhet ocksé.

-

Exempel: Journalisten James M. Robbins ly ckas med
framgdng publisera ett antal artiklar via underjordiska,
férbjudna tidskrifter. Fér detta uppmdrksammas Robbins
otroligt my cket ute i samhéllet, Gven om fé vdgar
erkénna intresset for journalistens artiklar.
Statskontrollerade medier férséker genom véldsam
smutskastning underminera Robbins trovdrdighet.
Statsmakten ly ckas éven till viss del, Gven om ldngt ifrén
alla gér pé detta. Robbins skulle regeltekniskt ha fétt +3
imediastatus, nu fér han bara (3-1=2).

Férseelser och fangslanden

Statsmakten tar nu alla chanser den kan att kunna réja
undan rollpersonen fér gott. Det enklaste séttet ér att
efter smutskastning, falska anklagelser, mutade eller
hotade vittnen och skenréttegdngar lata féngsla,
alternativt arkebuserarollpersonen och pé sd vis réja
undan densamma fér ldng tid framéver. | lénder med
korrumperade och eller statskontrollerade
domstolsvéasen, fér rollpersonens advokat alltid minst
Ob1T6 svérare att férsvara sin klient, Gven om personen
i fréga ér oskyldig.

Tids&tgdng for sysselséttningsperioder, avtjénade i féngelse

Antal génger, 0 1 2
tidigare féngslad

Tidsatgdng alt. ObIT10+3 | Ob2T10+5 3T10+3 alt.

straff

Arkebusering

REGELTILLAGG

Svarigheter att lamna landet

Omrollpersonen bestéammer sig fér att férséka léamna
landet, undan statsmaktens ldnga armar, stélls han eller
hon infér vissa svérigheter. Regimen vill némligen inte ha
obekvdma och konspirerande dissidenter
propagerandes utomlands. Alternativen fér att ta sig ut
ur landet blir dérfér: Antingen anvénda goda, hégt
uppsatta kontakter, muta tulltjénstemén och eller
passkontroller, alternativt férséka ta sig ut ur landet
genom smuggling.

30



~~— P Understédsvapen

NEOTECH n2\

Latta kulsprutor Kaliber Réckvidder Mag EAB EldH Rek Vikt
FN MINIMI 5,56mmN 25-150-350-600  30/K:200 9 4/-1N2 alt 15 1 7,0
IMINegev 5,56mmN 25-125-250-500 304qlt 150 10 12 alt 15 1 7,6
RPK 7,62mm$ 10-75-150-400 404alt 75 12 —/-/10 2 4,8/0.2
RPK-74 5,45mmB 20-100-300-500 45 13 4/-110 1 5,0/0,3
Medeltunga Kulsprutor Kaliber Réckvidder Mag EAB EldH Rek Vikt
H&K MG-43 5,56mmN 35-250-500-700 100 9 4/-113 1 6,5
FN MAG 7,62x51mm 25-175-350-600 B:250 10 4/-1N2alt 16 1 12
PK/PKS/PKM/PKMS 7,62x54mmR 30-300-500-700 100/200 7 /-2 1 7,8
Pecheneg (Improved PKM) 7,62x54mmR  40-350-600-800 100/200 12 1-Nn7 1 8,2
Tunga kulsprutor Kaliber Ré&ckvidder Mag EAB EldH Rek® Vikt
DShKM 12,7 x108mm 50-200-400-800 50 6 /=110 1 34!
Kord 12,7 x108mm 40-300-600-1000 50 12 /-2 1 26
NSV 12,7 x108mm 25-175-350-700 50 10 /-2 1 25!
KPV 14,5x115mm 40-250-500-1000 40 7 /-110 1 162
FNBRG-15 15,5x115mm 40-300-650-1200 2x100 10 /=110 1 60
XM312 .50BMG 25-280-600-1100 100 12 /=15 1 19?
Gatlingkulsprutor Kaliber Pipor Ré&ckvidder Mag EAB EldH Rek Vikt!
XM214 Microgun (USA) 5,56mm 6 40-250-450-800 10 [-170 10 kg 15
M134 Minigun (USA) 7,62mmN 6 25-200-350-700 12 /-180 120 kg 18,8
GAU-19/A (USA) .50BMG 3 40-250-500-1000 12 /-130 120 kg 64
GShG-7.62 (RUS) | 7,62x54mmR 4 40-280-650-1000 8 /-1100 120 kg 19
YakB-12.7 (RUS) 12,7 x109mm 4 40-300-750-1100 = 9 /-/100 520 kg 45
15,5x115 mm (Fabrique Nationale Herstal)  [Pen]Skada
12,7x108 mm (Sovijetisk dldre ammunition)  [Pen]Skada Pansarbrytande/Underkalibrig [16]0b10T6
APDS (Pansarbrytande/Underkalibrig/Tungsten) | [14]Ob7Té6 Teflon [15]0b10T6
API (Pansarbrytande/Tungsten) [13]0b9T6 Sl [12]0b12T6
Duplex [11]Ob1T6
HEI [10]Ob12T6
14,5x115 mm (Sovijetisk éldre ammunition)  [Pen]Skada
'Vapnets vikt oladdat exklusive tripod eller liknande
APl (Pansarbrytande/Tungsten) [15]0Ob10T6 stédanordningar.
Teflon 4I0bI0T6 | arde toratsbrer awndonde a stafv
Ael [12]0b13T6 *De amerikanska kulsprutorna drivs av elektricitet, medan de ryska
&r gasdrivna.
\ UTRUSTNING /
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2814 (RYS) 82 mm [100] 100-600-1500—-4500 2 - 43
M-120 (RYS) 120 mm [500] 500-1800-4500-8700 1 2 284!
M120 (USA) 120 mm [200] 200-700-2000-7200 1 1 145
M224 (USA) 60 mm [80] 100-500-1500-3500 2 - 21
M252 (USA) 81mm [80] 100-600-1800-5700 1 1 40
Grk M84 (SWE) 81mm [200] 200-1200-3000-6000 1 1 48
Type—86 (CHI) 120 mm [400] 400-1500-4000-7700 1 1 210
Type—89 (CHI) 100 mm [200] 200-700-1800-6400 1 1 73
Type—90 (CHI) 60 mm [130] 130-500-1500-5000 2 - 22
MO-120-60 (FR) 120 mm [600] 600-1800-3700-6600 1 1 207

*Omladdningstid métt i antal SR. Fér de vapen med hégre eldhastighet &n en granat per stridsrunda, géller att vapnen kan avfyras meden
eldhastighet (Eldh) av det antalet projektiler per stridsrunda.

SOLTAMC-03  (ISRL) 60 mm [60] 100-300-650-1000 2 - 7.11.6
SOLTAM C-06A1 (ISRL) 60 mm [80] 150-600-2100-6000 2 - 271.9
SOLTAMB-502  (ISRL) 81mm [150] 200-700-2200-6500 1 1 52
Arsenal M82 (BUL) 82 mm [80] 80-600-1800-4100 2 - 45
Hirtenberger AG  (EUR) 60 mm [60] 150— 500-800 -1600 2 - 5.0

UTRUSTNING
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Producent Bendmning Kaliber Spréngverkan  Splitteromréade Splitterskada Basradie

SOLTAM 60 mm Ob7T6 2-7-12 Ob4T6/0Ob3T6/Ob1T6+2 2

SOLTAM 81mm Ob8Té 3-8-13 Ob4T6+2/0Ob3T6/0ObIT6+3 2

SOLTAM 120 mm Ob1T6 2-8-14-20 Ob6T6-3/0Ob5T6-1/0b3T6/ 2
Obl1T6+1

Sukhoi HE-80 60 mm Ob6T6 3-8-13 Ob4T6/0Ob3T6/0b1T6+1 2

Sukhoi HE-70LD 81mm Ob8T6 2-8-14 Ob4T6+2/Ob3T6/Ob1T6+1 2

Sukhoi HE-120 120 mm Ob10T6 2-8-14-20 Ob5T6/0Ob4T6/0b3T6+1/ 2
Ob1T6+1

Patria 120 mm Ob12T6 5-12-19-25 Ob6T6/Ob5T6/0b3T6/ 2
Obl1T6+3

NORINCO 100 mm Ob8Té6 2-8-14 Ob4T6+3/0Ob3T6/0b1T6 2

NORINCO 120 mm Ob1T6 4-9-14-19 Ob6T6/Ob5T6-1/0Ob3T6+2/ 2
Ob1T6+2

Spréanggranater (HE) — Aldre ammunition

Producent Bendmning Kaliber Spréngverkan  Splitteromréade Splitterskada Basradie

Standard (RYS) 120 mm Ob1T6 5-11-16-20 Ob6T6/Ob5T6/0b3T6+1/ 2
Ob1T6+1

Standard (RYS) 120 mm Ob10T6 3-8-13-18 Ob5T6/0Ob4T6/0b3T6/0b1T6 2

Standard (USA) 120 mm Ob1T6 4-9-14-19 Ob6T6/0Ob5T6-2/0b3T6/ 2
Ob1T6+1

Standard (RYS) VO-832DU 82 mm Ob8Té 4-9-14 Ob4T6/Ob3T6/Ob1T6+1 2

Standard (CHI) 82 mm Ob7T6 3-8-13 Ob4T6/Ob3T6/0b1T6 2

Standard (USA) M889 81mm Ob8Té6 4-9-14-19 Ob4T6/0b3T6/0b2T6-1/ 2

Ob1Té

Standard (ISRL) 81mm Ob8T6 3-8-13 Ob4T6/Ob3T6/0b1T6 2

Standard (EUR) 81mm Ob9T6 4-9-14-19 Ob5T6/0Ob4T6/0Ob3T6/ 2
Obl1T6+1

Standard (EUR) 60 mm Ob7T6 2-6-10 Ob4T6/0Ob3T6-1/0b1T6 2

Standard (USA) 60 mm Ob6T6 2-5-8 Ob4T6/0Ob3T6-1/0b1T6 2

Standard (CHI) 60 mm Ob5T6 2-5-8 Ob4T6/0Ob3T6-2/0b1T6 2

UTRUSTNING
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~— Spelmiljé » Situation

Europeiska Federationen, EF

Den europeiska statsbildningen har under sin korta
livslangd klarat sig férhéllandevis bra undan
gerillakrigféring och militanta motsténdsrérelser pé sin
direkta hemmaplan. Dock har man vid ett flertal tillféllen
konfronterats med fenomenet i andra stater som
exempelvis i grannldnderna Skandinavien och
Storbritannien. EU har dock haft enrelativt stabil politisk
situation och radikala minoritetsgrupper tillhéger och
vénster har fatt véldigt lite spelrum.

Skandinaviska Férenta Staterna, SFS
| Skandinavien fick man en helt annan utveckling.
Missndjet i norr med den sydskandinaviska, styrande
regimen fick till slut oanade konsekvenser d&
organisationen Samisk befrielsefront dr 2042
grundades av separatister under ledning av ordférande
Olaf Svend Svanssen.

Samisk befrielsefront (SB)

En vdpnad, politisk organisation med mélet att upprétta
en suverdn stat fér en samisk nation pd de nordligaste
delarna av nuvarande Skandinavien. Samisk
befrielsefront har sitt sate i den numera utbombade
staden Kiruna i landets nordligaste del. SB &r i grund och
botten enrenodlad gerillaorganisation som regelbundet
utfér vépnade angrepp pé den skandinaviska staten,
dess decentraliserade organ, samt krigsmakt.
Organisationen &tnjuter idag militért och finansiellt
bistdnd fran méktiga féretag, krigsherrar, samt den
sittande presidenten i Rysslandiutbyte mot att inte
avkréavaryskt territorium.

Ryssland

Denryskanationen har dragits med stora
inrikespolitiska svarigheter under 2000—talet. Idag
kémpar flertalet krigsherrar om makten éver resterna
av det ryska samhéllet

P& senare ér verkar det dock som om
utvecklingen till slut gér mot ett ryskt enande under den
sjélvutnémnde presidenten. Dettablev klart efter en
inofficielluppgérelse, i vilken den skandinaviska
motsténdsrérelsen, Samisk Befrielsefront, enades med
vapenjdtten MosCorp och flertalet krigsherrar om att
stédja presidenten i ett nationellt sammanbindande av
Ryssland.

Men dven om presidenten ser uppgérelsen som en
stor politisk bragd, hévdar ménga samhéllsforskare och
militéra bedémare att det snarare é&r ett tecken pé
motsatsen — presidentens of érméga att ena det ryska
folket som har lett till att privata féretag, ickestatliga
organisationer och “banditer” har f&tt sé stor makt i
samhéllet. MosCorp &r sedan lénge en politiskt viktig
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aktdr p& den ryska arenan, medan gerillagrupper som
Samisk Befrielsefront och inhemskaryskakrigsherrar &r
relativt nya deltagare pd den poltiska toppnivén.
Samisk befrielsefront tjénar & sin sida stort p& pakten,
dd man inte har ndgon annan allierad i omrédet att
stédja sig p&. Gruppen réknar éven med att avtal med
MosCorp kan leda till betydande vapenleveranser och
bisténd i framtiden, i utbyte mot att féretaget fér visst
inflytande i Skandinavien efter en samisk revolution.

Trots att en ténkbar politisk [6sning med nationell
stabilisering stér fér dérren, finns idag ménga tusen man
under olika krigsherrars befél och nya oroshérdar
blossar upp titt som tétt i dagens nygamlaryska
samhdlle.

Woslov-fraktionen

En separatistisk organisation som opererar frén Sibirien
ndra Rysslands nordéstra gréns och gér systematiska
rdder in dver ryskt territorium. Med stéd frén den
sibiriska staten &r gruppen b&de vél utrustad och
motiverad. Woslov—fraktionen kémpar fér ett
inférlivande av hela éstra Ryssland med den Sibiriska
Socialistiska Sovjet Republiken. Gruppen har uppenbara
kopplingar till den 8kdnde krigsherren Georgy Uljanov i
staden Perm.
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Prebjem

En gerillagrupp som bekémpar de auktoritéraregimerna
i de bégge lénderna Vitryssland och Ukraina. Frén ryskt
territorium sker systematiska rédder som frémst riktar sig
pé att férséka demoralisera grénstrupperna. Prebjem ér
dock relativt betydelselés regionalt, dé& de ryska
krigsherrarna &r de verkliga makthavarna i omrédet.
Gerillagruppen kan nér som helst f4 sitt uppehélle pd den
ryska sidan indraget och pd sd vis tvingas antingen till
omgruppering in pé fientligt territorium eller till
siélvupplésning. Detta har gjort gerillagruppen mer eller
mindre bunden tillkrigsherrarnas férdrag och avsikter. |
flera fall har gruppen tvingats géralyduppdrag till sina
inflytelserika beskyddare, uppdrag som mord,
kidnappningar och bombdéd. Prebjem klassas idag som
en terroristgrupp av Europas &ststater, dven om EF, The
Union, Skandinavien och Kina med flera blundar i

godty cke.

Nefan Lovijaski

Enbrutal krigsherre och gangsterkung med séte i St.
Petersburg. Lovjaski styr i stadens undre vérld med
jérnhand. Han &r en extrem nationalist och bekémpar
deni staden patrullerande skandinaviska armén med alla
ténkbara medel. Som fére detta féltherre i bégge
Tjetjenienkrigen &r Lovjaski en mastare i bade taktik och
strategi. Skarpa anklagelser, riktade mot den
Europeiska Federationen, har vid ett flertal tillf&llen
framférts av SFS om att Europa finansierar Lovjaskis
vélde. EF har dock avférdat anklagelserna som
“|sjevdckande”.

Tjetjenien
En delrepublik iRyssland som énda sedan 1990—talet har
spelat en stor rollirysk inrikespolitik. Gerillakriget har
skérdat ett oéndligt antal déda pé& bégge sidor, bade
ifrdga om direkt stridande och oskyldiga civila. N&r den
forna supermakten férsvagades drogs dven den militéra
inblandningen tillbaka och idag fungerar Tjetjenien som
en sjdlvstandig enhet, skiljt fran den ryska nationen.
Tietjenien ér dock sténdigt i rampljuset, dé& landet
fungerar som en knutpunkt fér internationell terrorism &
ena sidan, samt gerilla— och separatistiska krafter &
andrahand. Anidag férekommer aktiviteter sésom
kidnappning, knark— och vapenhandel, samt
mdnniskosmuggling regelbundet fér att finansiera de
internationella brottssyndikat och krigsherrar som
harbérgar i det nyalandet.

NEOTECH n2\

Sydamerika

En vérldsdel som fortfarande efter flera hundra érs
stridande bléder med 8ppna sér. Knarkodlingar,
vérdefulla naturresurser och politiskt omtumlande gér én
idag att uvtomstdende aktérer gérnaingriper fér att
stédja sina egnaintressen iregionen. Dessa
interventioner leder dock séllan till annat énnya
stridigheter, d& krigsveteranernai omrddets gamla
oroshérdar drar ut p& nytt fér att strida mot de nya
inkréktarna. Krigskulturen &rvs, dé stridigheternabara
avléser varandra utan stora tidsméssiga mellanrum.

Nordamerika

Efter inbérdeskriget bildades flera militantarérelser i
det fornaUSA. Ménga av dessa med starka kopplingar
till nationalistiska organisationer som National Rifle
Association och lobbygruppen Unite. De militanta
rérelserna har vid ett flertal tillféllen tagit till vapen fér
att pé ett starkt sétt kunna utéva pétry ckningar mot
stater, enskilda politiker och féretag pé kontinenten.

Patriotic Force

En starkt nationalistisk rérelse med mélet att upprétta en
gemensam nordamerikansk stat, likt USA pé dess gamla
territorium. Gruppen bildades under det stora
inbdrdeskriget och bekémpar alltsedan dess
separatistiska element, féretag, stater och deras
militéra styrkor i Nordamerika. PatrioticFor ce stéds
inofficiellt i sin vépnade kamp av The Union och flera
privata finansidrer.

\ SPELMILJO /
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Utmérkande drag

Férutom det starkaband som knyter gerillan samman
finns ett antal utmérkande drag, vilka péd ménga satt
liknar de som karaktériserar en vanlig militér
organisation.

Disciplin &r en viktig egenskap hos férbandet, d&
den kan erséatta bristen av militdr organisation och
hierarki. Varje gerillasoldat kénner sin plikt att alltid
sdtta gruppens bdsta framfér sitt eget, vilket ger en
ndrmast orubblig disciplin och moral. Rérlighet och
flexibilitet &r néstan lika viktiga egenskaper, d& dessa,
tillsammans med ett adoptivt och innovativt anvéndande
av all slags ténkbar materiel och utrustning, lagger
grunden for hela den paramilitéra krigféringen. Erévras
ett nytt vapensystem géller det att s& fort som majligt
léra sig anvénda detta till sin fulla potential.

Militara mal

Det finns tvéa huvudsakliga mél fér den vépnade gerillan.
Det férsta ér att genom vépnad kamp besegra den
regerings— eller féretagstrogna armén militért. Detta ér
dock séllan méjligt i konventionell krigféring i full skala,
varfér man istéllet avser tvinga in sin militért ofta
dverlégsne motstdndare i enldng och utdragen
l&gintensiv sddan. Dessa operationer resulterar i bésta
fall, efter enléngre tid, i en politisk seger d& den
folkliga opinionen vénder sigmot den regimen/féretaget
och dess armé. Annars, om inte den inhemska opinionen
reagerar, kan alltid utléndska aktdrer ingripa pé
gerillans sida i konflikten.

Det andra mélet &r att bekémpa
fiendekrigsmaktens uppdragsgivare, exempelvis en
regim, ett féretag, en organisation, eller en utléndsk
aktér.

Langdragna och férédande gerillakrig riskerar
dock att bli kontraproduktiva, dé folket kanske vénder
sigmot motst&ndsrorelsen istéllet.

Vapen

Gerillastyrkorna anvénder sig av alla slags vapen de
kan f&tag pd. Spréngmedel, minor och olika mer eller
mindre primitiva féllor anvénds ofta, liksom léttare
handeldvapen, krypskyttegevér, kulsprutor, rekylfria
gevér och granatkastare. Rérlighet &r en nédvéndig
dygdiférbanden, vilket innebdr att vissa tyngre
vapenslag ibland tvingas Iémnas kvar dér de hittades.
Kanoner, robotsystem, stridsfordon och artilleripjaser
&r sddana exempel och anvénds oerhért séllan. Frémst
kanske pé grund av att tillgéngen pé dessa ér véldigt
knapp. | en del fall dér gerillan har ly ckats erévratyngre
krigsmateriel har man kunnat anvénda den effektivt, i
andra fall dér man inte haft tillréckligt med utbildning fér
att kunna handskas med utrustningen pé rétt sétt har
resultatet ofta varit déligt, i somliga fall till o ch med
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katastrofalt.

Stérre gerillastyrkor anvénder dock &ven tung
krigsmateriel regelbundet i sin krigféring. Om gerillan
tvingas lémna efter signdgon form av utrustning,
mineras den alltid som éverraskning at fienden.

Det mest véasentliga fér gerillan &r dock att man
klarar av att anpassa sin krigféring, sin taktik och sitt
manskap efter rddande omsténdigheter, samt efter
tillgénglig utrustning o ch materiel.
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Overtygelse

Som starkt enande lénk mellan de individer som utgér
gerillan finns 8vertygelsen. Antingen av religiésa eller
ideologiska binds gruppen samman till en stark enhet.
Dessa mél bidrar starkt till att gerillan kan agera mer
decentraliserat &n sin fiende utan att riskera mista moral
bland trupperna. Varje gerilla har dérfér sin speciella
motivering till det vépnade motstdndet och ser rent
generellt alla som inte delar rérelsens politiska mél och
uppfattning som “fiender”.

Ett kant faktum &r att inkérdakrigsveteraner har
véldigt svért att baraldggaifrén sig vapnen och dtergé
till det normala samhéllet igen, varfér méangaistéllet
véljer att helt enkelt barabyta “arbetsplats” frén en del
av vérlden till en annan. Otaliga konflikter i vérlden har
dérfor tenderat att bli producenter och dérefter &ven
exportdrer av gerillakrigare.

Ideal och synsétt

Om ett allm@nt missnéje till slut véxer sig sé starkt att ett
imbdrdeskrig bryter ut, far ofta mer eller mindre
extrema politiska dvertygelser st& till grund fér de olika
rérelserna somkriget senare kommer att utkémpas av.
Nedan féljer ett antal olika idégrupper och politiska
synsé&tt som ligger till grund fér de 8vertygelser som pé
ett eller annat sé&tt deltar i flertalet av dagens djupa
konflikter.

e Etnocentricm (Etnisk tillhérighet)
Det egna folkslaget sétts i fokus och vérderas
hégre én andra.

e Religion
Denreligiésa dvertygelsen blir ett mél och medel
p& samma géng nér konkurrensen om ménniskors
totala hdngivenhet stér pé spel.

¢ Nationalism
Den egna nationens kulturella vérden och
intressen sétts i fokus och vérderas hégre én
andras. Fér att genom politiskt oberoende
kunna genomdriva det som &r nationens bésta
krévs fullkontroll av givet territorium.

¢ Populism
Synsétt dér folket hénvisas till som grupp
oberoende av klasstillhérighet. Populism spelar
ofta pd allmént missndje i vissa frdgor och vinner
dérigenom folks sympati.
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¢ Politik
Konkurrens mellan olika aktérer om var och hos
vem som makten i samhéllet skall ligga. Militar,
partier, féretag, personer, organisationer och
rérelser &r exempel pdinflytelserika aktérer.

e Ekonomi
Konkurrens mellan olika synsé&tt p& hur ekonomin
skall utformas, hur samhadllets resurser skall
férdelas och vem som ska ha den ekonomiska
makten. Ett historiskt exempel &r den lédngvariga
konkurrensen i vérldspolitiken mellan den
kapitalistiska marknadsekonomin & ena sidan,
samt den mar xistiska kommunismen & andra sidan.
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Taktik och krigféring

Gerillan arbetar sméskaligt o ch bekémpar sin fiende

Lojaliteten till varandra och den gemensamma saken &r
otroligt viktig fér gruppens éverlevnad. Osynlighet och
forsiktighet maste vara ofrénkomliga riktlinjer nér man
arbetar pé& detta satt.

Fienden har stor numerér éverlégsenhet, bade
vapen— och manskapsméssigt. Fér gerillan innebér detta
bade fér— och nackdelar. Nackdelarna &r att fienden dé
kan agera pd ménga stéllen samtidigt, koncentrera stor
trupp vid olikabehov osv. Férdelarna ér att fienden &r
utspridd och d& ocksé dven sérbar. Smé, osynliga
operationer pd manga héll samtidigt kan inge osékerhet,
fungera demoraliserande och vara oerhért kostsammai
léngden.

Konventionella Angrepp

Dennatyp av krigféring tillampas séllan av
gerillaférbanden. Detta beror pé flera saker, bland
annat att de strategiskt storskaliga kunskapernainom
gerillans toppskikt ofta &r véldigt begrénsade.
Konventionella angrepp kréver séledes bade stor
strategisk kompetens hos befélen, liksom fullgod
kommunikation och samordning mellan férbanden.

Uppgifter:

o Férstéra fientliga stéllningar.

e Tvinga fienden att strukturera om sina
resurser.

e Erévra strategiskt viktig terréng.

Rader

Den vanligaste formen av gerillakrigféring utgérs av sé&
kallade ré&der, riktade frémst mot svaga lénkar i
fiendens férsvarsverk och organisation. Réderna kan
varierai storlek och omfattning men ér alltid vél
genomtdnkta och noga planerade. Enréd bestér av tre
faser. Ett planeringsstadium dér information om fienden
h&dmtas in och angreppet planeras. Fas tvé ér sjélva
angreppet, i vilket fienden angrips och 6verrumplas.
Detta gér ofta véldigt hastigt fér att underlétta fas tre,
dé& trupperna dras tillbaka och “férsvinner” ut i
terrdngenigen.

Uppgifter:

Erévra och férstéra fientligmateriel.
Demoralisera fienden.

Tvinga fienden att strukturera om sina
resurser.
Skaffainformation.

med smd, fast &ndé starkt kénnbara nélstickoperationer.
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Bakhall

Genom att systematiskt angripa fientliga transporter av
férnddenheter, materiel och trupp, uppnaér gerillan flera
viktiga mél, bland andra att visa fienden hur sérbar han
egentligen &r, samt att orsaka férluster som fungerar
demoraliserande bland soldaterna. Bakhéll varierar
liksom réddernaibdde storlek och omfattning, Gven om
de flesta sker av en liten grupp soldater som genom
beskjutning frén olika riktningar inger total férvirring
hos den angripne om bakhéllets egentliga omfattning,
samt om den faktiska storleken av den fientliga styrkan.
Ett klassiskt bakhéll varar inte léngre én hégst ett par
minuter, varefter angriparna snabbt férsvinner ut i
terréngen &t olika héll.

Uppgifter:

e Orsaka demoraliserande forluster.

e Takrigsféngar.

e Stdrafiendens férsérining o ch kommunikation.
e Erévra och férstéramateriel.

Terrorangrepp

Aven om det i de flesta fall gar en skiljelinje mellan
terrorister och gerillakrigare, anvénder sig de
sistnédmnda ibland av rena terrorangrepp fér att f&
igenom sina mél. Det kan handla om kapning,
kidnappning, politiska mord, hot om véld,
sprdngattentat och sabotage. Terrorangrepp kan leda
till att annars passiv befolkning vénder sigmot fienden i
form av demonstrationer, allménna upplopp och
liknande. Terrorattentat kan dock i flera fall verka
kontraproduktivt, varfér den typen av angrepp
tillampas véldigt séllan.

Uppgifter:

¢ Orsaka demoraliserande férluster.

¢ Uppvigla folkligt motstdnd gentemot fienden.

e Férstéra viktiga institutioner och vitala
samhaéllsfunktioner.

o Avlagsna politiskt oénskade krafter.

Granatanfall

Ovéntade granatattacker &r viktiga psykologiska
instrument fr att uppnd stor skadegérelse, chock och
férvirring i fientliga férsvarsverk, underhéllsplatser och
ledningscentraler.

Uppgifter:

e Demoralisera fienden.
e Férstéra fientligmateriel o ch utrustning.
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Regimen

Fortfarande utgér de enskilda staterna gerillans stérsta
fiender. Militarkupper, korruption och missbrukat
envélde dr de frédmsta orsakerna till varfér
motsténdsrérelserna tar till vapen fér att bekémpa sina
fiender i statsmakten. Regimen stéds oftabéde
ekonomiskt o ch militért av utldndska aktérer, sdsom
stérre féretag, andra stater och organisationer. Dessa
ser ett starkt egenintresse i att regimen kan behélla
makten tills vidare och stédjer den darfér.

De olika aktérernas bistédnd o ch stéd till regimen
innebédr ofta att denna mer eller mindre blir ly dhund till
sina bistdndsgivare. Indraget stéd — inga fler resurser till
att fortsatta de militdra operationerna, vilket i sin tur
kan leda till att staten till slut gé&r under.

Militar kapacitet

Statens militéra resurser &r generellt sett valdigt
omfattande. Vid behov kan stérre delen av befolkningen
dessutom mobiliseras till militértjénstgdéring och évriga
tillkrigsindustrin. Detta varierar naturligtvis &ven frén
fall till fall men rent generellt sett har staten ofta
betydande resurser béde nér det géller manskap och
materiel. Kvaliteten varierar dock stort ochii flera fall
har gerillan till och med haft bdde hégre kompetens hos
sitt manskap, samt mer avancerad krigsmateriel &n sin
fiende.

Moralen hos trupperna varierar ofta frén fall till
fall och ér beroende av hur stark fiende man méter,
vilken taktik man méts av, samt skicket p& den krigsmakt
man strider i. Aven vilka metoder som tillampas i
krigféringen, samt lojaliteten till statsmakten spelar in.

Andra gerillagrupper

| vissa konflikter utgér inte statsmakten léngre det
stérsta hotet mot gerillan. Istéllet kan ett primért hot
komma frén andra gerillagrupperingar ilandet, vilka
kdmpar fér andra mél &n den egnarérelsen.

P& ménga héll géller ofta att nér regimen vél &r
stértad, utbryter inbérdeskrig dér olika krigsherrar,
milis— eller gerillagrupper sléss mot varandra fér att
sjélv f& det avgdérande inflytandet 8ver landets
néstkommande styre. Sddana konflikter blir ofta
ldngvariga och kan dra ut pé tiden ver ibland flera
&rtionden.

SPELMILJO
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Foéretag

Den nya vérldsbilden med maktférskjutning och
resurskoncentration till féretagen har gett de nationella
motsténds och upprorsrérelserna en ny méktig kategori
fiender; megaféretagen.

De internationella féretagen med sina
vinstmaximerande principer och ibland hénsynslésa
metoder har under de senaste drtiondena métt stort
motsténd i framst de fattiga lénderna, dér den fattiga
befolkningen ofta kénner sig exploaterad o ch utnyttjad.

Militar kapacitet

Ménga av de transnationella féretagen har idag sé stor
ekonomisk budget och sé stora vinster att géraismé,
underutvecklade lénder i fréamst tredje vérlden att krig
och militdra operationer faktiskt 16nar sig fér att
férsvarassinatillgangar, investeringar och installationer.
Féretagen anvénder sig dock séllan av stérre militéra
enheter och truppkoncentrationer. Istéllet anlitar man
hellre mindre och professionella privata militéra féretag
och organisationer fér vissa, enskilda syften. | de flesta
fallhandlar det om férsvar av viktiga naturresurser,
infrastruktur och anléggningar men kan ocksé strécka sig
till sé ldngt som angrepp pé fientliga, hotfulla
posteringar, rensningsaktioner och dylikt.

Kvalitén p&d manskap och utrustning &r generellt
sett my cket hég. Detta fér att man inte har lika stora
omrdden sombehéver férsvaras och varfér man heller
inte behdver lika stor kvantitet av manskap och
utrustning som exempelvis enskilda stater. D& kan man
istéllet inrikta sig p& kvalitet och kompetens.

“Sékerhetsforetag”

Istéllet f6r att sjélva hélla sig rustade fér krig, anlitar
megaféretagen i stérsta mdjliga mén specialiserade sé
kallade sékerhetsféretag, vilka fungerar som mindre
privatarméer med egen materiel och eget manskap.
Dessa trupper ér stdndigt redo att resatill vérldens alla
hérn fér att utféra sin professionella plikt som
féretagssoldater.

Sdkerhetsféretagen ér tungt rustade och
férfogar éver allt fran eldhandvapen till stridsvagnar
och attackhelikoptrar. Materielen ér tekniskt my cket
avancerad och ofta sé gott som nyutvecklad.

Dessa féretag bendmner sitt manskap officiellt
som "konsulter” och “r&dgivare”.
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~— Spelmiljé » Motmedel

Den reguljgra armén

Férsvarsmaktens sténdiga arbetshdst &r den reguljéra
armén. Av denna bestdr krigsmaktens méktigaryggrad
som frémst ér avsedd fér att skydda staten mot
utléndska angrepp frén en méktig fiende. Det sekundéra
hotet kommer frén inhemskt héll o ch bestér av olika
typer av motstdndsrérelser. Jamfért med dessa
organisationer &r armén tungt och dvervaéldigt rustad
med all slags materiel o ch manskap. | de flesta fall &r
dock armén varken avsedd fér eller tréanad till strid mot
gerillastyrkor. Dérfér ly ckas gerillan ofta undkomma
arméns mer storskaliga operationer.

Manskap: Antal varierar beroende pé landets storlek,
ekonomi, samt militéraresurser. Krigsduglighet och
utbildningskvalitet varierar likasé.

Bevapning: Allt frén mindre handeldvapen till tunga
understédspjdser.

Utrustning: Arméns materiel finns strategiskt
utplacerad éver helalandet. | héndelse av krig 6ppnas
férraden fér att bevépna och utrusta styrkorna. All
denna materiel & dock ytterst sarbar f&r sméskaliga
gerillaoperationer och resulterar i att armén tvingas
avsdtta storaresurser f6r att hindra gerillan frén att
erdvramaterielen.

Viktiga vapenslag och system: Arméns tyngre
pansar— och mekaniserade férband ér en stédndig nagel i
8gat pa gerillan, eftersom de utgdér skydd och understéd
&t infanteriet. Kombinerad krigféring med pansar,
infanteri, samt flygunderstéd tvingar bort gerillan frén
det konventionella slagféltet till sluten terréng, 6demark
och till den sé& kallade dolda krigféringen.

Helikoptrar &r ett av arméns absolut bésta vapen
mot gerillastyrkorna. P& laghéjd, i hég hastighet och
med infrardda/termiska spaningsinstrument hittar
attackhelikoptrarna snabbt gerillans gémda positioner,
férsérijningsleder, truppformationer och spaningsrutter.
Transporthelikoptrar av olika slag anvénds o cksé&, bade
i offensivt och defensivt syfte. Det karaktéristiska
rotorljudet gér starkt intry ck pé& gerillan, Gven om de
séllan later sigimponeras till ndgon hégre grad.

Artilleri. Efter uppgifter frén spaningsférband,
helikoptrar och frontsoldater beskjuter armén gerillans
stéllningar pé ldngt och betryggande avsténd.

SPELMILJO
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Kommandosoldater

Fér kunna méta gerillani alla téankbara situationer och
miljder, anvénder sig gerillans fiender ofta av
specialutbildade sé& kallade kommandosoldater. Dessa &r
hért trénade fér att kunna motsvara de mest fanatiska
och kompetenta gerillakrigarna.

Uppdragsgivare: Nér reguljgra arméférband i stérre
utstréckning anvénds av statsmakter och mellanstatliga
organisationer, brukar transnationella megaféretag,
oljejattar och féretagskonsortiumihégre utstréckning
kommandosoldater, hopsattai specialstyrkor med
specifika inriktningar.

Manskap: Réknat strikt i antal ér kommandosoldaterna
endast parenteser i krigféringen. Till skillnad frén den
reguljéra armén ér kvaliteten pé soldaterna den mest
avgérande faktorn. Detta eftersom
kommandosoldaterna agerar mera sjélvsténdigt och
utan det allménna understéd som den reguljéra arméns
kombinerade krigféring erbjuder.

Bevépning: Kommandosoldaterna pdminner i sitt
anvéndande av vapen my cket om gerillan. Létta och
framférallt bérbara vapensystem &r grunden fér
kommandosoldaternas snabbarérlighet i l&tt som svér
terrdng. Kulsprutepistoler, automatkarbiner, gevér,
lgtta kulsprutor, granatgevér och robotvapen ér
soldaternas priméra vapenslag. Skillnaden mot gerillan
&r att kommandosoldaterna ofta férfogar éver mer
avancerad och tekniskt 6verlégsen utrustning.

Utrustning: Precis som fér vapnen géller l&tt och
avancerad utrustning. Glaségon fér mérkerseende,
riktade metalldetektorer, cybernetik och annat &r regel.




. Ny uppvéaxtmilj i krigshérjade
lénder i den tredje vérlden.

. Nya sysselsattningar med anknytning
till gerillakrigf 6ring.

. Regeltillégg fér bland annat indirekt

eldgivning.
. Utrustning o ch materiel.
. Vapen
. Beskrivning av spelmiljsn.
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