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INLEDNING

Detta scenario utspelar sig i en mork virld. Stimningen
1 scenariot dr dock ndrmast humoristisk. Det dr inte
meningen att spelarna efter spelet skall ga ut och fundera
6ver livets stora sanningar eller kidnna sig deprimerade
eller nagot sadant. Ha sd kul du kan och f6rsok att roa
spelarna lite ocksa.

SPELETS VARLD

Spelet utspelar sig i en okind (typ New York eller
vad du kdnner for, det spelar mindre roll) storstads
mer férslummade delar. Aret dr 2079. Teknologinivin
ar vildigt skiftande. For de rika och vilbestillda dr
avancerade livsuppehallande cyberimplantat vardagsmat.
Datorerna idr ithopkopplade i ett kraftfullt nitverk med
ashiftiga grafiska interface och allt annat som hor
cyberildern till. Spelarna kommer antagligen att se valdigt
lite av detta. Deras teknologi dr mera funktionsinriktad,
kan man sla in huvudet pa nagon med ett avloppstror sa
anvinder man det till det. Gamla kasserade kretskort dr
utmirkta till takpannor.

Langt borta anar man hur spegelskyskraporna snuddar
den rosa och gula himlen. Men hir dr husen av betong
med ventilationstrummor och avloppsrér pa utsidan
av fasaden. Upprepade ekonomikrascher har skapat
en stadsbild dir ingen vill bo eller bygga. Tyvirr sa
har samma krascher effektivt stingt ute en stor del av
befolkningen fran ett normalt liv. Betongruinerna vimlar
av liv som lever pa stadens avfall som loppor i pilsen pa
en hund.

Inspiration till stadsmiljén idr Judge Dredd, Batman,
the Crow och liknande filmer/serier.

SCENARIOT

Spelarna axlar rollerna av fyra losers i stadens undre varld.
Deras gimmick ar att de alla skaffat sig cyberimplantat
som fiar dem att likna vampyrer. En av dem ér dock
en riktig vampyr dven om det dr en vil férborgad
hemlighet. De fyra giar mer eller mindre upp 1 rollen
som vampyrer. En av dem ar ju tvungen och en annan
av dem dr sa uppe 1 det att han faktiskt tror att han ar
en riktig vampyr. Nir sanningen avslojas kommer detta
som en kalldusch f6r rollpersonen (och férhoppningsvis
spelaren).

Scenariot dr ganska enkelt, rollpersonerna vaknar upp
efter en hard fest och uppticker att nigon av dem
antagligen har dtit upp en flicka som ocksa var pa festen.
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De ir alla vildigt bakfulla och liknande. De som dricker
blod dr dessutom hungriga.

Direfter gar det snabbt upp for dem att den déda
flickan har en far som vildigt girna vill himnas
hennes dod pd ndgon. Det dr bra om denne nigon
ir den skyldige, men annars duger vem som helst.
Rollpersonerna fair till soluppgangen pa sig att bevisa
sin oskuld och hitta de som gjorde det.

Rollpersonerna soker upp sina kontakter en efter en
men finner att allt bara gar at helvete vad de idn tar
sig till. Forst verkar det som om ”den hir kontakten
kommer att hjilpa oss”, men de klantar till det och
kontakten surnar till rejilt. Tillsist lyckas de dock fa fram
att de skyldiga egentligen dr ett annat ging som har
ndstan samma gimmick som de sjilva. De rentvar sina
namn ndr det dr bara ndgra minuter kvar av natten. Men
nir ridan precis skall gd ner och segermusiken spelar
blir de utsatta fOr ett gemensamt anfall av alla som de
retat upp under nattens hindelser.

En sidohistoria dr att en vampyrjagare (nej, inte Buffy)
fatt upp ett spar efter vampyren i ginget. Han dyker
upp pa de mest ovintade stillen for att till slut sla till
och gora sitt basta for att avslja och sitta en pale 1
brostet pa vampyren.

En annan sidorhistoria dr att det vita faret i ginget,
Victor Stark far for sig att det dr han som ligger bakom
mordet. Det dr verkligen inte hans stil.

BEDOMNING

etta 4r ett scenario dar vissa utvalda blir belonade me
Dett tt d tvalda blir belénad d
priser! Alla eventuella utmarkelser dr individuella. Du
far sjilv avgéra om och vem du vill nominera. Exempel
pé kategorier att vinna 1 ar:

* Biista hallucination.

* Bista dagen-efter-angest.
* Biista stunt.

* Bista vampyr.

Mer om detta och allt annat kommer pa genomgangen.



SCENARIO °

WAKE UP, TIME TO DIE!

TEQUILA SUNRISE

I en fruktansvirt sonderslagen ligenhet ligger fem
personer. En dr déd. De fyra andra ser ocksda ganska
déda ut. De kommer dock att vakna av en sjitte persons
skrik inom nagra minuter. Vi tar en stund till att titta
pa ligenheten. Det dr en trerummare som nyligen har
anvints till en fest av nagot slag. Det finns inte lingre en
hel mobel nagonstans. Resterna av en soffa och ett antal
stolar ligger utspridda overallt. En mingd plastflaskor
ligger kringslingda 6verallt. En doft av billig sprit,
avslagen 0l spyor och nagot annat oidentifierbart ligger
tung Gverallt.

Viggarna ar kletiga av sprayfirg. Tapeterna har slitits
ner och hir och dir blottas en naken betongvigg. 1
en nedsankt del av vardagsrummet finns en ansenlig
mingd smutsbrunt kleggigt vatten. Dir flyter an massa
pappet, ett otal pappmuggar och ett par kalsonger. Det
ar inget pa TV nu, kanske for att nagon har skjutit den
med en pistol. Den tidigare ganska fina 72-tummare var
upphingd pa viggen men hinger nu 1 olika bitar frin
sina fisten.

STADA?

Det idr dags for de forsta livstecknen. En stidderska
knuffar upp dorren. Det ligger en kille och snarkar mot
den. Hon vilter undan honom och tar med en sopsick
in. Killen 4r helt borta och vaknar inte ens nir hon
trampar pa honom. Stiderskan gir in i badrummet.
Dir fir hon syn pa den femte och synnerligen doda
personen. Tiden star stilla ett par sekunder. Vi tar
tillfallet i akt och tittar pa personen i badkaret.

Det idr en ung kvinna. Hon ligger helt naken ser det
ut som. Vattnet ar svart av blod och nar precis upp till
hennes navel. Hennes hud ir vilskott och hon skulle ha
blivit mycket vacker om ett par ar. Hon har fortfarande
lite f6r barnsliga drag for att vara riktigt kvinnlig. Brosten
ir sma och perfekt rundade, utan tvivel resultatet av
dyra plastikoperationer. Halsen dr uppsliten pa hoger
sida sa att nagon som satt pa knd bredvid badkaret
skulle kunnat ha druckit ur henne nir hennes hjirta i
desperation pumpade for att férse hennes da drogade
hjirna med blod.

Tiden hoppar pa sparet igen och stiderskans illtjut
skir genom tystnaden. Stackaren vid dorren fir ta en
spark 1 revbenen nir stiderskan av misstag springer in
1 honom. Hon snubblar men kommer pa fotter igen.
Hennes skrik tystnar ndr hon férsvinner bort lings
korridoren.

VAD HANDER... VAR AR VI?

Rollpersonerna borjar nu langsamt att vakna. De ér alla
vildigt bakfulla. Annu har de inga minnen av festen
igar. Det enda de vet nu ér att de ir 1 en sonderslagen
ligenhet och att ndgon precis vickte dem genom att
skrika valdigt hogt och ihéllande. Lit dem ta det lugnt
och f6rsoka hitta nagot att dricka. Om de skulle f6rsoka
ga ut kommer de att ga forbi den 6ppna doérren och se
liket. Nidr var och en av rollpersonerna ser liket kommer
de att fa varsin flashback. Beritta vad de ser eller dela ut
lapparna. Det Victor ser bor hallas hemligt.

Det man ser om man undersoker liket 4r:

* Hon ir vilnird och har vilmanikyrerade hinder.
Tittar de pa sina egna hinder och kroppar och
jamfor s dr skillnaden milsvid. Rollpersonerna ér
avsevart markta av livet pa gatan.

Hon ir ca 18 till 19 ar. Tittar man noga sa ser man
att hon inte har ndgra arr frian plastikoperationer
och att det alltsa lir vara hennes riktiga alder.

e Halsen dr upptuggad. Det ser ut att vara ett
verk av rovdjurstinder. De av rollpersonerna som
dricker blod regelbundet kan vittna om att de ser
ut som om nagon har druckit av henne.

Ovriga iakttagelser som gir att géra i ligenheten
ar att ddr har varit fest. Flaskor, glas, drinkparasoll
osv. talar sitt tydliga sprak. Det verkar ocksa
som om rollpersonerna dr ensamma kvar. En
otroligt nog fungerande klocka visar att klockan
arungefir atta pa kvillen. En annan sak som sakta
ater sig in i rollpersonernas virkande huvuden ér
att ljudet av polissirener nirmar sig.
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SALLY

Sally 4r en vin till vampyrganget, och det var hon som
arrangerade festen igar kvill. Sally ér en transvestit, men
efter alla operationer hon (han?) har gatt igenom gar det
inte att se att hon en gang varit man. Hon ar 30-35 ar,
har blekblont lockigt har och ir timligen vacker. Hon
klir sig oftast i fargglada klader, illblatt och chockrosa
ar hennes favoriter. Sally lever pa att fixa fester och har
sa gjort sa linge nagon av rollpersonerna kint henne.
Hennes fester brukar vara vildigt vilbesokta och det
riknas lite som status att bli bjuden. Pga. det far Sally
ganska mycket gavor och gentjinster av folk, vilket gor
att hon inte behover nagon direkt inkomstkilla. Det
ryktas dessutom att hon ér timligen rik, hur hon blev
det eller hur mycket sanning som ligger 1 det vet dock
ingen.

For att fa reda pa vad som hinde igar kommer
rollpersonerna med storsta sannolikhet fraga efter nagon
som minns vad de gjorde igar kvill, eftersom de sjilva
inte minns nagot. Denna nagon ar saklart Sally. Skulle
de inte friga si nimn henne i forbifarten sa blir de
nyfikna.

NUDLAR | MOTOROLJA

Sally brukar vara pa ett hak en bit fran huset dar festen
var pa formiddagarna. Stillet har inget namn, men kallas
allmant f6r “hornan” och ligger inbyggt i hérnet av
ett hus. Det bestar huvudsakligen av en bardisk som
stracker sig runt hoérnet av huset. Lings med disken
finns det barstolar (fastskruvade i trottoaren). Agaren
ir en korean vid namn Suey [Su:ejj]. Han dr ganska
kraftigt byged, gladlynt och gener6s. Hans nudlar i
motorolja” ir ett vilkdnt varumarke och faktiskt valdigt
goda. ("Motoroljan” dr ett gammalt familjerecept pa
en sds som bestar mestadels av soja, ting och kokta
rakskal)

Nir rollpersonerna kommer fram sitter Sally pd en av
barstolarna och dter nudlar och pratar med Suey. Hon ér
kladd i en bla plastrock, réda lackstovlar, en rosa topp
och knilang kjol.

Vid andra dnden av baren sitter en polis. Han dr
morkhyad, lite smafet och har en polisjacka i skinn.
Bredvid honom sitter en liten morkharig tjej (12-14
ar) med en skateboard lutandes mot sin stol. De dter
pommes frites och pratar om nagot.

Sally vilkomnar rollpersonerna och bjuder dem att
sitta sig ner. Om hon inte far reda pa att de hittat en
kvinna d6d i ligenheten berittar hon féljande saker:

* Det var hon som fixade festen

* Det ir inte hennes liagenhet, hon fixade den
enbart for festens skull

* Pa fragor om kvinnan siger hon att hon ar nagon
uppsatt persons dotter, hennes sillskap vet hon
inget om

e Pragar rollpersonerna mycket om kvinnan, hennes
folje eller om de fragar efter andra personer med
vampyrtinder blir Sally misstinksam och berattar
inget mer forrin de avslojat att kvinnan ar dod.

Berittar rollpersonerna om sitt fynd kan hon beritta
foljande:

 Kvinnan hette Jewel och hennes far dr en 6kind
gangsterboss vid namn Forau [Fa: rau]. Han sysslar
mest med smuggling av diverse olagligheter;
knark, vapen och liknande.

Berattar de dessutom att hon hade bitmarken och att
de tror att de ir skyldiga kommer detta fram:

* Forau ilskar sin dotter 6ver allt annat, hon ir
hans 6gonsten. Hon var vildigt omtyckt av alla
faktiskt. Hennes far blir valdigt arg pa folk som
forsoker skada henne. Det ryktas att nar en kille
antastat henne pa en fest hade Forau sokt upp
killen i sitt hem och slagit ihjil honom med en
fyra tum lang svart gummidildo.

Sally vet att rollpersonerna ar oskyldiga! Hon vet
nimligen att Jewel levde efter att de dackat, det
sag hon. Fast det dr klart, hon hade inte full
uppsikt 6ver de hela tiden, nagon kan ju ha vaknat
till...

KAN JAG FA EN BAKLUCKA SURPRISE,
TACK?

Nir Sally berittat si mycket kommer mordférséken
mot rollpersonerna borja. Ryktet att Jewel dr d6éd har
spritt sig och diverse gangsters inom Foraus organisation
kommer agera pd eget bevag och f6rséka himnas hennes
dod.

Forsta attacken sker vid ”hérnan” nir rollpersonerna
pratar med Sally och de berittat att nagon bitit ihjil
Jewel.

En stor svart bil kommer med hég fart mot gathdrnet
dir baren ligger. Vil framme i korsningen gor den en
“limousinesving” (en bredsladd ddr bilen vinder 180
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grader), bakluckan far upp och en stor pipa sticker ut.
I luckan sitter en dvirg och mandvrerar en kulspruta
som Oppnar eld mot baren. Stora flisor ur bardisken,
glassplitter och ett 6ronbedévande ljud fyller baren.
Elden upphor efter ett par sekunder och bilen kér ivig
med en rivstart. Sjalvklart skall ingen av rollpersonerna
d6 (om nagon far en smaskrama goér dock inget), men
nir forvirringen lagt sig uppticker man att Sally ar
allvarligt skadad. Hon dr bara sekunder frain déden och
innan hon doér viskar hon i en av rollpersonernas 6ra:

“Har hort om ett vampyrging till. .. *host*. . .de heter. ..
*host*. . .varunun. .. *luften gar nr*”

Vad Sally férsoker beritta for rollpersonerna dr att

hon har hort talas om att det skall finnas ett annat
ging som kor en liknande stil som rollpersonerna. Detta

TIGGAREN

TEQUILA SUNRISE

ginget kallar sig Varulvarna och det ar faktiskt de som
ar skyldiga till dadet.

Oinbjudna kom de till sent till festen, festade runt
lite tills en av dem gick Overstyr, lockade med Jewel
pé toaletten och dodade henne. Nir festen gatt sahir
langt var alla f6r onyktra/hoga for att mirka vad som
forsiggick, si Varulvarna laste dorren till toaletten och
smet darifrin.

Nir allt lugnat sig, bilen kort ivig och Sally tagit sitt
sista andetag kommer snuten fram till rollpersonerna
och bérjar stilla fragor. Det dr mest rutinfragor och han
misstinker de inte for nagot, men om rollpersonerna
svarar konstigt eller kommer med en alltfér genomskinlig
16gn kan de bli medtagna till stationen fér ndrmare
torhor. Meningen ar absolut inte att de ska dka fast, utan
bara att de skall fi svettas lite.

Opverallt dit rollpersonerna kommer dyker en tiggare
upp och ber om pengar. Han har en grabrun sliten
rock, kingor med stora hal, fingervantar med avklippta
fingrar och en hilig stickad mossa. Kommer man nira
luktar han illa och man ser att han dr svart av smuts 1
ansiktet. Tiggaren ska dyka upp pa de mest underliga
stallen; kylrummet pé restaurangen rollpersonerna flyr
genom, toaletten pa baren de besoker, bagageluckan pa
bilen de stjil, garderoben pa motellrummet...du fattar
sakert.

Tiggaren ar egentligen en vildigt duktig vampyrjagare
som heter Abraham Van Helsing, Han dr ganska gammal
och har dgnat hela sitt liv at att jaga vampyrer och
varulvar. For ett tag sen fick han upp Ogonen for
omradet dir rollpersonerna vistas, och inom kort kunde
han faststalla att det var nagon i ginget som med
storsta sannolikhet var vampyr. Han har annu dock inte
kunnat bestimma exakt vem av rollpersonerna det ir,
och dirfor f6rfoljer han dem for att fa den enda riktiga
vampyren att avsloja sig. Van Helsing har kommit sa
langt i sin undersOkning att han vet att det dr antingen
Tristan eller Nos som han soker.

Vid nagot lampligt tillfille kommer tiggaren att stilla
rollpersonerna mot viggen och forsoka lista ut vem
som dr vampyren for att sedan déda honom med en
pale genom hjirtat. Van Helsing ér totalt oradd och
skyr inga medel for att nd sitt mal. Detta gér honom

till en valdigt farlig motstindare, men samtidigt tar han
onddiga risker ibland. Han dr dock inte dummare dn
att han inser att det skulle vara sjalvmord att stilla en
vampyr och hans tre polare mot viggen utan att ha en
tordel. Han forsoker dirfor niarma sig rollpersonerna
nir de dr forsvagade pa nagot sitt. Det finns sjalvklart
en hel massa olika variationer pa vad det skulle kunna
vara, men hir kommer ett par:

e Som uppfoljning till hindelsen Taxi!

* Ginget har delat pa sig och Tristan och Nos ar
ensamma

* Nagra 1 ganget har dickat eller dr kraftigt drogade

av annat an sprit

VAMPIRES IN THE MIST

Om rollpersonerna rakar ut f6r hindelsen Taxi! kan
den med fordel anvindas for att fi fram ett mote med
Van Helsing. Nir rollpersonerna vaknar och befinner
sig 1 angrummet hors ett tag efter de vaknat till liv att
nagon narmar sig. Denne nagon dar Van Helsing som i
vanlig ordning f6ljde efter rollpersonerna och nu tinker
ta tillfdllet i akt att ta d6d pa vampyren.
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MOTE MED FIENDEN

Nir rollpersonerna kommer gaendes pa en gata kommer
tre stora svarta bilar med hog hastighet fran alla hall och
omringar dem. Ut fran varje bil hoppar tva biffar med
vapen (stora pistoler och hagelgevir). Utan mer ord dn
“hall kift” och ”in i bilen” évermannas rollpersonerna
och delas upp i tva grupper som fors in i varsin bil
och bilarna kor sedan ivig, Skulle ndgon rollperson goéra
kraftigt motstand s6vs han med en vilplacerad small
av en kolv i skallen. Under bilfirden sdger ingen av
kidnapparna nagonting. Uppkaftighet och flyktforsok
besvaras med en rejil small. Efter en stunds fard stannar
bilarna och rollpersonerna fors ut och fram ett tiotal
meter dir de tvingas ner pa kna.

Rollpersonerna befinner sig i en daligt upplyst
lagerlokal, att doma av dofter och ljud beligen nagot
kvarter frin hamnen. Det enda ljuset i lokalen kommer
fran den stora 6ppna porten som bilarna uppenbarligen
kom in genom. Overallt stir det lador, pallar och stora
larar. De sitter uppradade mitt i lokalen, bakom var och
en av dem star en kille med en pistol riktad mot deras
bakhuvud. Efter en liten stund kommer en bil in genom
porten. Det dr en timligen stor, men ganska sliten, vit
limousine. Den glider sakta fram och man kan se hur
personerna redan pa plats stricker lite pa sig. Sa fort
bilen passerat in under porten borjar den stinga sig med
ett gnisslande ljud. Limon stannar, passagerardorren
oppnas och en biff kliver ut. Han gar fram till bakdo6rren
och 6ppnar den. Ut ur baksitet kommer en man i en
snygg skriddarsydd kostym av senaste snitt (inte for
att rollpersonerna vet nigot om mode, men inda...).
Han ar ganska ling (1.88) och ser valtranad ut. Ansiktet
ar vilvardat, slatrakat och brunbrint. Han har morkt,
nidstan svart, kortklippt krulligt har. Detta dar Anton
Forau, mannen vars dotter hittades mordad i ett badkar
tidigare ikvall.

VI LOVAR, DET VAR INTE VI!

Nir Forau kommit ut ur bilen kinner rollpersonerna hur
minnen bakom dem trycker pistolerna hardare i nacken
pa dem. Forau gar sakta fram mot rollpersonerna och
vil framme haller han ett tal om hur han inte tolererar
att nagon skadar ndgon i hans familj. Nir nagon sen
tar livet av hans kéra dotter och Ggonsten, Jewel, sa
vet han inte vad han ska géra med den skyldige. Om
nigon av rollpersonerna ir uppkiftig eller siger emot
kan de rikna med att fa ett avtryck av en pistolmynning
i nacken, samt en rejil snyting av Forau. Om inte
rollpersonerna borjar bona for sina liv och forklara att
de idr oskyldiga kommer Forau ge dem en chans att
forklara varfor de gjorde det. Om rollpersonerna dnda
inte bonar fér sina liv och férklarar sin oskuld blir
det svart for dem att klara sig darifran levande. Nir
rollpersonerna vil berittar vad de vet och bedyrar sin
oskuld veknar det till synes sa kalla hjirtat pa Forau.

"Nar solen gar upp skall ni vara tillbaka hér med bevis
pa er oskuld. Ar ni inte det kommer ni fi lida helvetets
kval, linge, linge”

Han vinder tvirt pa klacken och gar mot sin limousine.
Efter ett par meter hejdar han sig;

“lag kan tyvdrr inte lova att ni gar helt fria till
soluppgangen. Mdanga dar vildigt upprirda dver det som
hdnt och det finns folk som inte tvekar for att agera pa eget
bevag” sager han med en syrlig, lite hanande ton.

Rollpersonerna dras pa fotter och sparkas ut pa gatan
utanfor lagret.

Vad Forau menade med den sista kommentaren var att
rollpersonerna med storsta sannolikhet kommer raka ut
for ett antal attacker under nattens gang. Dessa kommer
vara av varierande slag, allt fran 6verfall i grander till
MiB (elaka pojkar 1 svarta kostymer) och forgiftade
hamburgare. Lit fantasin fléda. Attackerna kommer
frimst att vara avsedda att skada rollpersonerna, inte

doda dem.
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FLASHBACKS

Flashbacks ir en lite sidohistoria som kan anvindas for
att ge en liten twist till Victor. Den karakiren kan vara
lite platt annars.

En lite bihdndelse pa festen var att man satte en
simstimspelare pa Victor ndr han dackat. Det var
varulvarna som gjorde det ocksd. Det var samma disc
som gick 1 repeat ett par varv for att han skulle fatta
vinken. Stimdiscen tringde igenom medvetslésheten
och fastnade i Victors undermedvetna. Pa discen spelas
en scen upp som visar hur nagon forfor, valdtar och
ater upp en ung flicka som skulle kunna vara Jewel. Det

TAXI!

hela dr mycket vagt, grafiken dr medvetet suddig (kan
skyllas pa drogruset) och kinslorna uppforstorade.

Under natten kommer Victor att komma ihag mer
och mer av discen. Ge honom férsta handouten nir
han ser liket av Jewel. Ge honom sedan mer lappar vid
limpliga tillfillen. Till exempel nir det ér viktigt att han
ir alert och maste handlra fort.

Sa smaningom kommer det dock att komma fram att
det bara dr drommar fran en simstimdisc. Lampligtvis
kan han tvivla pa sig sjilv dnda fram till slutet.

Om rollpersonerna vid nagot tillfille tar en taxi, eller
behover komma ur en knipa, si kan den hir lite speciella
taxin med nummer 52666 komma. Den hir hindelsen
ar bra dels for att avvapna rollpersoner som plockat pa
sig massor med vapen (kanske fran hindelsen Sitech
Corp.), dels fungerar den bra som inledning till métet
med Tiggaren.

Taxin ser ut precis som en helt vanlig taxi, och det dr
det i princip med. Den storsta skillnaden att chaufféren
i den hir taxin varken talar dalig engelska, spelar konstig
musik eller luktar illa, utan han 4r en seriemordare.
Han plockar upp folk i sin taxi och séver dem med
gas (om han anser att de dr si manga att det behdvs).
Sedan kor han dem till nagot 6de stille fOr att pa ndgot
intrigant och synnerligen grymt sitt ta livet av dem.
Nir rollpersonerna kliver in i taxin ér allt som vanligt,
de anger destinationsadressen och taxin kor ivig. Efter
ett tag kommer de att kunna hoéra ett pysande och de
kinner hur 6gonlocken blir tunga. Inom tjugo sekunder
har alla somnat, Tristan klarar sig lite lingre dn de andra,
men till slut didckar dven han. Alla f6rs6k att 6ppna
dorrar, sla sonder fonsterrutor eller dylikt kommer att
vara trostlosa. Dels dr de forsvagade av gasen, dels ér
alla utsatta delar i taxin forstirkta. Observera hir att
man hir (som i nistan alla andra linder férutom de
nordiska) enbart sitter i baksitet, och en plexiglasruta
skiljer passagerarna fran chaufféren. Det dr dock inget
problem att fa plats fyra stycken i baksitet, speciellt inte
nir man har daligt med pengar.

Nir rollpersonerna vaknar kommer de att befinna sig

pa ett morkt stille. De star upp, hinderna fastlasta 6ver
huvudet med vad som verkar vara en gammalmodig
variant av handbojor. Runt midjan 4r de fastsurrade med
en stor kdtting. Alla nirvarande star uppradade lings en
vigg tickt av rostiga rOr som gar 1 ett virrvarr. Det ér
morkt i rummet, men man kan urskilja stora r6r och
ledningar som gar overallt. Det luktar unket och luften
kanns fuktig. Rakt framfor rollpersonerna, ca tva, tre
meter, syns den 6ppna dndan av ett stort ror. Roret
ar cirka en meter i diameter och det kommer en smal
stringa av anga ur det. Tristan har ett ganska stort sar
pa sin 6verarm. Nagon har skurit upp huden och karvat
ut en bit av benet dirunder. Han kianner ingen direkt
smarta for han har blivit pumpad med smartstillande
sprutot.

Taxichaufforen har placerat rollpersonerna i ett litet
utrymme under stadens gator (inte lingt fran deras egna
kvarter) dir diverse vatten, virme och avloppsledningar
mots. Han har skruvat loss ett av de stora roren
och vint det mot rollpersonerna. Han vet nimligen
att om exakt fem minuter kommer det automatiska
rengoringssystemet kora ett antal kubikmeter vattenanga
genom roren. Om rollpersonerna inte kommer 16s
snarast kommer de alltsa bli angkokta.

Nu kan man antingen hoppa till métet med Van
Helsing (se Tiggaren), eller sa far rollpersonerna komma
ur knipan pa nagot annat sitt. Hur det gar till spelar
ingen storre roll, lat dem bara komma undan med andan
i halsen.
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GIRL NATION

Det ligger inga som helst kvinnofientliga dsikter bakom
allt detta. Jag dr medveten om att vissa detaljer ger en dalig
bild av min kvinnosyn med det dr tankt att detta skall
vara humor. /| Markus

Detta avsnitt var Markus ideé fran borjan till slut. Jag
har inget med det att gora. / [ Anders

I ett nerganget och slitet kvarter hiarskar feminismen. Det
ar en fristad for radikala feminister med vildstendenser.
De ser kvarteret som sitt rike dir de stiftar sina egna
lagar. Det ir inte lika f6ér bada konen som giller
hir, minnen gor bast i1 att halla sig pa mattan. Det
sker ganska ofta skdrmytslingar mellan flickorna och
intilliggande killgang, men oftast haller flickorna till
pa sin egen bar. Det idr en bar for flickor driven av
flickor. Forbipasserande man limnas oftast ifred sa
linge de skoter sig. Den som borjar sinka blicken finner
sig valdigt snart liggandes i en grind nagonstans med
sonderslagna njurar. I 6vriga delen av kvarteret dr de
annu kansligare och de ranar ofta min som gar vilse.
Kvarteret dr 1 Ovrigt 6vergivet och husen rivningsfirdiga
utvindigt sett. Ett par gamla bilvrak stir och rostar
pa trottoaren. Ett oljefat star och brinner for sig sjilv
utanfér ingangen till baren.

De som bor runt omkring vet exakt vilka platser de
skall undvika. Faran ligger mest i om man inte 4r hemma
och kinner till flickornas lagar.

Sa fort man kommer in innanfor grinserna for Gitl
nation blir man observerad och rapporterad. Flickorna
vet att ta vara pa sig och vara pa sin vakt mot inkriktare.
De idr ocksi intresserade av eventuella ranoffer eller
nagon att ha lite kul med. Manga av dem har bittra
erfarenheter av min och tvekar inte att ge igen lite.

SHELLEY’S HOPE

Baren ligger en halvtrappa ner och ir huvudsakligen ett
stort rektangulirt rum. Lings nistan hela ena viggen
striacker bardisken ut sig. Langst in finns ett litet dansgolv.
Bakom ett draperi vid bardisken ligger en liten lagenhet
med sovrum, en toalett och ett litet kok. Barens toalett
finns alldeles vid ingangen och bestar av ndgra handfat
med tillh6érande speglar och tre bis med toaletter, ingen
rinna hdr inte! Beroende pa tid dr hir mer eller mindre
folk. Toppen dr ungefar vid midnatt da har ar riktigt
trangt. Efter det dalar intensiteten langsamt till tre da ca
10 till 30 uthalliga fortfarande hoppar runt pa dansgolvet
eller bara sitter 1 baren och dricker. Ungefir vid sex har

de sista gatt hem. Man kan om man skoter sig fa 61 och
sprit att dricka samt oftast lite smavarmt att dta. Det
bestar i toast eller pizzaslice beroende pa vilket humor
bartendern ar pa. Man skall dock inte vara foérvinad om
en toast innehdller riktigt skumma grejor.

SAKERHET

Flickorna har stindig bevakning 6ver vilka som kommer
in lings de vanliga vigarna och vissa ovanliga.
Huvudsakligen haller man till i de tva hyreshusen som
ligger pa bada sidor om gatan. Sa snart en man kommer
6ver grinsen bestims om han skall bli limnad ifred, bli
ranad eller dnnu virre. Givetvis kan man inte forutsiga
om mannen kommer att ofreda nagon av flickorna, men
g6r han det dr han fritt byte.

De flesta flickor giar omkring med ndgon form
av narstridsvapen, en kniv, kedja, PR-21 (amerikanska
polisers batong) eller knogjirn. Stalrér med rostiga
bultar, baseballtrin i littkeramer och tyngre kedjor med
tyngder finns tillgangligt lite hir och dir. Ca en av fem
har tillgang till ett litt handeldvapen typ 9mm pistol eller
ett avsdgat hagelgevir. Det finns dven ett pumphagel
och en Ak-74. De birs alltid fullt laddade och av nyktra
flickor som 4r redo att anvinda dem.

Flickornas stridstaktik forlitar sig mest pa oskyldighet.
De later ett eventuellt offer invaggas i sikerhet med
falska leende. Nir de dr sikra pa total 6verraskning
slar de till, girna bakifran. De dr inga jitteskickliga
slagskimpar men oddsen ér alltid pa deras sida och en
fallen syster far omedelbart uppbackning av tio andra
som slass med jarnvilja for att hjilpa henne.

HANDLINGSMOJLIGHETER

Hindelsen Gitrl nation kan kastas in for att ge en frisk
flakt till handlingen. Den har vildigt lite med handlingen
att gora aven om den kan fungera som en inkérsport till
kloakerna. Sa fort rollpersonerna firdas pa okind mark
till fots kan de helt plotsligt komma in i ett kvarter fullt
med flickor.

Ett exempel pa inledning kan vara att rollpersoner
helt ovetandes kommer vandrandes genom kvarteret.
Utanfor baren star ett par flickor som borjar prata med
rollpersonerna. De kanske langar 6ver en 6l eller tva och
bjuder in rollpersonerna pa baren. Annars kan de lockas
med upp pa en privat fest. Dda kommer det eventuellt
inte vara sa misstinkt att det bara bor flickor hir. Det



SCENARIO °

TEQUILA SUNRISE

hela beror pa hur paranoida spelarna dr. Kinner sig
spelarna tveksamma till att f6lja med kan du alltid jaga
pa dem med en stor svart bil som nidrmar sig eller nagot
sant.

Rollpersonerna kommer antagligen att markas som
farliga nar de kommer in pa omradet. Det betyder att de
inte kommer att bli rainade 1 grupp. Man kommer istillet
att halla en trevlig fasad utit och forséka skilja dem
at. En eller eventuellt tvéd vildigt trevliga och begavade
damer forséker dra ivig en ensam rollperson for att
oskadliggéra honom. Han finner sig ganska snart vara
omhindertagen av vana hinder som klir av honom
och binder fast honom i singgaveln. Direfter tar en av
flickorna fram en ishacka.

Ovriga bor underhillas pa ett trevligt sitt. De bor
bara bli attackerade om de visar uppenbara prov pa
bristande respekt f6r kvinnor. Da slar de till enligt ovan,
med bestimdhet, samarbete och Gverraskning;

Sa smaningom kommer rollpersonerna att forsta hur
det hela hinger ithop. De maste sia snabbt som mdijligt
ta sig fram till sin bundna kompis fér att hindra att
denne far en ishacka i skallen. Direfter bérjar en stor
grupp flickor bevipnade med litta nirstridsvapen samlas
utanfér rummet for att ta hand om rollpersonerna. Nu
har man tva problem. Det viktigaste dr att en mobb pa
ca femton flickor har en valdigt negativ attityd gentemot
rollpersonerna. Det andra problemet dr att den tidigare
bundna rollpersonen har blivit av med sina klader.

Vi ger hir tva skilda handlingsférlopp, ett om
rollpersonerna befinner sig i baren och ett om de ir
medlockade pi fest. Bada slutar pa samma sitt sa det ér
litt att hitta pa flera varianter.

DJUPA GLAS

Rollpersonerna blir nedlockade eller gar kanske sjilva
ner 1 baren, en dterstillare dr aldrig fel nir huvudet
spranger. Hir underhalls rollpersonerna med biljardspel,
dans och (spetsade) drinkar och 6l. Personen som lockas
ivig kommer att dras in i sovrummet bakom draperiet.
Toaletten som inte har en pissranna kan kanske ge svaga
associationer om att mén inte ar sa vanliga hir. Pd grund
av att endast ett draperi avskiljer ligenheten fran baren
kommer skrik pa hjilp dir inifran med stor sannolikhet
horas ut, 1 alla fall om man har lite éverminskliga
férmégor (ir vampyr till exempel). Nar rollpersonerna
stormar in i rummet med den fastbundne kompisen
bor de snarast barrikadera ingangen. I annat fall finns
det inom en minut ett ging arga flickor som kommer
in redo att ge dem en rejil omgang. Enda utvigen ir
genom ett litet fonster vid taket 1 koket. Koket har

dessutom en dorr som star emot flickorna nagon minut.
Nir man klattrat ut genom fonstret kommer man ut i
en grind.

FESTENS CENTRUM

Rollpersonerna stoter pa ett par tjejer som hanger
utanfor ett hus. De borjar prata med rollpersonerna och
forsoker efter ett tag fa med dem pa fest. De anvinder
alla mojliga l6gner och lockelser for att fa med sig
rollpersonerna till festen. Festen halls pa femte vaningen
1 huset tjejerna star utanfor. Féljer man med dem upp
kommer man fram till en korridor med dorrar till olika
ligenheter. En bit ner star det ett ging flickor utanfér
en oppen dorr och pratar. Fran dorren strémmar det
festmusik och man hor folk. Innanfér dérren ar det full
fest. Overallt finns det tjejer som pratar, dricker, roker
och har allmant kul. Den person som lockas ivig tas
tvars 6ver korridoren till dérren mittemot och in i den
ligenheten.

Aven hir finns en chans att vampyren kan lyckas
uppfatta skrik fran rummet mittemot, men chansen ér
valdigt liten om han inte star i korridoren. Andra tecken
pa att nagot ar fel kan vara att nagon rakar hora ndgra
tjejer som pratar om att ’ta dem”, 7’sla till snart” och
liknande saker. Nagon kan kanske hitta ett litet manifest
med titeln ”Kvinnans uppgang och mannens fall”” eller
”En virld utan man — drém eller verklighet?”. Nir de
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anar orad stormar de in till rummet mittemot och frigor
kompisen. Hir dr det litt att stinga om sig och dorren
héller tjejerna borta en dryg minut. Enda utvigen nu
ir genom fonstret och nerfor (eller uppfér om man ar
korkad) brandstegen. Nidr man klittrat ner for stegen
star man i en grind.

PA FLYKT

Bakom nagra omkullvilta soptunnor ligger en nerslagen
man. Han har jeans och en t-shirt med tryck pa magen
som med stora vanliga bokstiver siger:

EN KVVINNA 10 METER FRAN SPISEN AR
PA RYMMEN.

Det tar ett tag innan flickorna lyckas samla sig for
ett storre uppbad. Men med den tréjan kommer man
definitivt att bli jagad av de dussintal flickor som hinger
utanfoér baren och alla andra som far syn pa en. Att ga
naken 4r nastan lika férolimpande i deras 6gon.

Om rollpersonerna borjar sla tillbaka tar det bara ett
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par minuter innan ett par flickor med skjutvapen dyker
upp. Rollpersonerna blir drivna pa flykten. Om det
fortfarande inte ger sig utan skjuter tillbaka (om de har
skjutvapen) kommer automatvapnen fram. Rollpersonen
har ingen chans i det langa loppet. Dock klarar man sig
om man flyr tillrickligt langt. Flickorna foljer efter ett
par kvarter men beger sig ganska snabbt hemat igen. De
vagar sig inte alltfor langt bort frain hemmet.

Ett utmirkt sitt att automatiskt lotsa handlingen
till sekvensen i kloakerna dr att rollpersonerna blir
intringda i en grind utan nagon vig ut...férutom den
obligatoriska staldorren som leder nerdt och nerat.

DOWN UNDER

Anm: Skulle Nos vara en tiej kan den hir scenen bli
lite krystad. Flickorna dr inte lika aggressiva mot andra
tiejer, men nagon som umgas med tre man riknas ndstan
som forridare anda.

I kloakerna under staden huserar ett ging som limplig
nog kallas ”Sewer rats”. De r6r sig i valdigt sillan ”6ver
jord”, utan tillbringar all sin tid i och kring kloakerna.
De har ett vildigt stort kontaktnit och sdgs veta allt
som hinder i de skummare kvarteren av staden.
Rollpersonerna kan komma i kontakt med Sewer rats
huvudsakligen pa tva sitt. Antingen flyr de ner i
kloakerna efter hindelsen Girl Nation, eller sa soker de
upp dem for att fa information. Det gar saklart att hitta
péa ndgot annat sitt for att skapa kontakt. De tva sitten
beskrivna ovan skiljer sig lite, men bara i borjan, sen gar
de ihop till samma spar.

WE’RE NOT IN KANSAS ANYMORE

Om rollpersonerna triffar pa en stor staldorr under Girl
Nation som de gar in 1 sa dr det hit de kommer.
Dérren dr av massivt stal och pa insidan finns ett
stor cirkulirt vred som man kan vrida pa for att lasa
den. Det finns inte en chans att tjejerna skall kunna ta
sig igenom den. Dorren leder in till en betongkorridor
som via trappor sakta ringlar sig nerdt. Det enda ljuset
hir dr brandgula nédljus som sitter i taket med jimna
mellanrum. Temperaturen dr inte speciellt hog, man kan
kinna huden knottra sig och en kal, lite instingd och
unken doft finns stindigt narvarande i luften. Efter att
ha vandrat ett tag kommer man till ett litet rum som
slutar i dnnu en staldorr, dock betydligt tunnare den hir
gangen. Pa andra sidan dorren breder kloaken ut sig.
Nu vet man antingen att man letar efter nigon, eller
sa irrar man bara runt. Kontentan blir densamma, efter
en stund triffar man pa en man i kloakerna. Sékte

man honom férklarar man sitt drende, gjorde man
inte det erbjuder han dem vigen ut mot att de gor
honom en tjinst. Gar de med pa det tar han med
dem till hégkvarteret, om inte kommer de att irra i en
timme innan de stoter pa honom igen och fir samma

erbjudande.

KANNINGAR | KLOAKEN

Andra sittet att triffa kloakginget dr att <nagon>
utnyttjar sin kontakt hos dem. De stimmer da triff pa
”det vanliga stillet”, varvid rollpersonerna knatar ivag
till en 6de grand och kliver ner i ett brunnslock.

Nere i kloaken darunder vintar kontakten som tar dem
med till deras hogkvarter.

SEWER RATS

Nir man kommer ner i kloakerna 4r det forsta som
slar en stanken. Det luktar obeskrivligt, filterpluggar
eller avrivna tygbitar eller dylikt i ndsborrarna ar att
rekommendera. Kloaken bestir av ett stort runt ror,
med gangbroar av jirn lings viggarna. Da och da delar
sig kloaken och ibland finns det broar som forbinder
de tva sidorna av kloakroret. Pa sina stillen finns aven
stora cirkuldra rum dar massor av rOr slutar och vatten
samlas 1 en damm 1 mitten. Runt cirkelns periferi gar det
gangbroar och dven stegar till ror pa olika nivaer.
Rollpersonerna leds genom kloakerna en bra stund
innan de kommer till ett smalare ror som dr upplyst
med riktiga lampor i taket och dir tva personer star
vakt. De gir in roret som efter en sving mynnar ut
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1 en stor cirkuldr sal. Rummet ar upplyst med ett par
stora stralkastare, 1 Ovrigt kommer ljuset fran facklor och
brinnande oljefat som star lite hir och dir. Golvplan
ir nidstan helt tickt av vad som vid en forsta blick
verkar vara brate. Ndr man narmar sig ser man dock att
det dr boningar konstruerade av korrigerad plat, gamla
bildelar...ja allt mojligt.

Rollpersonerna leds genom rummet till motsatta
sidan och ett storre skjul som faktiskt paminner om
ett hus. Didr inne far de triffa ledaren fOr ginget,
Gordon Payne. Han sitter pd golvet bakom ett ligt
bord och réker en stor vattenpipa. Till skillnad fran
de flesta andra gingmedlemmarna har han inte slitna
bruna och gréna klider 1 lager pa lager, utan faktiskt
en timligen vilvardad kostym, dock av vildigt gammalt
och omodernt snitt. Han 4r en normalbyged vit man i
sina 30, har ett par dagars skdggstubb och morkrott fett
och slitet har. Han verkar vara nagot under medellingd,
men det dr svart att veta nir han sitter ner.

GENTJANSTER

Oberoende av hur rollpersonerna kom hit kan han ge
dem information om vem som moérdade Jewel. Han ar
dock inte villig att ge den ifran sig gratis, utan vill att
rollpersonerna gér honom en tjinst. Tjansten bestar 1
att ta sig till en postbox, himta ett paket och limna
det till en kille. Killen heter Max Swartz och beskrivs
som en ganska kort men muskul6s rastafari med en stor
firgglad jamaica-randig méssa. Han bor pa en bat nere
1 en av smadbatshamnarna. Nir de limnat paketet till
Max skall de fa ett annat litet paket tillbaka. Detta skall
de ta med tillbaka hit och da far de informationen om
vem som utférde mordet. Om rollpersonerna accepterar
uppdraget kommer de fi en guide som visar dem till en
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uppgang inte langt fran postboxen. De beordrar komma
tillbaka till samma stalle nir de bytt paket.

Att himta paketet dr inga problem (de har fatt nyckel
till boxen) och att hitta biten i hamnen ir inte heller
nagra problem. Pa baten halsas de av en ganska kortvixt
men muskulOs rastafari som presenterar sig som Max
Swartz. De bjuds ner i baten, bytet sker och de kan
glada ga dirifran. Vad rollpersonerna inte vet ar att det
inte var Max utan bara nigon som liknade honom och
de har nu fatt ett paket med ndgon som inte dr det
Gordon Payne vintar sig fd. Egentligen skall paketet
innehalla en disk med information om ett visst foretags
skumraskaffirer, men nu innehéller den ett program
som ritar stora gula smileys pa skirmen.

Nir rollpersonerna dtervinder till Gordon och limnar
6ver disken kommer han att precis hinna beritta for
dem att det var Varulvarna som utférde mordet innan
det borjar hinda saker pa hans dator. Nu dr det bara
full flykt som galler! Med gingmedlemmar i hasorna
flyr rollpersonerna genom kloakerna. Efter ett tag ser
de en kostym sta pa en bro en bit bort. Han rittar till
slipsen och férsvinner bort 6ver bron in i en sidogang.
Forfoljarna kommer niarmare och enda flyktvigen nu
ar antingen att ga in dir kostymen kom ifran eller folja
efter honom. I vilket fall som kommer de komma till
en atervandsgrind (om de forfoljer kostymen kommer
de inte se honom utan efter ett vigval hamna i
atervindsgranden). Till en boérjan verkar de fast i
grinden. Sen uppticker nagon att det finns en dorr
lingst in. Det verkar vara en hissdorr! Med hundra
arga gingmedlemmar pa vig att storta in i grinden
finns det inte mycket till val. Fortsitt nu ldsa vid Sitech
Corporation.
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SITECH CORPORATION (WEILAND YUTANI)

Hissen har heltickningsmatta och ar 3x5 meter (ganska
rejil alltsd). Dorren dr just nu spérrad av en balk. Nar man
drar undan balken glider dérrarna igen med ett visande
och hissen sitter sig mjukt i rorelse uppat. En vinlig
och instillsam kvinnordst sager genom hogtalaren:

Returning to floor 142. The trip will take approximately
Sfour minutes.

Det finns inga synliga luckor i taket. Det giar heller
inte heller att sld sonder taket (eller golvet) pa nagot
satt. Man blir tvungen att vackert vanta till hissen
ar framme och dorren glider upp. Kontrollpanelen ar
endast en kortterminal. Egentligen styrs hissen med
rostkommando men rollpersonerna har inte de réstkoder
som krivs for att ge hissen order. Ett dylikt forsok ger
bara som svar: ”Access denied.”

Nir hissen stannar 6ppnas dorrarna och man kommer
ett kontorslandskap. Det ir
heltickningsmattor, dkta krukvixter, skrivbord med
terminaler och sa vidare. Eftersom det dr mitt i natten ar

ut 1 nyrenoverat

lokalerna sa gott som helt tomma och de flesta lampor
ar nerslackta. Det enda ljuset ar blatt nattljus som ger
hela stillet en kall och steril kidnsla. Allt ar valdigt rent
och vildoftande, till skillnad frin kloakerna.

Sitech Corporation genomgar for tillfallet ett agarskifte
och byter under tiden namn till Weiland Yutani. De
arbetar forsvarskontrakt militiren,
forskningsomradet ar vildigt hightech och vapeninriktat.
Enstaka prototyper av vapen, granater och utrustning
sitter utstallda i montrar hir och dir. Vapnen fungerar
inte men ser hightech ut. Just nu har foretaget ett litet
problem. En okind ras som patriffats ute i rymden har
precis blivit infingad och fraktas i en lada till staden.
Den har dock fastnat i tullen och vintar pa inspektion.
Det ir av yttersta vikt att lidan undkommer tullen som
sakert inte uppskattar att man tar in frimmande varelser
1 staden.

med for

Det syns ingenstans att de har med Weiland Yutani
att gora férutom pa ammunitionsaskarna de far ut (se
nedan).

MR SUMITO

Den overallklidde som de tidigare sag i kloakerna heter
Mr Sumito och haller en viktig position inom féretagets
sikerhetsavdelning. Han dr 1 kloakerna for att slutféra
inhyrningen av fyra shadowrunners som skall hjilpa
foretaget ur knipan. Han hade givetvis planerat att ta

hissen tillbaka. Nir nu rollpersonerna snodde den mitt
framfor nasan pa honom blir han mikta férgrymmad.
Han blir nu tvungen att ta sig ut pa gatan och in genom
huvudingangen. Med sig har han fyra harda killar frin
kloakginget. Det tar dock ett par minuter innan de
kommer upp si rollpersonerna bor ha gott om tid att
sylta in sig 1 fOretagets affirer. Det faktum att en massa
folk vintar pa fyra shadowrunners underlattar ocksa.

NI FYRA!

Efter att
kontorslandskapet ett par minuter kommer de att

rollpersonerna  spankulerat omkring i
upptickas och tas med f6r genomgang. All personal tror
att rollpersonerna ir de fyra shadowrunners som de hyrt
in. Vid lampligt tillfille triffar de en sekreterare, en
vakt och en operationsansvarig som tar sig an
rollpersonerna. De tre verkar inte ett dugg forvanade
utan snarare stressade. Rollpersonerna blir innan de
hinner blinka tilldelade passerkort (som fungerar i
hissarna). Vakten och sekreteraren férsvinner sedan ivig,
Den operationsansvarige som ser vildigt militdrisk ut
kommenderar ivig dem med bestimd r6st:

“lag beter Larry och jag dr ansvarig for operationen. 1/i
ar redan efter tidsplanen. Dra inte benen efter er. Forst
blir det genomging, sedan utrustning. Nej forresten, det
blir samtidigt. V'i kan inte bli mer sena dn vi redan ar.
Jag hoppas att Herr Sumito har informerat er om vikten
av ert uppdrag och tidspressen vi befinner oss under.”

GENOMGANG

Rollpersonerna slussas in i ett trevligt fikarum. De blir
serverade kaffe av sekreteraren de tidigare métte. En
projektor borjar visa kartor och skisser. Man borjar dven
prata om ingangar och utgangar i ett rasande tempo.
Om nagon rollperson verkar ge sken av att inte hinga
med pa genomgangen far de en dthutning. Om dem
visar att de verkligen inte fattar nagot av det hir blir det
plotsligt helt tyst. Larry tar tillslut till orda:

“lag trodde att Sumito hade pratat med er om det ha.
Ni skall hamta den hér: fran tullens lager innan de

undersiker var lada och upptdicker den lilla gullegrisen.”

Han klickar fram en vil igenkdnnbar bild pa en Alien.
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Samtidigt med genomgangen fir de ut varsin hég med
utrustning. Det ar:

* en maskinpistol med ljudddmpare

» ammunition med Weiland Yutanis logo pa

* ctt par ljusforstirkande glaségon

* ctt paket med springimne med magnet pa,
inklusive fjarrkontroll

* en rokgranat

* en chockgranat

VAD GOR NI HAR?

Vid en lagom tidpunkt dia de hunnit stoppa pa sig
lite utrustning och undra lite éver uppdraget kommer
Mr Sumito och fyra shadowrunners att dntra scenen.
Om rollpersonerna avsléjar sig frivilligt genom att vara
alltfor oférstaende kan de dyka upp tidigare.

Sa snart de inser att de dr avsljade har de ca tre
sekunder pa sig att handla innan Larry fattar hur det
hela hinger ihop och bérjar mangla dem med sin pistol.

HARRY

Alla vet nu att rollpersonerna vet f6r mycket. Om man
skall ro den hir operationen i land (som i princip alla
nirvarandes karridrer hinger pa) sd maste rollpersonerna
tystas. Det utbryter en vild strid i fikarummet.

NER OCH UT

Hur rollpersonerna tar sig ut kan varierar valdigt mycket.
I hastigheten hinner ingen sparra deras passerkort sa
de kan fritt anvinda hissarna (har man passerkort far
man hjilp med réstkommando). De kan dven anvinda
en lite mer exotisk variant. Den kloke tinker dock mer
in en gang innan de kastar sig nedat lings lufttrummor
da de dr ca 300 meter upp i luften. Annat sitt dn hiss tar
valdigt lang tid.

Pa ca 4 minuter har hela byggnaden foOrsatts i
beredskap. Det smartaste dr nog att ta sig ner 1 garaget
och sno en bil som man kan fly i. Anvinder man en
dator kan man litt kolla kartor och liknande. Detta gar
ocksa att gora 1 de viggterminaler som finns utplacerade
lite hir och var.

En alternativ scen (som anvinds vid tex tidspress) ar
en Matrixscen dar striden utbryter forst i foajen med
marmoviggar och marmorpelare.

Harry Lonsdale dr en kille som har ett finger med
1 manga skumma affirer 1 den hir delen av stan.
Rollpersonerna kinner honom som deras hilare, han
brukar képa bilstereos och liknande av dem. Om inte
rollpersonerna tar kontakt med Harry for att fa hjilp
kommer han ringa Viktor och friga om de inte kan
fixa en bilstereo till honom eller nagot liknande. Om de
pa telefon fragar Harry om han vet nagot om nattens
hindelser kommer han att siga att han kan hora sig for
lite och beritta vad han hittat nar de triaffas. De stimmer
mote pa det vanliga stillet, en bar som heter ’Scrumpy
Jack”. Den ligger en bit ifran var rollpersonerna befinner
sig nu, sa de bestimmer moétet om en kvart. Pa vig till
motet blir rollpersonerna forsenade pa nagot satt, trafik
om de dker bil, mordférsok eller nagot annat. Nar de
kommer inom synhall f6r baren kommer de se att dir
star tre-fyra polisbilar och en piketbuss utanfér. Dir ar
en massa folk, framfor allt en massa poliser; det verkar
som om det dr en razzia pa gang. Nir rollpersonerna
star ddr pa behorigt avstand och tittar pa ser de hur

Harry slapas ut fran baren och férs mot piketbussen.
Just da vinder han sig mot rollpersonerna och far syn
pa dem. Man ser hur det svartnar framfér 6gonen och
han vrilar:

lag ska allt fixa er for det har, jivia tiallarsvin!!l”

Det finns inte mycket rollpersonerna kan géra at
situationen, de far finna sig i att Harry tror att de satte
dit honom och ett antal andra. Vi vet ju att sanningen
ar den att det var ett tillslag som polisen planerat linge,
och det faktum att Harry rakade vara dir var bara en
slump. Han kommer att bli frislippt inom nagra timmar,
och da kommer han uppsoka rollpersonerna. Lite mer
om det star 1 "The End”.
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TEQUILA SUNRISE*SCENARIO

OcA MOT HGA

Nir rollpersonerna till slut fir reda pa att det var
Varulvarna som moérdade Jewel aterstar bara att séka
upp dem.

Rollpersonerna far pa nagot sitt reda pa att Varulvarna
brukar halla till pa ett stille som heter Metallic Nights.
Det dr en slags nattklubb fo6r slédder. Den ligger
beligen 1 en stor fore detta industrilokal i utkanten
av ett industriomrade inte langt fran rollpersonernas
hemtrakter. Byggnaden omgirdas av tre meter héga
dubbla stingsel och en stor port verkar vara enda vigen
in. Overallt finns det timligen tungt bevipnade vakter.
Vid ingangen till lokalen star det ocksa vakter, men till
skillnad fran de flesta andra nattklubbar kollar de inte
efter vapen eller dylikt. Vakterna hir ér bara till for att
kontrollera att inga poliser kommer in. Ndr man nirmar
sig ser man stora stralkastare riktade mot himlen och
ner pa omradet innanfor stingslet dar folk parkerar sina
bilar lite hur som helst. Med jattelika bokstiver 1 neon
star det Metallic Nights pa fasaden. Inne i lokalen ir
det fullt 6s. Overallt ser man folk som dansar, super,
slass eller hanglar. Laser- och ljusshower, rékmaskiner,
hir finns det
mesta. Musiken som spelas dr tung och hérd fast med
medryckande beats.

dansare 1 burar hingandes i taket...

Att hitta Varulvarna bland att folket hir dr ingen latt
match. Att ga runt och stilla fragor om ett ging och var
de kan befinna sig kan dessutom sluta i katastrof om folk
borjar misstinka att man édr snut, och det hander latt att
folk misstinker sant har. Hur spelarna hittar Varulvarna
spelar ingen storre roll, kanske rollpersonerna sitter sig
1 ett bas. Da hor de efter en stund hur nagon 1 baset
bredvid skryter om ”den dir bruden jag kikade igar”.
Eller de kanske stéter pa varandra pa dansgolvet, eller
sa kanske rollpersonerna far ett tips om att de haller till
1 en van pa parkeringen... Nir de vil triffas kommer
Varulvarna (som ar tre stycken) bli timligen férvanade
och inte gbra ndgot enormt motstind. De dr inte
bevipnade for tillfillet, och om man skrimmer dem
genom att skada/d6da nigon av dem kommer de gora
vad man ber dem om. Genom att fraga ut Varulvarna
och eventuellt hota och skrimma dem lite kommer de
erkinna dadet. Han som gjorde det kommer bli javligt
skraj och be och bona att de inte limnar éver honom
till brudens farsa. Han erbjuder i princip allt han dger
och har (vilket i och for sig inte dr sarskilt mycket)
for att slippa. Om rollpersonerna inte ar totalt korkade
kommer de inte lyssna pa honom utan ta med honom
f6r att mota Forau.

THE END (IN | SOLUPPGANGEN)

Nir rollpersonerna fatt tag pa den skyldiga varulven
aterstar bara att ta med honom till lagerlokalen for att
triffa Forau. Vid det hir laget aterstir inte mycket av
natten och det dr brittom av flera anledningar. Dels
vill de inte komma for sent till métet med Forau, och
dels vill Tristan inte vara ute nir solen gar upp. Nar
de kommer till lagret skall det inte vara manga minuter
kvar till soluppgangen. I lagret vintar Forau med ett
antal busar. Nir den skyldiga varulven konfronteras med
Forau brister han och bérjar bona for sitt liv £6r allt han
ar vard. Med en diskret huvudrérelse beordrar Forau
nagra av sina man att féra undan den skyldige. Utan den
minsta ursikt ber han sen rollpersonerna avligsna sig
Nu later du antingen rollpersonerna ga dirifran och
komma helskinnade undan, eller sa viljer du féljande
slutscen:

Rollpersonerna gar ut ur lagret och man kan ana att
dagens forsta solstralar inte dr langt borta. Antagligen
har de brattom dirifran, i alla fall borde Tristan ha det.
Pa vig fran lagret dyker det upp tva bilar som stannar
en bit fran rollpersonerna. Ur den ena kliver Harry, och

han verkar inte glad. Ett antal skjutglada busar kommer
ut ur bilarna och rollpersonerna flyr hals Gver huvud
runt ett horn. Dar lyfts ett par gatlock och ett par
gingmedlemmar frin Sewer Rats sticker upp huvudet
och far syn pa de redan flyende rollpersonerna. I nasta
sekund far de syn pa tva vans med Sitech Corporations
logga pa. Hur det slutar limnas till fantasin.
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HANDOUTS

Go6r som du vill med handoutsen. Klipp dem i bitar och dela ut dem eller beritta vad som star pa dem.

WAKE UP, TIME TO DIE!

Victor Stark Du kommer plotsligt ihag flickan 1 badkaret. Det maste vara fran kvillen innan. Du kommer ihag
hur du tar tva drinkar fran en bricka och ger den ena till henne. Ni ser varandra 1 6gonen och verkar inte ligga
mirke till festen runt omkring er. De min hon kom hit med syns inte till just nu. Blodet pumpar i dina adror. Det
ar verkligen en helvetisk huvudvirk du har. Niar du tar dig f6r pannan férsvinner synen.

Eddie Fox Du kommer ihag en lustig drom fran inatt nir du ser flickan 1 badkaret. Hon var drottning 6ver en
massa utomjordingar som kommit for att bjuda alla jordbor pa riktiga drinkar, och tunga droger.

Tristan Delaque Du kommer ihdg flickan i badkaret fran girdagskvillen (eller nir det nu var). Hon kom in i
sillskap med en dldre man. De verkade bada bevakade av fyra kraftiga min i morka kostymer. Paret gjorde sken
av att vara ganska viktiga.

Nos Feratu Du kommer ihdg flickan i badkaret fran gardagskvillen (eller nir det nu var). Hon kom in 1 séllskap
med en aldre man. De verkade bada bevakade av fyra kraftiga méin i morka kostymer. Paret gjorde sken av att vara
ganska viktiga.

NAGOT SENARE VID DEN FORSTA VALDSAMMA HANDELSEN (VICTOR STARK)

Du fir aterigen en flashback fran festen. Du har tryckt upp flickan mot en vigg och bitit henne litt 1 halsen. Inte
sa att blodet flodar, bara en liten droppe. Hon vrider sig av lust och trycker sig mot dig. Nir du ser blodet tinder
du verkligen. Men just nu vander det sig i magen pa dig av dckel. Gjorde du detta?

Forst viller olustkidnslorna upp, sedan kommer bilderna. Du dr 6vrskoljd av blod, flickan stirrar ut i luften med
tomma 6gon. Blodet pumpar inte lingre ur hennes adror. Du har magen full av blod och ir trevlig mitt.

EDDIE, BLANDADE HANDELSER (OM INTE HAN SJALV AR TILLRACKLIGT
PAHITTIG)

En uteliggare tar plotsligt fram en sub-meson-kommunikator och skickar ett meddelande till en arme av filtsulor
som bereder sig pa att ta 6ver universom. De dr grupperade i en bar som ligger runt hornet.

Aha, nu verkar du ha kommit pa nagot. Det gar linjer efter alla som édr ute och gar. Det giller att inte trassla in sig 1
nagot. Gar man runt varandra blir det knutar. Det 4r inte bra. Om man hoppar blir det uppehall i traden. Hoppar
man éver nagon annans snore blir det ingen knut. Det dr f6r Gvrigt javligt korkat att ga runt lycktstolpar och sa.

En grupp Nakna Glédlampor svivar med sin sma jetpacks och handhallna Rhinemetal Railguns ner mot gatan.
De verkar vara kul typer. Ganska orealistiskt faktiskt, men kul.
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