
Attribut Värde Modifikation
STY

Svårighet
Panikslag

Utmattning Panikslag
Psykosslag

Psykos Blödningstakt

TÅL 0   0   Kryss/Min   
RÖR +Ob1T6   +Ob1T6   +1/Runda   
PER +Ob2T6   +Ob2T6   +2/Runda   
PSY +Ob3T6   +Ob3T6   +3/Runda   
VIL +Ob4T6   +Ob4T6   +4/Runda   
BIL +Ob5T6   +Ob5T6   +5/Runda   
SYN +Ob6T6   +Ob6T6   +6/Runda   
HÖR +Ob7T6   +Ob7T6   +7/Runda   
Förnamn +Ob8T6   +Ob8T6   +8/Runda   
Efternamn +Ob9T6   +Ob9T6   +9/Runda   
Alias#1
Personnummer

Dödsslag
Chockslag

Trauma Svårighet
Chockslag

Smärta Dödsslag
Chockslag

Blodförlust

Uppväxtmiljö 0   0   0   
Social Ställning +Ob1T6   +Ob1T6   +Ob1T6   
Nationalitet +Ob2T6   +Ob2T6   +Ob2T6   
Mediastatus +Ob3T6   +Ob3T6   +Ob3T6   
Bärförmåga(BF) +Ob4T6   +Ob4T6   +Ob4T6   
Chockvärde +Ob5T6   +Ob5T6   +Ob5T6   
Mentalvärde +Ob6T6   +Ob6T6   +Ob6T6   
Mental stabilitet +Ob7T6   +Ob7T6   +Ob7T6   
Turordning(TO) +Ob8T6   +Ob8T6   +Ob8T6   
Stråldos(mGy) +Ob9T6   +Ob9T6   +Ob9T6   
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Huvudhand Speciella fördelar Beteende och Attityd Kontakter/Fiender Typ Res
Grundskada
Kroppsbyggnad
Cool Tur Brottregister
Ålder Kön
Längd Vikt Speciella  nackdelar
Förflyttning
Språng
Spurt
Administration Första hjälpen Köra fartyg Sjunga1 2

Agera1 2 Genomsöka1 Köra lastbil Skidåkning1

Akrobatik Genteknik Köra motorcykel Skriva/Läsa
Antropologi Geografi1 Köra svävare Smyga1

Armborst1 Geologi Ledarskap1 2 Socialt uppträdande2

Astronomi Gevär1 Lingvistik Sociologi
Automateld1 Granatkastare Manövrera stridsrustning Spaning1

Biologi Gömma1 Matematik Sprängteknik
Båge1 Hacking Matlagning1 Spåra1

Cybernetik Hantverk-Bokbinderi Media Stil & smak
Dans1 Hantverk-Metallsmide Medicin Strategi
Datateknik Hantverk-Måleri Mekanik Stridsvana3

Design Hantverk-Skomakeri Musik Supa
Diplomati2 Hantverk-Skrädderi Navigering Säkerhetssystem
Dra vapen1 Hantverk-Skulptering Närstrid-Klor Taktik
Dykning Hasardspel1 Närstrid–Kniv Undervisning12

Dyrka lås Historia1 Närstrid–Slagsmål Undre världen
Ekonomi Hoppa1 Närstrid-Obeväpnad Värdering1

Eldkastare Informationssök. 1 Pilot-flygplan Överlevnad
Eldledning Jakt Pilot-helikopter Övertalning12

Elektronik Juridik1 Pilot-rymd
Filosofi Kasta1 Pistol1

Fingerfärdighet1 Kastkniv1 Politik
Foto & Film Kemi Programmering
Fritt Fall1 Kirurgi Psykologi1

Fysik Klättra1 Rekylfria vapen
Förfalskning Konstkännedom Religion
Förföra1 2 Köra bandvagn Rymddräkt
Förhörsteknik1 2 Köra bil1 Samband
Förklädnad1 Köra båt Simma

1Startfärdigheter   2Begränsas av färdighetschansen i det aktuella språket   3Stridsvana är ingen riktig färdighet



Eldvapen Kaliber Räckvidd Mag EAB EldH Rek Tillbehör Vikt Skada Antal
       -         -         -          m [   ]
       -         -         -          m [   ]
       -         -         -          m [   ]
       -         -         -          m [   ]

Hagelgevär Kaliber Räckvidd Mag EAB EldH Rek Tillbehör Vikt Kort Normalt Långt Mycket långt Antal
[   ] [   ] [   ] [   ]       -         -         -          m

       -         -         -          m [   ] [   ] [   ] [   ]
[   ] [   ] [   ] [   ]       -         -         -          m

       -         -         -          m [   ] [   ] [   ] [   ]
Granat Typ Bas och Gasradie Splitterområde Splitter, Skade och Chockverkan Rök Vikt Antal

      -      -      -       m
      -      -      -       m
      -      -      -       m
      -      -      -       m

Närstridsvapen Huggskada Krosskada STYK Fattning Ob2T6 Ob3T6 Ob4T6 Ob5T6 Skadeverkan Vikt

Skydd Klass Typ TO FÖR C-skydd Explosionsskydd SKY Vikt Utrustning TK Antal Vikt

Cybernetiskt tillbehör TK Energi Sida Övrigt

Tillgångar/Skulder Belopp


