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o » Modulens uppbyggnad

Uppbyggnad
Detta &r enrenodlad vapenmodul som behandlar tvé

typer av rekylfria vapensystem, ndmligen granatgevaér
ochrobotvapen. Trots att bégge vapenslagen tillhér
kategorin rekylfria vapen, skiljer sig anvéndandet
avsevdrt och dérfér ocksd de respektive fardigheterna.
Medan raket— och granatgevér gemensamt gér under
fardigheten Rekylfria vapen, anvénder man
Vapensystem-Robotvapen fér att avfyraalla
slags robotvapen och guidade missiler.

Modulen ér uppbyggdkring tvé kapitel som vévs
inivarandraibland annat regel—, skade— och
ammunitionsfrégor meni évrigt behandlas de béagge
vapenslagen var fér sig.

Raket- och granatgevaér

Gevaér fér att avfyra grovkalibriga projektiler med stor
sprdng— och eller genomslagsverkan. Anvénds praktiskt
taget 8verallti vérldens konflikter.

Robotvapen

Avfyrar guidade missiler med stor genomslagskraft och
hég sprangverkan. Finns i utférande b&de som lattare
gevdrsvarianter och tyngre robotkomplex. Anvénds
ocksd i praktiskt taget samtliga véapnade konflikter, runt
omivédrlden.

Pansarplat och RHA

En del fragor har dykt upp angdende pansarpldt och den
vanligt férekommande beteckningen RHAe, om de
bégge begreppen ér samma sak eller om de skiljer sig pé
nagot vis.

Efter ménga definitioner vérlden dver har det
kommit att skapas ett generellt begrepp, en
standarddefinition fér vad som egentligen menas med
just “pansarplét”. Denna betecknas RHAe och innebér en
motsvarande tjocklek i standarden RHA (Rolled
Homogeneous Armour).

Sé& férenklat kan man séga att RHA och
pansarplat helt enkelt &r samma saker.

Fummeltabell

Nytt i denna modul &r ocksé en separat fummeltabell f6r
missly ckade avfyrningar med rekylfria vapen. Om man
villanvénda denna tabell eller den officiella som
medféljer grundboken &r naturligtvis upp till spelledaren
att bestdmma.
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Y » Bakgrund

Fordonskolonnen kérde genom karg o ch 6dslig terréng.
Hér och dér omgérdades végen av héga kullar o ch
branta sluttningar.

Fordonen héll den reglementsenliga hastigheten av
30km/h. Spanarna i takluckorna ingav en kénsla av
trygghet &t fordonens lite nervésa férare.

Plétsligt hérdes en dov knall frén ena bergskanten och en
rékstrimma steg upp frén platsen. Ungefér en sekund
senare briserade en sprénggranat i kolonnens férsta

fordon. Detta stannade upp o ch bakomvarande fordon,
vilket var en lastbil fullastad med teknisk utrustning,
korde rétt in i den nu demolerade APC:n som troligtvis
hade blivit trédffad av raketgevdrseld.

—Krypskyttar! Ropade ndgon &ver radion. Det
smattrande ljudet av maskingevdrseld hérdes frén en
pansarbil ldngre fram i kolonnen. Spanare o ch skyttar
Sppnade eld mot omgivande bergskanter medan
fordonen stannade av. En ytterligare explosion hérdes
frén kolonnens bakdel. Det ndst sista fordonet, ett
bandgdende stridsfordon, hade trdffats i sidan.

Huvuddelen av konvojen befann sig nu insténgd mellan
de férsta och de sista brinnande fordonen i kolonnen. Ett
klassiskt skolexempel pg eldéverfallmot en
fordonskonvoj hade genomférts.

Léjtnant Weber vaknade upp, skérrad och genomvdrav
sveft.

—Var det bara en drém? Han lade ned huvudet pé
kudden igen. Imorgon skulle han féra befél Sver den
farofyllda expeditionen, en ldng fordonsmarsch genom
fientligt klassificerat omrdde.

Den unge I6jtnanten svor tyst for sig sjélv ddr han lég
och ténkte:
—Om det bara inte vore fér alla dessa rekylfria vapen!

BAKGRUND
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Rekylfriaraket— och granatgevér har alltid varit
géngbaraute i terréngen bland de olika kédmpande
elementen. Den avgérande anledningen &r antagligen att
gevdren &r sd pass kraftfulla och funktionellai
férhéllande till den ringa vikten, samt de generellt [dga
priserna ute pé den svarta marknaden.

Trots att de allra férsta modellerna uppfanns fér
ndstan hundra é&r sedan, produceras somliga varianter
av dessa, liksom deras populéra uppféljare i of 6réndrad
takt pd ménga hélli vérlden. | dagens teknologiskt
dverlégsnakonventionella arméer ér granatgevérenii
de flesta fall utbytta mot robotvapeni olika slag, med
alla de férdelar som féljer med ett sédant. Samtidigt som
utvecklingslénder, vissa sékerhetsféretag, paramilitéra
specialstyrkor och gerillagrupperingar har fortsatt
anvénda de konventionellaraket— och granatgevéren
tills &n idag.

Att avfyra ett rekylfritt raket— eller granatgevaér
ar relativt enkelt. Osékra alla spérrar, ta sikte pd mélet
och tryck dérefter barain avfyrningsmekanismen. Den
raketdrivna projektilen kommer dérefter att flygaivég
mot sitt givna mélien hastighet av mellan cirka 150 och
300 meter per sekund. Under dess férd gér inte
projektilen att styra, till skillnad frén de mer
sofistikerade robotvapnen. Allting hédnger dérfér pé
skytten, och dennes férmé&ga att bedéma avsténd,
vindstyrka, och alla tdnkbara data om mélet. Dessutom
bér skytten vara vél inévad pé gevéret fér att kunna
kénna till dess och ammunitionens alla egenheter
géllande exempelvis projektilbanor o ch dylikt.

Gevéren kan varabyggda och utformade pé
olika satt. Vissaladdas helt enkelt genom att man sétter i
enraketiavfyrningstubens frémre del, medan andra
gevar krdver att man som p& ex. Carl Gustav, dppnar en
luckaiavfyrningstubens bakre del och dérefter pluggar
in ammunitionen i denna. System som dessa kan
ateranvéndas for flera hundra avfyrningar, medan
andra gevér ér engéngsvapen och helt enkelt kastas
bort efter utférd avfyrning.

Ammunitionen varierar ocksd i sin utformning
mellan de olika vapensystemen. Ett exempel ér de ryska
raketgevéren i RPG—serien. Har bestdr ammunitionen av
dverkalibriga raketer, vilka pluggas in i mynningen p&
avfyrningstuben. Fér Carl Gustav anvénds projektiler
som ligger inpackade i en jattelik 84mm hylsa, vilken
sGtts ini granatgevéret som vilken annan gevérshylsa
som helst. Efter avfyrning blir dock denna hylsakvar,
och méste sdledes avlégsnas innan nésta skott kan séttas
iloppet. Nackdelen med laddningsproceduren till detta
gevdr, ér att man helst skall vara tvé personer; en
laddare och en skytt. | annat fall, dér en separat laddare
saknas, tar omladdningen ladngre tid, vilket slér tillbaka
pé den praktiska eldhastigheten.
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o » Allménna tips

Vad SL bér tanka pa

De vapen som beskrivs i denna modul &r i allménhet
oerhért kraftfulla och avsedda fér militért respektive
polisiért bruk endast. Ett granatgevér med ett antal
sprdnggranater mitt inne i stadens kdrna skulle dérmed
l&tt kunnaresulterai en smarre katastrof, varfér SLbér
agera ansvarsfullt nar han later RP férses med dessa
vapensystem. Ett tips kan vara att endast |&ta RP f&
begrénsad tillgéng till ammunition, alternativt
engdngsvapen.

Det viktigaste fér SL &r som vanligt att balansera
realism med fart, tempo och handling. Mérker han/hon
att spelarnainte &r intresserade av realism till den
yttersta graden, véljer SLbarabort en eller tvéregler,
kanske lagger till en extraregel eller bara hittar pé en
egen fér stunden. Nyskapande kan effektivt anvéndas
fér att vacka spelarnas sviktande intresse i vissa
l&ngdragna situationer. Konsten att agera en bra
spelledare ligger allts& i férmdégan att kunna balansera
realism med handling och en intressant beréttarstil.

RSV och Penetreringsvéarden

Riktad spréngverkan ger en god, ibland till och med

my cket god genomtrdngningsférmdga. Projektilernas
ungeférliga penetreringsvérden finns angivnaii
ammunitionsférteckningarna, i ett senare kapitel. Dessa
vérden anger endast den maximala genomslagskraften
vid sérskilt gynnsamma inslagsvinklar mot mélet. Detta
resulterar i att en RSV—projektil med
penetreringsvérdet [19] kanske, ifall inslagsvinkeln &ar
sdrskilt oly cklig, inte alltid ly ckas sl& igenom sitt mél,
dven om detta har ett skyddsvérde [17], vilket vida
understiger den angripande projektilens maximala
genomslagsférméga. Exakta inslagsvinklar ér svéra att
faststdlla och ett tips till SL &r att rdknain denna
(ungeférliga) vinkel i mélets skyddsvérde, genom att
modifiera detta uppédt, respektive nedét.

Om exempelvis ett fordon, vél har blivit
fullsténdigt genomborrat av en angripande projektil,
innebédr dessutom detta inte nédvéndigtvis att hela
fordonet blir obrukbart och exploderar bara fér det.
Hur my cket skada varje projektil kan ge pé ett fordons
interiér och kénsliga instrument &r otroligt svért att
veta, varfér det i dennamodul féljer med ett system for
att uppskatta just denna skadeverkan. L&s dérfér gérna
mer i det sérskilda kapitlet “Skadeverkan®.

ALLMANNA TIPS
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Atkomst och priser

Eftersom Neotech utspelas éver hela vérlden, &r det
véldigt svért att generellt bestdmma hur &tt det &r att f&
tag pé ett visst vapenslag. Det ér exempelvis my cket
lgttare att fé tagiett éldre raketgevér av modellen
RPG-7V itredje vérlden, exempelvisi Afrika och
Sydamerika, &@nihjértat pd Europa. Detta eftersom de
bagge férstndmnda vérldsdelarna kanske har f&tt motta
stora kvantiteter av dessa gamlaryska vapenslag, men
dven eftersom de sjélva i my cket stor utstréckning
tillverkat dessa vapen svart, alternativt pélicensi
mdnga &rtionden.

| Europa kan det déremot varaléttare att fé tag
pé ettraketgevér av typen Panzerfaust-3,
engdngsvapnet Bofors AT—4 eller liknande. | de
europeiska stdderna kanske det beryktade
granatgevéret Riotblinder &r det mest lgttdtkomliga,
eftersom det &r utspritt inom polisstyrkorna och dérmed
genom vissa kontakter och medré&tt planbok pé sd vis
kan bli verkomligt. Detta kan jémféras med svérigheten
att férsdka fé tag pé ett militért och my cket kraftfullt
amerikanskt Colt M45 raketgevér mitt inne i Europas
kdrna.

Pris ér ocksé véldigt svart att faststélla, eftersom
det rér sig helt om antingen den svarta marknaden, eller
militéra kontakter och att priserna dérfér kan variera
oerhért, beroende pé& bdde utbud o ch efterfrégan.
Huvudansvaret hamnar alltsé till stor del &ven héri
spelledarens hander. Det blir han/hon som avgér
huruvida RP ly ckas f& kontakt med en sé pass
vélutrustad kontakt att de kan leverera ett rekylfritt
vapen till RP, samt naturligtvis till vilken kostnad de &r
villiga att géra det fér.

Flera av de rekylfria vapnen &r dessutom
omladdningsbara och héller fér mellan 200-300
avfyrningar innan man har avverkat avfyrningstub och
mekanismer. Detta gér vapnet oerhért farligt i méngas
8gon. Inte minst statens, militdrens och
polisorganisationernas. Blir det dérfér ként att nédgon
anvént sig av ett sd kraftfullt vapenslag inne i staden,
fér handelsen automatiskt ett véldigt hett intresse.
Extraordindra &tgarder sétts dé oftain fér att spéra
upp férévaren och gripa densamme.

Eftersomrekylfria vapeni de flesta fall én i dag
uteslutande betraktas som militéra medel och
ammunitionen inte gar att spdra pd samma sdtt som
vanlig, finkalibrig ammunition inne i stéderna, blir det
my cket svérare fér polisens utredare att spdra upp
vapnets o ch ammunitionens ursprung.

Av dessa orsaker tas inte varken priser eller
4tkomst med i genomgdngen av vapenmodellerna.
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Granatgevér ér iregel tunga vapen, dérfér ingenting
man gérna skjuter frén héften med. En avfyrning kréver
stor precision och dérmed ocksé dven sikte. Man kan
dérfér inte rékna med att f& en tarning lattare i
svérighet, genom att bara hévda att man tar tid pé& sig
att sikta. Dédremot kan man med olika tillbehér férenkla
sikte och avfyrning. Fér dessaredogérs senare i ett
annat kapitel.

Ett ly ckat avfyrande av en projektil behéver inte
automatiskt innebéra en ly ckad tr&ff pd det ténkta
mélet. Varje projektil har némligen en specifik
felmarginal, SF (beroende pé projektilens kvalitet,
konstruktion, hastighet osv.), inom vilken projektilen
kommer att tr&ffa. SF kan réknas som projektilens
omvdnda tréffsékerhet. Julégre vérde detta vérde har,
desto stérre chans att tréffa mitt i prick. Dértillkommer
eventuella naturliga faktorer, NF, som kan
modifiera detta marginalvérde. En felmarginal med en
eller tvéd meter kanske inte gér sé my cket om man
avlossar en splittersprénggranat i riktning mot en
formering oskyddad trupp, men desto viktigare blir det
ndr man har tankt bekdmpa ett bepansrat mél med
projektiler som anvénder sig av riktad spréngverkan,
RSV.En felmarginal pd exempelvis en meter kan d&
resulteraiatt man missar sitt mél helt och héllet.

Nér man har avlossat en projektil med sitt
rekylfria vapen slér man Ob1TO0 enligt tréfftabellen till
héger. Dérefter tar man ammunitionens SF o ch réknar in
alla ténkbara NF. Av detta fér man ett vérde som man
lagger till eller subtraherar det vérde man fick pé
trafftabellen. Nar detta ér klart, ser man vart skottet
togiférhéllande till det mél man avsdg att tréffa. Ett
vérde dver 20 &r dock alltid att betrakta som miss. SL
avgér i detta fall vart projektilen hamnar. Om detta
vérde istéllet skulle understiga 1, tréffas det ténkta
madlet mitt i prick.

Detta ér d& att betrakta som en s.k. perfekt,
direkt traff. | ett s&dant fall tar mélet lika my cket skada
som utléses ur ammunitions— respektive
projektiltyptabellerna.

REGLER
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Naturliga faktorer sominverkar Mod.
Vindstilla +/-0
Medelstark sidovind +2
Hastiga vindféréndringar* +1
Stark sidovind +3
Stark vind i annan riktning +1

*Kan handla om bergslandskap, skillnader mellan skog och 8ppna
landskap osv. SL avgér alltid.

Trafftabell for rekylfria vapen

Avsténd Skala pé tréfftabellen

Kort eller Varje ny ring symboliserar 5cm frén
my cket kort féregdende.

normalt 10cm

langt 15em

Mkt langt 20cm

(SF+Ob1T10+NF)=Traffbild enligt tabellen ovan.

Exempel: Vid ett Sverfall bér Roy Heissner pd ett
gammalt raketgevér av modell Panzerfaust—3. Den enda
ammunition han har ér éldre PzF 3 RSV —projektiler men
han har gjort bedémningen att de éndé ér mer én
kapabla for att slG vt de stridsfordon han o ch hans
kamrater réknar med att konfrontera under verfallet.

Han légger sig i stridsstéllning o ch invéntar
fienden.

Kolonnen anlénder efter ungefér 10 minuters
vdntan. Fordonen kér i 25 km/h. Roy riktar in sig pd det
férsta fordonets mitt o ch skjuter nér mdlet &r p& 80
meters hdll, vilket innebér normalt avsténd. Roy har 15 i
vdrde fér férdigheten rekylfria vapen och fér dérmed
slG (3 térningar i grund, samt en extra, eftersom
fordonen befinner sigirérelse) Ob4T6 mot
férdighetsvdrdet 15. Han slér 14 o ch klarar dérmed
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avfyrningen.

Ammunitionen, PzF 3, har SF 3. SL uppskattar att
det rdder en medelstark sidovind. Detta ger NFF 2.
Dérefter slér spelaren ObITO. Han fdr 6 pd detta slag.
S6 ldgger han ihop alla vérden (3+2+6) o ch fér summan
1. Efter att ha satt in denna summa i tréfftabellen, ser SL
att skottet tog ldgt, (4 ringar x 10 cm = 40 cm under den
punkten RP siktade pd.)

Roy ligger pd en hég kulle o ch skottet skulle enligt
hans berdkningar ha slagit in genom fordonstaket,
ndgonstans mitt i karossens kropp. SL gér snabbt
bedémningen att projektilen istéllet slér in i ena sidan,
40cm under den punkten, pd vilken Roy ursprungligen
siktade pd.

Ammunitionen, PzF 3, har en
genomtrdngningsférmdga pd cirka [23] medan
fordonets sidopansar inte éverstiger 14 i sky dd med
denna inslagsvinkel.

Penetreringen av pansarpldten dr total och en
mindre explosion i ndrhet till tréffounkten blir resultatet
av ingreppet. Roy kastar sig i skydd och bérjar febrilt
ladda om sitt vapen. Detta tar ungefér 3 stridsrundor.
Samtidigt Sppnar fordonets tornmonterade kulspruta
eldmot Roys eldstélining o ch kulorna viner.

Frén rakt motsatt sida 6ppnar Hans, en kamrat till
Roy, eld med sitt engdngsvapen, en gammal Armbrust,
som han en gdéng stulit frén ett militérlager i 6stra delen
av f.d. Tyskland. SF fér denna ammunition ér o cksd 3.
Han slér ObITI0 och fér vtfallet 2. Medelstark sidovind
ger NF 2. Han Ilégger ihop dessa vérden (3+2+2) och fér
summan 7. Enligt tréfftabellen blir Gven denna tréff ldg.
(3ringar x 10 cm = 30 cm. Enligt tidigare
Séverenskommelse med SL, siktade Hans pg
fordonstaket. Resultatet av denna tréff blir ytterligare
en explosion pd samma fordon. En tjock, svart rék stiger
sakta upp ur fordonets inre. Kolonnens &vriga fordon
har tvingats stanna av och dess pdsuttna soldater har
hoppat av och kastat sig i skyttestdllningar runt
fordonen.

Kulorna viner runt angriparna som nu bérjar
fundera pd att dra sig tillbaka.

REGLER
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Regelvarianter

Fér de som féredrar snabb och héndelserik action,
erbjuds hér ett alternativt system fér skjutningmed
dessa vapensystem.

Hér anvénds vare sig specifika felmarginaler eller
naturliga faktorer, utan systemet gér helt enkelt ut pé
att skytten, efter utférd avfyrning slér 1T20 fér att se
vart pd mélet traffen tog. Exempel pé tréfftabeller féljer
senare. Det ér dock inget krav att man anvénder sig av
dessatabeller. SL kan efter eget behag, l4ta skapa egna
tréfftabeller, allteftersom spelet fortgar.

SL kan dock, naturligtvis léggain extra svérighet
pé sidlva avfyrningsslaget, eller helt enkelt sl& slagen
sjélv, dolt ifran spelarnas nyfikna insyn.

Hér &r allt inréknat i sjélva avfyrningsslaget.
Naturliga projektilbanor, sévél som
ammunitionstypernas individuella tréffsékerhet,
naturliga faktorer osv. Dettaregelsystem &r dock ett
ganska trubbigt och férenklat redskap men gillas sékert
av ménga éndéd.

Det gér &ven bra att kombinera de bagge
regelsystem som behandlas i denna modul. Det kan gé till
p& exempelvis féljande satt: Férst anvénder man sig av
huvudreglerna pé féregéende sida, ifrdga om sjélva
avfyrningen, men fér att bestémma exakt vart skottet
tréffar, kan man anvénda sig av tréfftabellerna langst
bak i modulen fér att sedan sétta in tréffcirkeltabellen
fran féregdende avsnitt pd dessa. Denna kombination
kan verka b&dde avancerad och onédig, men kan éndé
visa sig vara rétt s anvéndbar i ménga situationer,
framst kanske vid tillféllen dé skytten inte har sé god tid
pé sig att ta ett ordentligt sikte p&d ndgon viss fordonsdel
utan bara skjuter pd m&fd mot den stora
fordonskroppen.
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Rikoschett (Frivillig regel)

Ibland hénder det att en projektil bara “studsar” bort
fran sina mél efter en traff. Dettakanbero pé& flera
saker bland annat mdlets karaktér och hardhet,
kombinerat med extrema inslagsvinklar, déliga och
foraldrade stridsspetsar osv.

Dennaregel bér inte tilldmpas vid alla
avfyrningar, utan endast i de fall dér SL anser det som
nddvandigt.

Regeln fungerar som sd att nér SL anser att det &r
tveksamt ifall projektilen verkligen “fastnar” pé sitt mdl,
slér ett dolt slag med en 1T12 mot projektilens specifika
felmarginal, SF. Om térningens utfall motsvarar SF eller
ettlégre vérde én detta, kommer projektilen bara att
studsa bort frén mélet och inte tillfoga dettandgon
penetrerande skada.

Exempel: En projektil av typen PG-7V avfyras i riktning
mot en anstormande stridsvagn. Enligt berékningarna
kommer RSV —projektilen att sl in i stridsvagnstornets
frontalpansar. Detta ér do ck extremt vinklat, varfér det
rdder stor osékerhet ifall tréffen kommer att fd négon
direkt penetrerande verkan.

Sl slér dérfér ett slag mot ammunitionens SF,
vilken i detta fall uppgdr till 3. SL slér I1TI2 o ch fér vérdet
5. Projektilens stridsspets kommer alltsé i detta fall inte
att pdverkas av lutningen hos pansaret.

Hade Sl:s tdrningsutslag istéllet blivit 3 eller
under detta vérde, skulle PG—7V projektilens
spréngkraft istéllet ha detonerat i riktning frén mdlet och
rikoschetterats bort ifrén detta.

REGLER
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Externt skydd (Frivillig regel)

F&r att kringgé problemet med fientliga RSV—
projektiler, kan de flesta strids— och pansarfordon idag
utrustas med externa skyddsanordningar, sdsom
p&héngspansar, stélgaller, explosivt reaktivt pansar
osv., vilka alla é@r tankta att “ta udden” av denriktade
spréngverkan innan projektilerna har stétt p& det
egentliga skyddet hos det bepansrade mélet.

Detta fér som konsekvens att férmégan till att
penetrera det egentliga mélet reduceras avsevaért,
eftersom sprangkraften delvis redan har férbrukats pé
det externa skyddet. Detta géller dock inte projektiler
med flera stridsdelar i tandemposition i lika hég
utstrdckning, eftersom dessa i sin tur ér konstruerade
for att méta dessanya skydds— och pansartyper.

Fér att berdkna den totala skyddsklassen f&r ett
objekt, utrustat med externt skydd, tar man férst och
réknar ut vilken skyddsgrad det vanliga pansaret
motsvarar, fér att sedan légga till den skyddsgrad, som
dvriga, externa skyddstillémpningar motsvarar.

Exempel: En stridsvagn av modell M60 técks pd tornets
front och frémre sidor av det explosiva, reaktiva
pansaret, 6Blazeré. Detta erbjuder ett externt skyddpd
motsvarande 6+46 till det ursprungliga pansaret, vilket
Sl uppskattar till I7.

Fordonets totala skydd pd de delar av tornets
frémre partin som técks av ERP, blir dé féljaktligen
I7+4=2]

Exempel: En bunker av 1,2m hért packad jord och sand
som huvudskydd har Gven ett yttre skyddslager,
bestdende av sandséckar. Bunkerns totala skydd blir
sdledes: (1,.2m packad sand = skydd 16 )+ (sandséckar =
skydd2) = 16+2=18.

ERP, splittereffekter (Frivillig regel)
Explosivt reaktivt pansar, férkortat ERP, eller eng. ERA,
&r enunderkategori till externa skydd fér fordon,
byggnader osv. Vissa av dessa har dock en avsevaért
bieffekt. Vid anslag frén en fientlig projektil varefter
ERP detonerar, ger densamma upphov till en stor
explosion, motsvarande en kraftfull sprénggranat.
Dettabér SL ta med i sina berékningar, ifall négon
befinner siginérheten d& ett ERP detonerar.

Vilken sprang— och splittereffekt dettakan
resulterai ér upp till SL att avgéra.
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Fér att avgéra hur stor skada en projektil av ett visst F-Skada Innebérd
slag gér pé sitt mdl, finns det flera olika typer av skador

man mdste rédkna med. En av dessa ér den direkta

3 ) . Mindre &n Fordonsdelen tar begrénsad skada.
skadan, d.v.s. den skada som mélet tar ifall det far en o . . .
. . N . . . 50% av KP Vissa funktioner och instrument

direkttraff. Fér att i dettalége kunna avgéra storleken skadas
av skadan méste vi férst tareda pd vilken typ av mél det i
rér sigom.R&r det sig om en ménniska, skyddad endast | 50% av KP Fordonsdelen tar stor skada och dess
av sin &tsittande skinnjacka, eller ett stridsfordon med eller mer. funktioner mer eller mindre sétts ur
skydd av motsvarande 120mm pansarplét (RHA)? spel. Bes&ttningen bér nu evakuera

Dérefter méste vitareda pé vilken projektiltyp fordonet fér attinte riskera sinaliv.

det rér sig om. Handlar det om en RSV —projektil med
genomslagskraft (penetreringsférméga) 20 eller en
splittersprénggranat med férmégan att penetrera
endast féremdl med skyddsklass under 8.

Dértill kommer den indirekta skadan, av

99-100% av | Fordonsdelen tar sé stor skada att den
KP. exploderar. Stor risk att det sprider
sig, beroende pé fordonets
konstruktion och skyddsmekanismer.

sprdngkraft och splitter. Fér regler angéende PG-7VL projektilens skada pd det penetrerade
skadeverkan av dessa indirekta medel, se grundboken. stridsfordonstornet blir F—skada: Ob4T6+2. Spelaren

| detta kapitel kommer att redogéras fér den slér 13 och adderar 2. Skadan p& innandémet blir dé
skada som en RSV -projektil kan dstadkomma. féljaktligen 15.

SL har tidigare bestdmt att detta stridsfordon, en

Fordon och dess interiér tysk Puma 2A3 frén 2023, har ett KP-vérde pd 20 i
Denna typ av mél har i ménga fall ett sky ddande hélje av tornet, eftersom dess ammunitionslager enligt
antingen pansarplét eller ndgot annat material. konstruktionen ér ytterst stryktdligt och effektivt
Dessutom é&r inte innanddmet organiskt, vilket innebéar avskdrmas frén den Svriga fordonskroppen, samt att en
att man inte kan géra skadebedémningen med samma eventuell explosion i denna leds vt genom sd kallade
vérden och ndtt som pd organiska varelser och levande “blow out—paneler” och tornets bakre del.
ting. Dérfdr infér vihdr enny typ av skadeverkan, Projektilen gér 15 i skada pé denna konstruktion,
ndmligen F-Skada. | detta vérde sammanstélls den vilket ger mer én hélften av stridsfordonstornets totala
skada som ett fordons innandéme generellt kan ta av KP. Hela konstruktionen blir séledes obruklig, fast
projektilenifraga. Man skall dock inte dra fordonets exploderar inte. PG sin héjd kan SL avgéra att det bérjar
skyddsvérde fran detta vérde, eftersom det redan ér brinna inne i fordonet. Om branden inte sléicks, kan en
inréknat i F—skadan. Ett undantag frén dennaregel gérs explosion intréffa senare, om och nér ammunitionen
dock ifall penetrationsvérdet ér detsamma som ocksd tar eld.
skyddsvérdet, d& géller sammaregler somi vanliga Hade skadan blivit 20 eller mer, skulle
eldstrider; dvs. skadan halveras. stridsfordornets torn med stor sannolikhet ha

exploderat. Hurvvida besdttningen hade détt eller klarat
Exempel: Krypskytten har lagt sig i beredskap ldngs den  sig ur ett sédant inferno hade varit upp till SL att avgéra.
smala grusvégen. Pé sin axel har han ett raketgevér av Krypskytten laddar om med en ny raket,
modell RPG-7V, laddat med en PG—7VL RSV -projektil. samtidigt som fordonets besdttning nu bérjar vtrymma.
Efter en stund hérs det karaktdristiska ljudet frén den  Ndr skytten avfyrar sitt ndsta skott mot fordonet stdr en

gamla dieselmotorn i stridsfordonets innandéme p& av besdttningsménnen ca 1,5 meter frdén fordonet och
avstdénd. Krypskytten gér sig redo. Ljudet kommer héller om sitt blédande kné. Nésta projektil slér in i
nérmare och efter ett tag skymtar han en klvmpig fordonets frontalpansar o ch splitter flyger ét sidorna.
fordonskontur léngre bort efter den grusiga SL bedémer att den skadade beséttningsmannen stdr
skogsvdgen. Han véntar tills fordonet ér inom réckhdll inom tvd meters radie frén brisaden o ch fér dérfér
och avfyrar sitt gevér ndr fienden nétt inom 50m splitterskada ObIT6+1enligt projektiltabellerna. Han
grénsen. Det blir en stor smdll o ch granaten sldr in i kommer Gven att fd spréngskada enligt samma tabeller.
fordonet precis som beréknat. Fér regler angéende splitter— och spréngskador, se
Spelaren slér 1T20 fér att SL skall kunna avgéra Neotechn2 grundboken.

vart projektilen slog in i mdlet. Térningsslaget ger vérdet
1I7. Sl tittar snabbt i tréfftabellen fér “Stridsfordon
Front (lagprofilerat torn)”. Vérdet ger “tornets
frontalpansar”’. SL bedémer att skyddet frén denna
vinkel blev 17 (motsvarande ca 250mm pansarpldt).
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Maénskliga och organiska mal

Nér det handlar om direkttraffar pd ménniskor,
anvénder man sig av den sé kallade N-skada istéllet.
Den fungerar ungefdr pd samma sétt som fér vanlig

eldstrid.

Exempel: Skjutinstruktér Sergeant M. Fitcher, stdr pd
skjutféltet och begrundar de meniga borta pd
skjutvallen. Tio skyttar och lika ménga
laddare noterar han.

— EldI Ropar han och spénner fér hérselkdporna. I nésta
égonblick avfyras raketgevéren i snabb féljd mot olika,
pd fdltet utplacerade mdltavlor, férestéllande fordon
och bepansrade mdl.

— Eld upphér! Kommenderar Sergeanten nér han har sett
samtliga vapen avfyras. Han plockar av sig
hérselkdporna och spatserar fram till méltaviorna. De
meniga kommer springande efter.

Efter ett antal avfyrningar krénglar ett av vapnen och en
korpral fér i uppdrag att férséka rétta till felet. De
évriga befinner sig samtidigt ute pd féltet fér att
analysera tréffbilder o ch eventuella missly ckanden.
Plétsligt hérs en knall o ch den laddade
Svningsprojektilen i det krdnglande gevéret avfyras ut
mot féltets ena tavlor, dit det just har anlént tvd meniga,
som stdr och jémfér tréffar. SL bedémer att skytten
siktade mitt pd tavlan just som projektilen avlossades
och att avstdndet uppgdr till normalt fér vapnet i fréga.

10
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Spelaren sliér ObITIO fér att avgéra var enligt
ovanstdende tabell, skottet tar. Han sldr talet 5 och
modiifierar detta med NF 2 f6r medelstark sidovind,
samt SF 1f6r projektilen, som &r en M45—Training.
(5+2+1=8). SL séitter in detta vérde i tréfftabellen ovan
och kan dé utldsa att det Gr mannen till héger som
kommer att tréffas. SL konstaterar att mdlet, en menig
soldat frén pansarskytteplutonen, bér pg en skottséker
vdst, skyddsvdérde 7. Skadan som personen kommer att
fa blir enligt ammunitionstabellen Ob4T6—1 Eftersom
den menige soldaten, reglementsenligt bar sin skottsékra
vdst, samt att skyddsvérdet fér denna, uppgdr till 7,
lika my cket som projektilens penetrationsférmdga,
kommer spelaren att fé halvera den totala skada som
dsamkas hans/hennes rollperson i detta fall.

| ovanstédende exempel hade man tur att det rérde sigom
en 8vningsgranat som avfyrades och inte en skarp RSV—
projektil. | ett sédant fall hade den tréffade personen
inte bara fatt den grova, ordinéra N-skadan uvtan
dven spréng— och splitterskada.
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Aldre vapensystem

RPG-2

Denryska vidareutvecklingen av det tyska
raketgevéret panzerfaust frén andra varldskriget.
Bestdr av ett 40 mm vapen som avfyrar éverkalibriga,
hégexplosivaraketer. Exporterades vida omkring och
kom till anvéndningi flertalet konflikter runt om i
vérlden. Klassificeras idag mera som ett museiféremdl
och pétréffas ytterst séllan. Om den do ck skulle
identifierasindgon konflikt ute i vérlden beror detta dé
sannolikt p& att det rér sig om ett extremt enkelt och
lattproducerat vapenslag. Kan anvéndas fér
bekdmpning av fordonskonvojer, splitterskyddade
fordon, bunkrar och fortifikationer.

RPG-7IVIV1

Uppféljare till RPG-2. Nya stridsspetsar med
tvastegsspréngladdningar i tandemposition ger
fortraffliga penetreringsvérden, samtidigt som bade
gevér och projektiler ér billiga, enkla och létta att béra
med sig. Produceras én idag av flertalet lénder, Gven om
raketgevéret pd manga héll har fatt ge plats &t nya
uppfinningar inom detta omrdde. RPG—7V1ér en
moderniserad variant och erbjuder en mer tréffséker
eldgivning pé stérre avsténd. Férdelen medRPG-7
gevéren &r att de &r sd pass utspridda éver vérlden och
dérmed blir billiga och létta att fé tagi. Méjliga tillbehér:
R1-2

RPG-16

Moderniserad variant av RPG-7 gevéret. Saknade
dock my cket av den effektivitet och
utvecklingspotential som féregdende gevér hade och
slog dérfér aldrigriktigt igenom. Produceras inte mer.
Har idag ersatts av RPG—29 och RPG-35. Msjliga
tillbeh&r: R1-2

RPG-22

Engdngsvapen. Véger endast 2,8kg. Fick ett stort
gensvar dé den lanserades och kom att kopieras av
mdnga ldnder. Produceras fortfarande i mindre antal.
Avsaknaden till tekniska uppfinningar och tillbeh&r &r

i ett my cket begrénsat antal lander.

dock en stor brist, varfér RPG-22 idag endast existerar
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RPG-29

En av de modernare raketgevdren i RPG—serien.
Utmérkt fér pansarvérnskrypskyttar. Kan anvéndas
tillsammans med tripod, lasersikte o ch ballistisk dator
fér eldgivning mot rérliga mél pé stérre avsténd. PG—
29V projektilen kan penetrera éver 750 mm pansarplét.
Detta gor gevéret till ett oerhért hot mot alla sorters
fordon, inklusive tungt bepansrade stridsvagnar.

Méjliga tillbeh&r: R1-3

Panzerfaust-3

Granatgevdr av tyskt ursprung. Kan anvéndas
tillsammans med lasersikte fér att skjuta pé&rérliga mél
pé upp till 600 meter. Sjélva gevéret bestdr i en gedigen
uppfinning, dér man efter avslutad avfyrning, lédmnar
sjiglva eldréret och tar med sig endast
avfyrningsmekanism och kikarsike. Detta gér att man
relativt fort kan omgruppera efter ett slutfért dverfall.
Panzerfaust—3 kan &ven anvéndas som minering, dé
man riggar gevéret i en énskad riktning och aktiverar
akustiska sensorer. Vid oénskad pdhélsning reagerar
sensorerna och aktiverar de infraréda sékarna och
avfyrar dérefter projektilen. En sédan minering kan hélla
iupp till 40 dagar och fungera mot rérliga méli
hastigheter pd upp till 60 km/h med ett maximalt avsténd
pd 150 meter.

Méjliga tillbeh&r: E1-3

Armbrust

Engéngsvapen. Férdelen med detta granatgevér ér att
den har [8g IR signatur, eftersom den inte avger ndgon
liusblixt d& skottet avlossas. Varken rék eller eldflamma
kan ses efter den avlossade projektilen, vilket gér att
det blir véldigt svért att se vart ifran skottet kom.
Armbrust kan avlossas inne i sm& utrymmen. Endast 0,8
meter krédvs ndmligen fér vapnets bakblds.

1l
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AT-4LAW | AT-4CS

Engéngsvapen. Anvdndes extensivt under perioden
1980-2020. | vissa arméer sdgs “pansarskottet’ som ett
var mans vapen. Efter 2020 tillverkades AT—4 gevéret i
ndgot mindre skala fér export till tredje véarlden.
Ungeféar samtidigt bérjade 6vriga anvéndare av vapnet
avveckla det, till férdel fér nya, hégpresterande
vapensystem. AT—4 CS &r en moderniserad variant och
kan, liksom Armbrust, avlossas frén smé utrymmen.

Méjliga tillbehér: E1-2

Carl Gustav

Enrelik fran det férgdngna. Produceras och anvénds
dock fortfarande av vissa stater och organisationer.
Finns i tvé olika huvudutféranden: M2 och M3.Den
férstnémnda har en vikt p& 14,2 kg, medan M3 endast
véger 8,5 kg. Dettabestdr i en helt ny konstruktion av
utskjutningsréret och 6vergdangen frdn stdl till ett laminat
av bl.a. kolfiber. Carl Gustav gevéret har liksom RPG—
71V kommit att bli en levande legend. Trots att gevéret
till sitt ursprung, &r nérmare 100 &r gammalt, talas det
&ndé om att man ska utveckla en M4 ocksé.

Méjliga tillbehér: E1-2

RPO

Ett ryskt granatgevér fér raketdrivna
napalmstridsspetsar. Hoppldst féréldrat men anvénds
fortfarande pé& sina héll av olika gerillarérelser. Den
maximalardckvidden ér bara 400 meter, vilket gér att
vapnet inte gér att anvénda fér indirekt eld i lika stor
utstrdckning som moderna granatgevaér.
Napalmstridsspetsen &r kraftfull och kan sprida
pyrogelé éver en stor yta ochresulterai stor férédelse.

VAPENSYSTEM
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RPO-A/Z/D

Engéngsvapen och uppféliare tillRPO- gevdret. Varje
vapen véger 11kgoch levererasipack om tvé sty cken.
Foér att géra gevéret fardigt for stridkrévs 30
sekunders arbete, mot 60 sekunder hos féregdngaren.
Detta, tillsammans med att det maximala skjutavstdndet
har ékats frén 400 till 850 meter, &r ndgra av de mest
radikala férbéattringarna jémfért medRPO gevéret. Den
termobariska laddningen iRPO—A &r my cket kraftfull
och anvénds frémst for att slé ut bunkrar, grottsystem
ochbyggnader.RPO-Z, laddad med en
napalmstridsspets, anvdnds fér att sdtta eld pé terréng,
oskyddade fordon, samt férlaggningar.

Méjliga tillbehsr: R1-2




/

Moderna vapensystem

RPG-35

Ett modernt ryskt raketgevér med det klassiska RPG—
7V1somursprung. Passivt IR—sikte fér anvéndande i
mdrker. Gevéret kan utrustas med en utve cklad ballistisk
dator, likt den till RPG-29, vilket kar det maximala
skjutavstandet mot rérliga mél. Till vapnet medféljer
ofta en fjérrutlésare fér anvéndning vid mineringar och
dylikt.

Méjliga tillbehér: R2-3

Riotblinder

Ett mindre granatgevér som anvénds av de europeiska
polisstyrkorna vid upplésning av kravaller och olagliga
folksamlingar. Tvé projektiltyper finns tillgéngliga: Rék
och gummisplitter. Splittergranaten avfyrar hundratals
gummikulor i olika riktningar vid detonation. Trots att
granaten enligt det officiella reglementet skall anvéndas
for luftbrisad, finns otaliga exempel pé oly ckliga
incidenter dér granaten har avlossats direktini
folkmassorna. Dédsfall har i de fallen varit vanliga.
Omtvistat vapen inom insatsledningen.

Yingh-II

Ett kinesiskt raketgevér som liknar det ryskaRPG-35 i
mdnga avseenden. Yingh—Il var det férsta gevéret pa
marknaden att anvénda sig av trestegsprojektiler med
riktad spréngverkan. Avsedd fér bekémpning av
moderna pansarfordon, utrustade med motmedel som
exempelvis explosivt reaktivt pansar, stélnét och eller
pdhéngspansar. Med detta gevér introducerade den
kinesiska krigsindustrin den s& kallade T-65 standarden
fér raketgevdrsprojektiler. Dessa kan anvéndas av alla
gevar som stédjer formatet. Yingh—Il har exporterats
vida omkring och anvéndsidag av flertalet arméer och
organisationer. Levereras med tripod och nattsikte i
form av bildférstérkare. Specialstyrkor utrustade med
detta vapen anvénder dock ett annat nattsikte med
passiv IR och en annan bildférstérkare.

Méiliga tilloehsr: E2-3,R2-3, Ch1-2, A2

VAPENSYSTEM
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Colt M45

Ett amerikanskt rekylfritt raketgevdr med stéd fér den
kinesiska T—65 standarden. Trots kinesernas framsteg
med nya, effektiva projektiler, envisas amerikanarna
med att producera egna, &n sélange inte fullt lika
kraftiga som de kinesiska. Colt M45 &r uppbyggd av
specialdesignat kompositmaterial fér att uppné den
smdtt revolutionerande viken av knappt 5,5 kg. Tanken
under 1980—-2000 talet om att pansarskottet, Bofors
AT—4, skulle vara ett var mans vapen fick en helt ny
dimension i och medinférandet av M45:an. Nu kunde var
man plétsligt bara med sig ett omladdningsbart och

my cket kraftfullt raketgevér utan att fér den delen
tvingas skéraned pé évrig, kanske tung, utrustning.

Méjliga tillbehsr: E2—-3, A1-3

FN PyroForm-2

Ett belgiskt engdngsvapen, utvecklat och producerat av
féretaget Fabrique Nationale med bérjan pé 2030—
talet. Anvdnds énidagi stor utstréckning, frémst i
Afrika och sédra Asien. Gevéret avfyrar projektiler,
bestdende av raketdrivna napalmstridsspetsar.
P&minner my cket om det gamlaryskaRPO—A, men har
ett par finesser som det gamlaryska saknar, bl.a.
férsdtsminering med fingeravtry ckslasare, fjgrrutlésare
och moderna sikten.

Méjliga tillbehsr: E1-2

GDRL

Ett sydafrikanskt granatgevér, utvecklat och avsett fér
stérre strider med krav pé stor, samtidig eldverkan.
GDRL &r omladdningsbart och &r utrustat med dubbla,
parallella avfyrningstuber. Tack vare detta &r GDRL ett
unikt vapen med ménga anvéndningsomrdden. Gevéret
kan exempelvis laddas med tvd RSV —projektiler (eni
vardera avfyrningstub) och man kan dé bekémpa &ven
tyngre stridsfordon som é&r utrustade med béde
pé&héngspansar, ERP och andra sky ddsanordningar.
Annars kan den laddas med t.ex. en RSV—respektive en
sprdnggranat. Férst later man granaten medriktad
sprdngverkan tréngaigenom och bekédmpa pansar,
barrikader, byggnader osv. varefter man avfyrar
sprdnggranaten fér att oskadliggéra allt tankbart
motstdnd bakom. Vapnet laddas genom att man pluggar
in granater i tuberna bakifrén. Efter avfyrning blir en
tomhylsakvar iloppet och méste tas bort innan nésta
granat kan laddas. GDRL &r utrustat med optiska
riktmedel som standard.
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Steyr AGR

Ett av de allra férsta automatiska granatgevéren.
Introducerades i europeiskainfanteri— och
mekaniserade infanteriférband med bérjan &r 2023.
Trots att Steyr officiellt vann offerten frén den
europeiska krigsmakten, kom érkerivalen FN-Raketa,
ocksd att kdpas in sida vid sida med AGR—gevaéret.
Detta gevér &r vanligt i frémst Europa, fast kan &dven
dyka upp i sédra Asien, dit det exporteradesi stor
utstréckning efter 2032.

Steyr AGR ser istora dragut som ett vanligt
raketgevér. Skillnaden &r dock, att detta gevaér har ett
magasinsuttag pd dverdelen av avfyrningsréret. P4
detta fastes ett magasin innehdllande maximalt sex
40mm fullkalibriga raketer.

AGR levereras normalt med en fastmonterad
teleskoptripod.

Méjliga tillbehér: E2—4

AN-GRM

Ryssarnas motsvarighet till Steyr AGR. Trots de
uppenbara likheterna till detta vapen, innehsll do ck
AN-GRM en gedigen uppfinning, namligen
“jégarmagasinet”. Dettarymmer endast tvéraketer,
men véger sd pass lite i férhéllande till det
sexskottsmagasin som erbjuds till AGR:et, att det
standigt kan sittai. Gevéret blir ddrmed my cket
smidigare att hantera och kan fort gérasredo fér

ocksd att tillgd.

en béttre tréffbild pé ldngre avsténd.

Méjliga tillbehér: R2-3

omgruppering. Ett stérre magasin med fem raketer finns

AN-GRM levereras med en bipod men kan éven
avfyrasutan. Dettaredskap ger dock sékrare stéd och
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FN-Raketa
Togs fram i konkurrens till Steyr AGR. Armén valde det
senare alternativet, men accepterade &ndd FN—Raketa
for tjanstgéring i fallskarmsférband och specialstyrkor.
FN—Raketa levereras medutféllbar bipod. En
extern tripod av samma modell som till AGR kan kopplas
till gevéret, men det krdver ca 120 sekunders arbete.
Raketalevereras &ven med en videolénkenhet och
tillhérande fijérrstyrningssats. Detta gor att
gevdret kan placeras ut och sedan styras pd distans med
videolénkenhet via radiokommunikation. Detta sdgs som
en stor vinst fér de specialférband som inte ldngre
behévde liggaiberedskap och vénta pd att sl till, utan
nu istéllet kunde placera ut pjdsen och sedan styra den

péupp till1 km avstand frén platsen.
Méjliga tillbehér: E2-3, A2

\ VAPENSYSTEM /
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~— Vapensystem P> Vapenférteckning

NEOTECH n2\

Granatgevar Réckvidder Mag Min avsténd Max Vikt

(Aldre system) (m) avsténd (m)
RPG-2 40 25-50-85-150 - 2 30 800 4,5
RPG-7 40 30-150-230-350 - 2 30 920 7.9
RPG-7V 40 30-150-250-400 - 2 30 920 7.9
RPG-7V1 40 30-150-300-500 - 2 30 920 7,9
RPG-16 40 30-150-250-450 - 2 30 900 7,9
RPG-22 72 30-85-150-250 - - 30 900 2,8
RPG-29 105 30-150-300-500 - 3 30 920 1,5
Panzerfaust-3 60 40-150-250-400 3 30 1200 2,3
Carl Gustav 84 30-150-250-450 - 2/3° 30 2300 14/9,5
AT-4LAW 84 30-75-150-300 - - 30 2100 6,7
AT-4CS 84 30-75-150-300 - - 30 2100 6,7
Armbrust 67 30-75-170-300 - - 30 1500 6,3
RPO 122 40-150-250-400 - 715* 40 400 3,52
RPO-A/Z/D 93 40-175-250-500 - - 20 1000 n

Granatgevdr

(Moderna system)

Rackvidder

Min avstand

(m)

Max

avsténd (m)

RPG-35 60 50-200-375-600 = 3 30 950 7
Riotblinder 72 20-75-100-150 - 2 15 200 2,5
Yingh-II 65 40-275-450-600 - 2 30 1500 6
Colt M45 65 50-250-400-500 - 2 30 2000 5,5
FNPyroform-2 84 40-170-300-450 = = 40 1500 7

Avutomatiska

granatgevar

Kaliber
(mm)

Rackvidder

Min avstand

(m)

Max Vikt*

avsténd (m)

Steyr AGR 40mmZ 25-75-150-400 6 3/-/5 25 400 8,5
AN-GRM 57 30-70-140-300 5/2  3/-/5 30 350 7
FN—Raketa 40mmZ 25-80-160-420 6/3 3/-/5 25 450 7,2

Halvautomatiska

granatgevar

GDRL

Kaliber
(mm)

82

Rackvidder

30-150-250-400

Min avsténd
(m)
2/3% 30

Max Vikt*

avsténd (m)

900 12

*Omladdningstid per avfyrningstub i antal SR.
'Avfyrningsmekanism och riktmedel véger endast 2,3 kg. Med tub och skott kan hela paketet vaga ca 13kg.
23,5 kg géller bara avfyrningstub utan skott. Ett pack, bestdende av avfyrningstub, samt 2 skott vager 22 kg.
*Det férsta vardet anger omladdningstiden om en annan person én skytten skéter sjdlvaladdningen.

“Avser vikten for ett tomt vapen.
*Eldhastigheten ar (—/—/1). Det krdvs en extra handling for att géra en extra avfyrning med vapnet.

15
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~— Ammunition » Aldre vapensystem

NEOTECH n2\

Vapensystem [Pen]Skada* Max Specifik
eff. felmarginal
avstand
- RPG-2 Spréng [7]0b8T6 400 4
PG-2 RPG-2 RSV [16] 180 5
RPG-7/VIV1 Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Spedcifik
avstdnd felmarginal
PG-7V RPG-7/V/IV1 RSV [18] 500 3
PG-7VM RPG-7/VIV1 RSV [18] 500 2
PG-7VS RPG-7/V/IV1 RSV 7] 500 2
PG-7VL RPG-7V/V1 RSV [21] 300 2
PG-7VR RPG-7V/V1 RSV (tandem) [23] 200 2
TGB-7V RPG-7V1 Napalm [12]0b9T6+2 200 2
OG-7V RPG-7/V/IV1 Splitterspréng [7]10b8T6+1 950 2
OG-7VM RPG-7V1 Splitterspréng [8]Ob9T6+2 1000 2
- RPG-7/V/IV1 R&k [7]0b4T6-1 920 4
- RPG-7/VIV1 Lys [7]Ob5T6 920 4
- RPG-7/VIV1  Ovningsprojektil [7]10b4T6-1 350 3

Vapensystem

RPG-16

RSV

[Pen]Skada*

[19]

Max eff.

avstand

Specifik

felmarginal

300 3

Vapensystem

RPG-22

RSV

[Pen]Skada*

[18]

Max eff.

avstand

Specifik

felmarginal

250 3

PG-29V

Vapensystem

RPG-29

RSV (tandem)

[Pen]Skada*

[24]

Max eff.  Specifik

felmarginal

500 1

avstand

-

AMMUNITION
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‘Fér skadeverkan hos RSV—projektiler redogérs under kapitlet projektiltyper. Fér svriga projektiler avser detta skadevérde den
skadamadlet tar vid en direkttraff.




Ve NEOTECH n2 ~
Armbrust Vapensystem [Pen]Skada* Max Specifik Ovrigt
eff. felmarginal
avstand
- Armbrust RSV [17]0b8T6 300 3
Carl Gustav Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Spedcifik Ovrigt
avstédnd felmarginal
FFV-751 Carl Gustav RSV (tandem) [21] 500 2
FFV-502 Carl Gustav HEDP [14]0b9T6 1000 3
FFV-551 Carl Gustav RSV [19] 700 2
FFV—-441B Carl Gustav Spréng [5]0b9T6 1100 3
FFV-469B Carl Gustav Rak [5]0b4T6-1 1300 2
FFV-545 Carl Gustav Lys [5]Ob5T6 2100 2
TP-552 Carl Gustav Ovningsprojektil [5]0b4T6-1 400 3
FFV-855 Carl Gustav EMP [3]Ob3T6 700 0
AT-4LAW Vapensystem [Pen]Skada* Max Specifik Ovrigt
eff. felmarginal
avstand
AT4 HEAT AT-4LAW/CS RSV [18] 300 2
AT-4HP AT-4LAW RSV [22] 450 2
LMAW AT-4LAW/CS HEDP [15]Ob10T6 1000 4
- AT-4LAW Splitterspréng [8]Ob12T6 1100 4
- AT-4LAW Lys [7]0b5T6 400 3
- AT-4LAW Rak [7]0b4T6-1 400 3
- AT-4LAW Ovningsprojektil [6]Ob3T6-1 300 3 Kaliber:
20mm

Vapensystem

[Pen]Skada*

Max eff.

avstand

Specifik

felmarginal

Ovrigt

- RPO Napalm [10]Ob9T6+2 190’ 4

‘Fér skadeverkan hos RSV—projektiler redogérs under kapitlet projektiltyper. Fér svriga projektiler avser detta skadevérde den
skadamadlet tar vid en direkttraff.

190 m maximala effektiva skjutavsténdet, men kan anvéndas indirekt pd upp till 400 meter.

2600 m maximala effektiva skjutavstandet, men kan anvéndas indirekt pé upp till 1000 meter.

\ AMMUNITION /
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NEOTECH n2\

RPO-A/Z/D Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Spedcifik Ovrigt
avsténd felmarginal

RPO-A RPO-A/Z/D Termobarisk [12]0b9T6 60072 3

RPO-Z RPO-A/Z/D Napalm [9]9T6 600? 3

RPO-D RPO-A/Z/D R&k [7]10b4T6-2 600? 2 !

Panzerfaust—-3  Vapensystem

Max eff.  Specifik

avstdnd felmarginal

Ovrigt

PzF 3 Panzerfaust—3 RSV [23] 500 2
PzF3T Panzerfaust—-3 RSV (tandem) [25] 500 2
PzF 3 Tl Panzerfaust—3 RSV (tandem) [26] 500 1
Bunkerfaust—3 | Panzerfaust—3 BASTEG [14]0b10T6 550 3 Férdrsjd
(bunkerbuster) brisad
- Panzerfaust—3  Splitterspréng [7]0b9T6-2 1000 4
- Panzerfaust-3 Rk [7]0b4T6-1 1200 2
- Panzerfaust-3 Lys [7]Ob5T6 1200 3
- Panzerfaust—-3 Ovningsprojektil [7]10b4T6-1 400 2

skadevdrde den skada mélet tar vid en direkttraff.
'Motverkar bade IR och visuellt spektra.

‘For skadeverkan hos RSV—projektiler redogérs under kapitlet projektiltyper. Fér dvriga projektiler avser detta

\ AMMUNITION

18



~— Ammunition » Moderna vapensystem ——— NEOTECH n2 ~

Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Specifik Ovrigt
avsténd felmarginal
PG-35 RPG-35 RSV [20] 700 1
PG-35VR RPG-35 RSV (tandem) [25] 500 1
OV-35 RPG-35 Spréng [7]0b9T6+3 800 3
OG-35 RPG-35 Splitterspréng [9]Ob8T6+1 900 2
- RPG-35 Lys [7]10b5T6 950 1
- RPG-35 R&k [7]0b4T6-1 950 1
PGT-35 RPG-35 Ovningsprojektil [7]0b4T6 600 1
- RPG-35 RSV [19] 650 3 Pirat
- RPG-35 RSV [21] 700 2 —ll-
- RPG-35 Sprdng [7]10b8T6 800 3 —l-
Yingh-II Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Specifik Ovrigt
avstdnd felmarginal
Type—40-I T-65 std RSV [19] 800 -1
Type—40-Il T-65 std RSV (tandem) [24] 700 1
Type—45VR T-65std RSV (trestegs) [27] 650 2
Type—40-H T-65 std Spréng [7]10b8T6 1100 3
Type—42-H T-65 std Spréng [7]0b8T6+2 1500 2
Type—42-F- T-65 std Splitterspréng [8]Ob7T6+3 1200 3
HE
Type—38P T-65 std Ovningsprojektil [7]10b4T6 700 1

Colt M45 Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Specifik Ovrigt

avstdnd felmarginal

M45-HEAT T-65std RSV [20] 700 1

M45-HEAT- T-65 std RSV (tandem) [24] 650 1

T

M45-HE T-65std Spréng [7]0b8T6 1700 2

M45—-HEF T-65 std Splitterspréng [8]Ob8T6+2 1200 3

M45-Chk T-65 std Chock [7]0Ob6T6-1 2000 -2
M45-IL T-65 std Lys [7]0b6T6-2 1500 1

M45-S T-65 std Rak [7]10b4T6-1 1500 1

M45-Training T-65 std Ovningsprojektil [7]0b4T6-1 650 1

‘Fér skadeverkan hos RSV —projektiler redogérs under kapitlet projektiltyper. Fér 6vriga projektiler avser detta skadevérde den
skadamélet tar vid en direkttraff.

\ AMMUNITION /
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Riotblinder Vapensystem

[Pen]Skada*

NEOTECH n2\

Max eff.

avstand

Ovrigt

Specifik

felmarginal

- Riotblinder Gumnmisplitter [110b4T6-1 200 0
- Riotblinder Rak [4]Ob4T6-2 220 0
- Riotblinder Chock [4]Ob5T6+1 180 0
- Riotblinder EMP [3]0b3T6-2 180 0
- Riotblinder Stérséandare [2]Ob1T6 180 0
Pyroform-2 Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Specifik Ovrigt
avstdnd felmarginal
- Pyroform-2 Napalm [12]Ob8T6 1200 2
Steyr 40mmZ  Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Specifik
avstdnd felmarginal
DS1 40mmZ Spréng [7]10b7T6+2 400 1
DS5 40mmZ RSV [15] 400 0
FN 40mmZ Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Spedcifik
avstédnd felmarginal
DS2 40mmZ Spréng [7]0b8T6 500 0
DS4 40mmZ RSV [14] 350 0
Colt 40mmZ Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Specifik
avstédnd felmarginal
M4-120 40mmZ Spréng [7]1Ob8T6 500 0
M4-121X 40mmZ RSV [14] 400 1
M4-121XM 40mmZ RSV [16] 450 0
M4-128 40mmZ R&k [5]0b4T6-1 600 -1
Bofors Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Spedcifik Ovrigt
avstédnd felmarginal
DMP 40mmZ EMP [3]Ob3T6-1 400 -1
82MI1-HEAT GDRL RSV [22] 450 2

skada mdlet tar vid en direkttraff.

-

‘Fér skadeverkan hos RSV—projektiler redogérs under kapitlet projektiltyper. Fér svriga projektiler avser detta skadevérde den

AMMUNITION
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NEOTECH n2\

Vapensystem [Pen]Skada* Max eff.  Specifik Ovrigt
avstdnd  felmarginal
M101 GDRL RSV [18] 500 3
M104 GDRL RSV [20] 500 1
M102 GDRL Spréng [5]0b8T6 1000 2
AN-GRM Vapensystem Typ [Pen]Skada* Max eff.  Specifik Ovrigt
avsténd felmarginal
- AN-GRM Spréng [7]0b7T6 480 1
- AN-GRM RSV [15] 300 0

-

AMMUNITION
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‘Fér skadeverkan hos RSV—projektiler redogérs under kapitlet projektiltyper. Fér svriga projektiler avser detta skadevérde den
skadamadlet tar vid en direkttraff.
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~— Projektiler » Projektiltyper

Inom detta kapitel kommer det att ges korta férklaringar
till de olika projektiltyperna, vad de innebér och lite
grann om hur de fungerar. Dérefter féljer en férteckning
dver framst sprénggranater och data éver deras
egenskaper och kapacitet.

RSV

Projektil medriktad sprangverkan. Anvénds fréamst i
pansarvérnssyfte, d& dess egenskaper ger projektilen
en fértrafflig genomslagsférmdéga. Granaten fungerar
sd att den vid anslag mot det ténkta mélet, s&tter av en
explosion, som verkar i en koncentrerad spréngstréle i
riktning mot mélet.

RSV (tandem)

Projektil som anvédnder sig av riktad spréngverkan med
dubbla stridsdelar. Detta anvénds framst fér att
bekédmpa tillaggssky dd som exempelvis ERP, explosiv
reaktiv pansar men anvénds ocksd som motmedel till
férbattrade pansarlegeringar hos exempelvis
stridsvagnar.

RSV (trestegs)

Projektil medriktad sprangverkan med tre stridsdelar i
tandemposition. Detta fér att bekémpa avancerat
tillaggsskydd som exempelvis andra och tredje
generationens ERP. Tandem{ och trestegsldsningar ger
RSV —projektilerna en hég pansarbrytande férméga och
utgér skrdmmande hotbilder for
stridsfordonsbesé&ttningar vérlden éver.

PROJEKTILTYPER

NEOTECH n2\

Spréanggranater

Dessa granater genererar med sin spréngkraft vid
brisad en stark try ckvégi alla riktningar.
Spranggranaterna har ett tunnare skal som inte splittras
upp och fér samma effekt som splittersprénggranaterna.
Dessa anvénder istéllet den starka try ckvégen som
bildas. Flertalet modeller innehéller dock stélkulor som
dndé ger splittereffekt vid detonation.

HEDP

Spranggranat som kan stéllas in fér antingen anslagso
eller férdréjd verkan. Férdrdjd innebér att den kan
anvéndas effektivt fér att bekédmpa bunkrar och
liknande utrymmen.

BASTEG

Spranggranat med férdréjd detonation, vilket [ater den
férst tréngainimdlet, vartefter sjélva explosionen
kommer. Utmérkt fér att sld ut bunkrar, fortifikationer
och byggnader.

Splitterspranggranater

Dessa granater har ett hérdare skal, som vid detonation
sprids dver ett stérre omrdde i form av ett dédligt
splitter. De flesta splittergranater har éven ett stort
antal stélkulor, inbakade i sig, vilka sprider sig éver
brisadomré&det och genererar énnumera férintelse.

Napalm

Stridsspetsar med napalm é&r ténkta att bekédmpa frémst
stérre formationer oskyddad trupp, men dven basléger,
ammunitionsupplag och l&ttare fordon. Vid brisad sprids
en brinnande pyrogelé—regn éver ett stort omrdde och
fastnar pd allt det kommer i kontakt med. Gelén &r svér
att slécka, samtidigt som risken fér &terantdndning ér
8verhdngande.

Termobarisk

Denna granat innehéller en kraftfull spréngladdning som
vidbrisad skapar ett moln av hégexplosivt material,
vilket effektivt trénger ini smé& utrymmen som bunkrar,
tunnlar och byggnader. Dérefter exploderar molnet i ett
brinnande inferno med formidabelt h6ga temperaturer.
Soldater fdngade inne i ett sddant utrymme kan kénna
hur all luft plétsligt sugs ut ur deras lungor och
férsvinner, samtidigt som deras organ férbrinner i den
hetta som bildas. Sjélva try ckvéagen é&r heller inte att ta
miste p& och sprénger effektivt bort béde bunkrar,
sdval som fortifikationer och andra byggnationer.
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Lys

Denna projektil lyser upp ett stérre omr&de med ett klart
och starkt sken. Kan brinna i mellan 30 och 60 sekunder,
beroende pé typ.

Chock

Genererar en en stark och plétslig ljusblixt som
tempordrt kan férblinda alla oférberedda som tittar ini
skenet. Skjuts oftaini byggnader just innan stormningar
osv. Anvénds ofta av europeiskainsatsstyrkor vid
gisslansituationer.

EMP

Stridsspets som vid antingen anslag eller luftbrisad
utléser en elektronisk chockvég sominom given radie
effektivt slér ut all oskyddad elektronisk apparatur.

Rék

Utvecklar vid brisad en t&t och déljande rék. | de flesta
fallkan man rékna med att réken ligger tét i cirka 10-15
sekunder. Dérefter sprids den sakta med vinden.
Detonerar rékgranaten i ett sténgt utrymme, ligger den
dock kvar betydligt léingre. Anvénds bade fér att délja
och till att sprida férvirring hos fienden.

Gummisplitter

Séattsin av kravallpolis o ch sékerhetsstyrkor vid
allménna upplopp, olagliga folkansamlingar och
demonstrationer. Avfyras normalt sé granaten briserar
ovanfér folkmassornas huvuden. | detta 8gonblick skjuts
hundratals gummikulor ut i alla riktningar och verkar
8lugnanded bland de upprérda ménniskorna.

PROJEKTILTYPER
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Ovningsprojektil

Det existerar idag flera olika varianter av
dvningsprojektiler. Den vanligaste &r den blinda RSV -
projektilen, som trots sitt yttre, endast innehéller en
betongklump, avsedd att anvéndas i 8vningssyften.
Trots att denna 6vningsammunition saknar
sprdngladdning, har den dock en skarp drivladdning,
vilket gér den till en livsfarlig 6leksaké som man inte
oskyddat bér std i végen fér under avfyrning. Tillménga
vapen finns idag éven underkalibriga
8vningsprojektiler, vilka &r bade billigare och sékrare.




~— Projektiler > Projektilf 6rteckning NEOTECH I‘I2\

Splitterspréng Vapensystem Spréngverkan Splitteromr Splitterskada Basradie
OG-7V RPG-7/V/IV1 Ob5T6 3-7-13-20 Ob7T6+1/Ob5T6+2/0b3T6/ 1
Ob1T6+2
OG-7VM RPG-7V1 Ob6T6 3-7-14-23 Ob8T6/0Ob6T6+2/0bA4T6/ 1
Ob2T6+2
FFV-502 Carl Gustayv Ob7Té6 3-8-15-23 Ob8T6+1/0Ob6T6+3/0Ob4T6-1/ 1
Ob1T6+2
LMAW AT-4LAWICS Ob6T6 3-7-13-20 Ob8T6+1/0Ob6T6+3/0Ob4T6—- 1
2/0b1T6+1
- AT-4LAW Ob6T6 3-7-13-20 Ob8T6+1/0Ob6T6+3/0Ob4T6— 1
2/0b1T6+1
- Panzerfaust—3 Ob6T6 3-8-14-23 Ob8T6+1/0Ob6T6+3/0b4T6/ 1
Ob2T6
0G-35 RPG-35 Ob7T6 5-10-15-25 Ob8T6+2/0b6T6+3/ 2
Ob4T6+1/0b2T6
Type—42—-F- T-65 std Ob6T6 3-8-15-27 Ob8T6/0Ob7T6-1/0Ob5T6+2/ 2
HE Ob2T6+2
MA45—-HEF T-65 std Ob7Té6 5-10-15-30 Ob8T6+2/0b6T6+3/ 2
Ob4T6+1/0b2T6
- Riotblinder Ob2T6 3-6-10-20 Ob4T6/0Ob3T6/0b2T6-2/ 1
Ob1T6-1
Vapensystem Spréngverkan Splitteromr Splitterskada Basradie
- RPG-2 Ob7T6 1
FFV—-441B Carl Gustav Ob9T6 5-10-15-30 Ob5T5/0b4T6/0b2T6+1/ 2
Obl1Té
FFV-502 Carl Gustav Ob9Té6 2
Bunkerfaust—3 | Panzerfaust—3 Ob9T6 2
Oov-35 RPG-35 Ob9Té6 2
- RPG-35 Ob8Té6 2
Type—40-H T-65 std Ob8T6 2
Type—42-H T-65 std Ob9T6 2
M45-HE T-65 std Ob8T6 1-3-5-7 Ob4T6-1/0Ob3T6/0b2T6-2/ 2
Obl1T6
M102 GDRL Ob8T6 2
DS1 4A0mmZ Ob6T6 1
DS2 40mmZ Ob7T6 1
M4-120 40mmZ Ob7T6 1
- AN-GRM Ob7T6 2-5-8-11 Ob4T6/0Ob3T6/0b2T6-2/ 1
Obl1T6
\ PROJEKTILTYPER /
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Ve NEOTECH n2 ~
Napalm Vapensystem Spréngverkan Anténdning Brinntid (sek) Basradie
- RPO Ob7T6 10 30 3
RPO-Z RPO-A/Z/D Obo6T6 12 20 3
- Pyroform—2 Ob7T6 12 25 3
Termobarisk Vapensystem Spréngverkan Basradie
TGB-7V RPG-7V1 Ob11T6 3
RPO-A RPO-A/Z/D Ob11T6 4
Rak Vapensystem Basradie'
- RPG-7/V/IV1 15
- AT-4LAW 20
RPO-D RPO-A/Z/D 15
- Panzerfaust-3 15
- RPG-35 20
M45-5 T-65 std 25
- Riotblinder 8
M4-128 40mmZ 10
Lys Vapensystem Basradie?
- RPG-7/V/IV1 80
FFV-545 Carl Gustav 200
- AT-4LAW 200
- Panzerfaust-3 150
- RPG-35 200
M45-1L T-65 std 250
Chock Vapensystem Chockverkan Basradie®
M45-Chk T-65 std Ob8Té6 2
- Riotblinder Ob7T6 3
EMP Vapensystem Chockverkan Basradie
- Riotblinder Ob6T6 2
DMP 40mmZ Ob5T6 2
FFV-855 Carl Gustav Ob7T6 2
'Avtar med 5 meter per runda efter 5 rundor.
2Avtar med 20 meter per runda efter 6 rundor.
3Avtar med 20 meter per runda efter Trunda.
- PROJEKTILTYPER /
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PG-2

Vapensystem

RPG-2

Spréngv
Ob4T6

Splitteromr
1-2

Splitterskada
Ob2T6-1/0Ob1T6-1

Ob6T6+1

NEOTECH n2\

Ob3T6

Vapensystem

Spréngv

Splitteromr

Splitterskada

PG-7 RPG-7/VIV1 Ob5Té6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6-1 Ob7T6-1 ObA4T6-1
PG-7VM RPG-7/VIV1  Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6 Ob7T6+1 ObA4T6+1
PG-7VS RPG-7/VIV1 Ob5T6 1-2 Ob2T6+2/Ob1T6+1 Ob8T6-2 Ob4T6+3
PG-7VL RPG-7V/V1  Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6+1 Ob7T6+2 Ob4T6+2
PG-7VR RPG-7V/V1  Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-2/0Ob2T6+1/0b1T6  Ob9T6-5 Ob4T6+2

PG-16

Vapensystem

RPG-16

Sprangv
Ob5T6

Splitteromr
1-2

Splitterskada
Ob2T6+1/0Ob1T6

Ob7T6-1

F-Skada®
Ob4T6+1

Vapensystem

RPG-22

Sprangv
Ob5T6

Splitteromr
1-2

Splitterskada
Ob2T6/0b1T6

Ob7T6-1

F-Skada®
Ob4T6

PG-29V

Vapensystem

RPG-29

Sprangv
Obo6T6

Splitteromr
1-2-3

Splitterskada
Ob3T6/0b2T6+1/Ob1T6+1

Ob9T6-4

F-Skada®
Ob5T6

Vapensystem

Armbrust

Spréngv
Ob5T6

Splitteromr
1-2

Splitterskada
Ob2T6/0bl1T6

Ob7T6-1

Ob4T6

Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada
FFV-7 51 Carl Gustav ~ Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-1/0b2T6+1/0Ob1T6  Ob9T6-4 Ob5T6
FFV-551 Carl Gustav Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6-1 Ob7T6-1 Ob4Té6

AT—-4 HEAT

Vapensystem

AT-4LAW

Spréngv
Ob5T6

Splitteromr

1-2

Splitterskada
Ob2T6+1/0b1T6-1

Ob9T6-4

F—Skada®
Ob4T6+3

AT-4HP

AT-4LAW

Ob5T6

1-2

Ob3T6-1/0b1T6+2

Ob9T6-2

ObAT6+4

Vapensystem

Spréngv

Splitteromr

Splitterskada

F-Skada®

PzF 3 Panzerfaust3 Ob5T6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob7T6-1 Ob4T6+1
PzF3T Panzerfaust3 ObéTé 1-2-3 Ob3T6/Ob2T6+1/0Ob1T6+1 Ob7T6+3 Ob4T6+2
PzF 3 TI Panzerfaust3 ObéTé 1-2-3 Ob3T6+1/0b2T6+1/0Ob1Té6+1 Ob9T6-4 Ob5T6
'Basradien fér den spréngverkan som RSV —projektiler ger upphov till ériregel 0,5 meter.
2Skadevdrdet mot vanliga, 6oskyddades, organiska mél, som exempelvis manniskor.
*Det sammanfattade skadevardet mot exempelvis enskilda fordons— och byggnadsinterisrer, efter komplett penetrering av
enRSV—projektil.
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Vapensystem  Sprdngv  Splitteromr Splitterskada N-Skada? F-Skada®
PG-35 RPG-35 Ob6T6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob7T6+2 Ob5T6
PG-35VR RPG-35 Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+2/0b2T6+1/Ob1T6+1 Ob9T6-2 Ob5T6+3
- RPG-35 Ob6T6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob7T6 Ob5T6-1
- RPG-35 Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+1/0b2T6/0Ob1T6  Ob9T6-3 Ob5T6+2
Vapensystem  Spréangv  Splitteromr Splitterskada
Type—40-I T-65 std Obé6T6 1-2 Ob2T6+2/0Ob1T6+1 Ob7T6+2 Ob5T6+1
Type—40-Il T-65 std Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+2/0b2T6+1/0b1T6 Ob8T6-2 Ob5T6+3
Type—45VR T-65 std Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+3/0b3T6-2/ Obl0T6— Obé6T6
OblT6+1 5
M45-HEAT T-65 std Obo6T6 1-2 Ob2T6/0bl1T6+1 Ob7T6 Ob4T6+3
M45-HEAT- T-65 std Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+2/0Ob2T6+1/0b1T6 Ob8T6-2 Ob5T6+2
T
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada F—Skada®
DS4 40mmZ Ob4T6 1 Ob1T6 Ob6T6 Ob3T6
DS5 40mmZ Ob4Té6 1 OblT6 Ob6T6+2 Ob3T6+1
M4-121X 40mmZ ObA4T6 1 OblT6 Ob6T6 Ob3T6
M4-121XM 40mmZ Ob5T6 1 Obl1T6+2 Ob6T6+3 Ob3T6+3
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada F—Skada®
- AN-GRM Ob5T6 1 OblT6+1 Ob6T6+2 Ob3T6+1
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada F—Skada®
M101 GDRL Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6 Ob7T6 Ob4T6-1
M104 GDRL Ob5T6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob7T6+2 ObA4T6+2
82MI1-HEAT GDRL Ob5T6 1-2 Ob3T6-2/0b1T6+2 Ob9T6-2 Ob4T6+4

'Basradien for den spréngverkan som RSV —projektiler ger upphov till ériregel 0,5 meter.

2Skadevdrdet mot vanliga, 6oskyddaded, organiska mal, som exempelvis manniskor.

*Det sammanfattade skadevardet mot exempelvis enskilda fordons— och byggnadsinterisrer, efter komplett penetrering av
enRSV—projektil.
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~— Vapentillbehér > Genomgang

Det férekommer idag en uppsijé av olika tillbehér till de
olika vapensystemen. Somliga mer eller mindre tekniska
&n de andra. De tillbehér som finns medtagna hér &r de
mest vanligt fsrekommande. Atkomsten skiljer sig mot
sjaglva vapnen, eftersom tillbehéren ofta kan kombineras
med bd&de andra vapen, samt anvéndas i och fér civilt
bruk.Dérfér ér det relativt latt att f& tag pd béde
nattsikten och eldledningssystem, bara man vénder sig
till en vél insatt vapenhandlare. Flertalet mer
avancerade eldledningssystem produceras dock
vteslutande for militéra édndamél, varfér de ar lite
svérare att f& tag pé. Tillbehor till rekylfria vapen éri
mdngt och my cket alltsé& fritt kommersiella produkter,
varfér det i flertalet Iander inte &r straffbart att inneha
dessa.

Sjélvaurvalet av tillbehér som medféljer denna
vapenmodul &r s.k. generella tillbehér, som medlite
tekniskt kunnande gér att kombinera med de flesta
moderna, fast dven med flera av de éldre
vapensystemen. | 8vrigt stér det angivet fér varje
vapensystem vilka tillbehér det gér att kombinera med.

Nattsikte/Bildférstarkare

Tillbehér som kompenserar extra svdrighet fér att skjuta
mot ténkta méli mérker. Férstéarker befintligt ljus i
omgivningen som exempelvis stjdrnklar himmel, méanljus
osv. SL avgér om det finns tillréckligt med ljus i
omgivningen fér att bildférstérkaren skall fungera
effektivt. Maximalt avsténd som bildférstarkaren ér
effektiv upp till, stér angivet fér varje nattsikte med
denna funktion.

Nattsiktel/IR

Tillbehér som kompenserar extra svdrighet fér att skjuta
mot ténkta méli mérker. Férstarker och gér den
infraréda vérme som olika féremal, fordon,
mdnniskokroppar eller andra vérmekaéllor avger, synligt
i detta nattsikte. Om mdlet anvénder sig av IR—
nedsé&ttande maskering/annat material, fér SL gé in och
avgérahur my cket svérare det &r att urskilja mélet frén
omgivningen.

V APENTILLBEHOR
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Nattsiktel/lIR/Bildférstérkare

Tillbehér som kompenserar extra svdrighet fér att skjuta
mot tdnkta mélimérker. Valbart mellan IR och
bildfsrstarkare.

Nattsikte/IR/Avstandsmdétare

Tillbehér som kompenserar extra svdrighet fér att skjuta
mot tdnkta méli mérker. Valbar instéllning fér att med
hjélp av avstédndsmétare och IR—sensor, férstérka ljuset
pé endast rérliga, IR—vérmeavgivande mél.

Eldledningssystem
Tillbehér fér att 6ka chansen att tréffa ténkta mél.
Vanligtvis bestdende av laseravstdndsmétare, samt
ballistisk dator. Vissa system kan kalibreras fér det
vapen som det &r ténkt att sitta fastmonterat pd. Detta
kan géraberdkning av projektilens bana mer noggrann.
Andratillégg kan vara vindsensorer som tar med olika
vindriktningar och vindstyrkor i datorns beré&kning.
Enklare eldledningssystem kan best& endast av
laseravstédndsmétare eller motsvarande fér att
underlétta avstdndsbeddmningen till mélet.

Kompletta system

Komplett tillbehdrslésning fér olika rekylfria vapen.
Bestdr vanligtvis av b&dde ndgon form av nattsikte, samt
eldledningssystem. Féréndring av dessa system kan
endast géras av ndgon med elektronisk och teknisk
erfarenhet.
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Atkomst Innebérd

A Gaér ofta att bestélla via vanliga vapenhandlare.
B Gér ockséd ofta att bestélla via vanliga vapenhandlare, tar oftalite léngre tid att f& tag pé
dock.
C Svért att f& tag pd. Képaren méaste ha specialkontakter: exempelvis tillverkare eller militéra
anvdndare av dessa tillbehér.
X Ytterst svért att f& tag pd. Antingen nya varor som inte har hunnit vara i produktion sérskilt

lénge, eller produceras endast fér speciella &ndamdl, exempelvis sérskilda militéra
organisationer. Specialkontakter ett mdste. SL avgdr huruvida det &r sannolikt att kontakten
kanleverera varan.

Passform Innebérd

Al-4 Amerikanskt ursprung, generation 1-4
Ch1-4 Kinesiskt ursprung, generation 1-4
E1-4 Europeiskt ursprung, generation 1-4
R1-4 Ryskt ursprung, generation 1-4

tillverkare.

Exempel: Det ryskaraketgevdret RPG—7V kan anvénda sig av tillbehér med passformen R1-2. R innebér att gevéret &r av ryskt
ursprung och krdver att tillbehéret har passformenR. Vidare menas med siffrorna 1-2 att vapnet kan anvéndas med béde férsta— och
andra generationens tillbehér.

Ibland kan ett vapensystem ha lite mer avancerade tillbehérsméjligheter. Det kan ex. std “Méijliga tillbehér: A2, E2”. Med detta
menas att det till vapnet kan féstas bdde amerikanska och europeiska vapentillbehér, bara de tillhér den andra generationen.

Somliga vapen kan inte kombineras med s.k. generella tillbehér, utan kréver tillbehsr av en viss modell eller frén en speciell

VAPENTILLBEHOR /
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Beteckning Nattsikten' Innebérd Tillbehsr
Simrad [S4000 Nattsikte/Bildf Upp till 500 meter. E2 EUR:A
Gava-M2 Nattsikte/Bildf Upp till 600 meter. R1 RUS:A
Nievopt NOT—-2  Nattsikte/IR/Bildf Upp till 450 meter. Valbart: IR/Bildf R1 RUS:A
Sensorplus Nattsikte/IR/ Upp till 500 meter. Valbar instéllning: A2 AM:C
Smartscan Avstédndsmétare  Fdrstérka ljusstyrkan endast parérliga,
IR—vérmeavgivande mél.

Beteckning Eldledningssystem Tillbehsr

Simrad KLM40 Eldledningssystem  Laseravstdndsmé&tare & Ballistisk dator E1 EUR:B
(max 700 meter) Ingen extrasvérighet
for rérligt mal.

Simrad KLM 60 Eldledningssystem  Laseravstdndsmétare, ballistisk dator, E2,R2, A2 EUR:C
Spara instéllningar fér specifika
vapensystem och ammunitionstyper.
Over 30 generella vapeninstaliningar
férinmatade. (max 700 meter) Ingen
extrasvérighet fér rérligt mal. -3 SF om
systemet &r kalibrerat f6r ammunitionen.

Sensorplus Eldledningssystem Ballistisk dator med avstandsmétare, A2 AM:C
Longrunner specialdesignad fér avstdnd éver 300
meter. Sensorer fér vindstyrka ingér.
—1T6 svérighet pd den fjérde
réckvidden.

Sensorplus Eldledningssystem  Laseravstédndsmétare (max 500 meter) Al AM:A
Lightwatch
Type—21 Optik Optiskt riktmedel med avstdndsmétare R2, Chl

och rédpunktssikte som markerar vart
man ska sikta fér att tréffa malet. 6176
svdrighet fér rérliga mal.

'Nattsikten kan i regel kombineras med eldledningssystem (GAV A—M2 ér do ck ett undantag).

VAPENTILLBEHOR /
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Beteckning Kompletta system? Innebérd Tillbehér
Simrad SKLM40  Eldledningssystem  Laseravstdndsmétare & Ballistisk dator E1l EUR:B
med nattsikte/IR/ (max 700 meter) Ingen extrasvérighet
Bildf férrorligt mél. Valbart nattsikte IR/Bildf.
Kalashnikov Eldledningssystem  Laseravstdndsmétare & Ballistisk dator R2 RUS:C
SPGU-VA med nattsikte/IR/ (max 600 meter) Ingen extrasvérighet
Bildf férrorligt mél. Valbart nattsikte IR/Bildf.
Type—3-II Eldledningssystem  Laseravstdndsmétare & Ballistisk dator ~ Ch3,R2 KIN:C
med bildférstédrkare  (max 700 meter) Ingen extrasvdrighet
som nattsikte fér rérligt mal. Nattsikte: Bildférstérkare

Beteckning Ovriga tillbehsr Innebérd Tillbehér
Type-21 Vindmdtare Bedsémer den aktuella vindstyrkan. —2 Ch1, R1 Kin:B
NF.

?Kompletta system kan inte kombineras med varken eldledningssystem eller nattsikten. Fér att by gga om dessa system,
krévs en vél insatt elektrotekniker.

-
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~—Robotvapen » Inledning

Nésta kategorirekylfria vapen &r de guidade robotar
som nu ndstan helt har kommit att ersétta de gamla
raket— och granatgevéren. Skillnaden &r att medan
projektilerna till de traditionella granatgevéren ér
okontrollerbara vél efter avfyrning, kan robotarna
styras under férd, och blir darfér avsevért my cket mera
tr&ffsékra. P& sé vis kan pansarvérnsrobotarna
anvéndas effektivt pd avstédnd upp till flera tusen meter,
medan réckvidden fér ett granatgevér begrénsas till
sikt, vader och vind, samt skyttens férmdga att
kalkylera avsténd, eventuell hastighet hos mélet osv.

Styrsystem
De éldsta pansarvérnsrobotarna var manuellt
tr&dstyrda och kontrollerades under férd med en liten
styrspak i en kontrollbox hos skytten. Detta system,
MCLOS, kravde stor erfarenhet hos manskapet och
precisionen blev sémre mot rérliga mél. Nésta steg i
utvecklingen kom med de semikontrollerade robotarna,
dér skytteninte léngre behdvde kontrolleramissilen,
utan att nubara félja mélet med 6gat. Detta system
férkortades SACLOS. Kontroll av missilen skedde nu
automatiskt, antingen via trad, radio eller laser.
Nackdelen var att detta system kunde stéras ut med
olika slags motmedel och aktiva férsvarsmekanismer.
Modernarobotkomplex har ofta betydligt
bekvémare styrsystem én de dldre, ovan némnda. Idag
anvénds uteslutande s.k. “Fire—and—forget“—syetem,
dér missilen i sig sjélv utgdér bade en slags radar, samt
styrenhet. Fire—and—forget ger sig uttry ck genom flera
olika typer av mélsékning men sammanfattas éndé i de
flesta fall under samma huvudkategori.

Storlek
Robotsystemen varierar i storlek och kapacitet. De

tunga att de inte kan béras av endast en man eller ens
tvd.Robotkomplexenkani dessa fall dd brytasneri
mindre delar och béras inom gruppen och blir pé sé vis
4ndéd “bérbara”.

Robotvapnens svagheter

Trots den oerhérda kapaciteten hos denna
vapenkategori, finns Gven vissa svagheter. De flesta
robotvapen som &r éverkomliga pé den svarta
marknaden och i militéra férband utanfér de militart en
géng starka supermakterna, &r véldigt tunga. Jédmfért
med ett halvmodernt raket— eller granatgevér &r vikten
kanske tvé— eller tredubblad. Detta blir ett problem d&
vapnen méste fraktas langa vagar inom en liten
stridsgrupp. Robotkomplexen méste dé monteras nedi
mindre och lattare delar, f6r att effektivt kunna
transporteras vidare i terrdngen. Gruppen mdste s&

planera fér béde isértagning och hopséttning nér man

flesta éldre systemen ér dock generellt sé pass stora och

INLEDNING
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ska géra ett eldéverfall eller deltai dylika strider.

Nésta nackdel &r att robotvapnens egentliga
styrka, den hel— eller halvautomatiska styrningen av
robotarna under flygning, i flera fallkan stéras ut med
olikatyper av motmedel som till exempel aktiva
férsvarssystem (Shtora, Arena osv). Moderna
robotvapen har dock egna motmedel fér att skydda
elektronik, styr— och radarsystem mot fientliga
férsvarsmekanismer.

Rackvidder

Robotvapnenkan, generellt sett, avfyras mot mél pé
véldigt héga avstdnd, ménga robotar kan effektivt
anvéndas pé flerakilometers hdll. Dock krévs fér detta
att det &r fri sikt, alternativt att vapnets
mdlsékninssystem kan identifiera mélet, samt
naturligtvis att roboten kan férdas genom terréngen och
inte hindras av objekt i dess fardvég genom luften.
Spelledaren avgér alltid. Ett tips &r att om terrdngen ér
svér, kan extra svérighet ldggas pé sjalva
avfyrningsslaget, alternativt kan SL géra dolda slag
efter lyckad avfyrning fér att se om missilen ly ckas ta
sighela vagen fram till det ténkta mélet.




~—Robotvapen » Regeltilldgg

Vapensystem—-Robotvapen

Att avfyraenpansarvérnsrobot gér till pé ungefér
samma s&tt som fér ett raket— eller granatgevér.
Skillnaden &r att man till de flestarobotsystem méaste
fortsatta sikta pd mélet Gven efter avfyrning och énda
tills dess att missilen ndr sitt mél. Regelmdssigt &r det
ocksé skillnad fér de bagge vapenslagen.

Né&r man avfyrar missilen till sitt
pansarvérnsrobotkomplex letar man upp vapnet i
forteckningen. Dér hittar man ett modifikationsvérde
som modifierar rollpersonens fardighetsvérde med
bland annat robotens flyghastighet, tréffsékerhet och
kontrollvanlighet, sammanfattat.

Det nya vérdet &r det som spelaren méste ly ckas
sld under, i vanlig ordning, fér att rollpersonen skall
klara av att utféra en ly ckad avfyrning mot sitt ténkta
mél. Om rollpersonen skulle ly ckas med denna, kan SL
med hjélp av trafftabeller och lamplig
térningskombination l&ta avgéra vart pd mélet
rollpersonen tréffar med sin avfyrade projektil.

Top-Attack stridsspetsar

Ménga av dagens moderna pansarvérnsrobotar
anvénder sig av en bekdmpningsmetod som kallas fér
“Top—attack”, i vilkenrobotarna angriper sina mél frén
ovan och slér ner strax bakom den medlaser utmérkta
traffpunkten. Detta &@r en hégst effektiv metod nér de
ténkta mélen bestdr av exempelvis tunga stridsfordon,
vilka uteslutande é&r konstruerade fér att kunna ta
kraftiga angrepp framifrén och dérfér har sitt bésta
skydd frontalt. Vilka vapen som anvénder sig av denna
teknologi framgdr i vapenférteckningen under kolumnen
dvrigt, dér Top—Attack—vapen har férkortningen “TA”
inskrivet.

Motmedael (Frivillig regel)

Som skydd mot dessarobotvapen har man uppfunnit en
rad motmedel, bland andra det ryska “Shtora”. Detta
system ligger inom kategorin “aktiva
férsvarsmekanismer” och fungerar pé& sé sétt att det
tillater ytterligare ett modifikationsvérde innan det
avgérande férdighetsslaget slés. Ett tips till SL ér att dra
bort detta vérde efter det att spelaren har gjort sitt
térningskast, fér att inte vécka misstanke hos denna om
att mélet hans RP bekémpar, técks av ett aktivt
motmedel (om de inte redan &r medvetna om detta), eller
annars réja effektiviteten hos motmedlet.

REGLER
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Styrsystem

Nér robotens modifikationsvérde sammanfattar sjélva
missilens egenskaper, tillkommer, vid avfyrning, en
viktig faktor, némligen sjélva styrsystemet. Detta kan
pé& ett rétt flagrant sétt antingen férenkla eller férsvéra
avfyrning, beroende pé vilken typ av system som
roboten kontrolleras av.

MCLOS kréver stérre prestation av skytten, dé&
han inte bara méste félja missilens flygning, & ena sidan,
utan &ven mdlets eventuella férflyttning och dérefter
faktiskt kontrollera och styraroboten mot sjélva mélet.

SACLOS ér den typ av styrsystem som endast
innebdr ett normalt prestationskrav frén skyttens sida.
Han behdver nu bara félja och behélla siktet pa mélet,
eftersom missilen med inby ggd styrenhet automatiskt
letar upp det utpekade mélet under flygning.

Fire & Forget innebdr en stor avlastning fér
skytten som bara behéver peka ut— och ldsa missilen pé
mdlet vid avfyrningens utgdngslége. Dérefter kan
skytten forflytta sig och éverltaresten &t missilen, som
nuinte bara styr sig sjélv mot mélet, utan &ven med en
inby ggd millimeterradar automatiskt uppdaterar mélets
placering.

ACLOS &r det senaste tillskottet av styrsystem.
Hér, precis som fér Fire & Forget blir avfyrningen
kraftigt férenklad d& missilen i sig sjélv utgér béade radar
och styrsystem samtidigt.

Typ av styrsystem Svérighetsmodifikation

MCLOS +Ob1T6
SACLOS -
Fire & Forget —Obl1T6

ACLOS -OblT6
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Aldre vapensystem

AT-3 “SAGGER”

En av pionjérerna var den sovjetiska AT—3 missilen, av
NATO, kallad SAGGER. Robotsystemet

introducerades under 1960—talet och kom snabbt att bl
exporteradtillbdde nér och fjgrran. AT-3 utvecklades
och modifierades och anvéndes flitigt vérlden éver dnda
ini2000—talets bérjan dé uppskattningsvis 45 stater
fortfarande anvénde robotsystemet. |dag ér AT—3 dock
ytterst séllsynt men &terfinnsiflera arméreserveri
frémst de afrikanska utvecklingslénderna.

Den ursprungliga varianten AT-3/A
kontrollerades av ett MCLOS—system och fjérrstyrdes
av skytten med en kontrollbox och tillhérande styrspak.
Systemet bestér i 8vrigt av en separat robot,
avskjutningsramp o ch kontrollmekanism.

Sagger é&r en véldigt enkel robot och &r liksom
8vrigutrustning av sovijetiskt ursprung stryktdlig och
pélitlig.

AT-4 “SPIGOT”

Uppféljaren till AT—3 och direkt svar pd den
amerikanska “TOW*“—roboten. AT—4 anvénde till
styrsystem en variant av SACLOS som férenklade
avfyrning och kontroll av missilen radikalt. Vid transport
delas robotkomplexet upp i tre delar om totalt 21-40 kg
och hanteras normalt av en beséttning om tre man.
Tripod medféljer som stéllning till komplexet. AT—4
férsvann snabbt och &terfinns endast i véldigt liten
utstréckning i vissa arméreserver och gerillaférband.
Idag anvénds AT—4 robotarna uteslutande med
komplexet AT-5, eftersom avfyrningsmekanismen hos
detta kan hantera missiler frén bédgge systemen.

AT-5 “SPANDREL”

Robotsystem som i ménga avseenden liknar
féregdngaren Spigot. En véasentlig skillnad &r dock
tyngden, som &r avsevdrt stérre fér AT—5 (cirka 60kg).

AT-13 “"Metis-M”

Enrysk, bérbar pansarvérnsrobot att anvédnda mot
béde markbundna, bepansrade mél, sévél som hovrande
helikoptrar. Med en vikt av endast 10 kg fér sjélva
systemet, samt 14 kg f6r missilen &r AT—13 en av de
absoluta léttviktarna bland bérbararobotvapen.

AT-13 har ett tréddstyrt SACLOS—system.

VAPENSYSTEM
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AT-14
En modern och my cket kraftfull pansarvérnsrobot som
fick sitt stora elddop i det storaryskainbdrdeskriget
2038-2040. Aterfinns fortfarande i de foraldrande
ryska arsenalerna och har exporterats till en radlénder,
framférallti Asien och Mellandstern.

AT—-14 kontrolleras genom ett laserstyrt

SACLOS—system.

Javelin

Ett system som utvecklades under 1990—talet som
ersattare till den dé féréldrade “Dragon”—roboten.
Javelin ér bérbar och bestér endast av en missil i
engdngsférpackning, samt en &teranvéndbar
avfyrnings— och eldgivningsenhet.

Javelin &terfinns &veniett systemmed fyra
avfyrningstuber, LML, fér snabb och massiv
mdlbek&mpning.

Systemet anvénder sig av bdde “Fire & Forget” och
“Top—Attack” teknologi, vilket gér dess missiler oerhért
dédliga. Javelin anvénds och produceras énidagi stor
utstréckning. Kostnaden fér missiler &r dock hég, varfér
mdnga istéllet véljer den nya och betydligt billigare Colt
M502.

MILAN 3

Ett europeiskt bérbart robotsystem som introducerades
med bérjan 1996. MILAN anvénds dven idagi stor
utstréckning bdde i arméreserver och kategori—A/B
férband. Trots att MILAN har fatt bete ckningen
“bérbar”, &r systemet med tillhérande missil fér tungt
fér en enda person att béra. Sjélva systemet véger 16,5
kg, samt cirka 7 kg fér varje robot.

BGM-71TOW

En av vérldens mest exporterade pansarvérnsrobotar
med cirka en halv miljon exemplar producerade vid
sekelskiftet &r 2000. Idag anvénds TOW fortfarande
och betraktas som en my cket kraftfull o ch valbeprévad
konstruktion.

Den ursprungliga varianten av TOW
kontrollerades via ett tréddstyrt SACLOS—system. De
som anvénds idag &r antingen laserstyrda och eller har
inkorporerade “Fire & Forget”—funktioner som
underléttar avfyrning och 8kar tréffsékerheten.

Ett tillbehdr som kallas ITAS é&r ett avancerat
kontrollsystem som fungerar som en brygga mellan
sjaglvarobotsystemet och missilerna. Med ITAS kan
robotsystemet avfyra alla slags tidigare utve cklade
TOW missiler, inklusive TOW F&F. ITAS inkluderas
numeraivarje nyproducerat TOW system frén &r 2000
och senare, TOW 2 och évriga varianter inrdknat.

/
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AT-20 “SERV”
En bédrbar pansarvérnsrobot, utvecklad och framtagen i
Sibirien under delningskrigets slutskede.

AT-20 é&rifleraavseenden en véldigt traditionell
pansarvérnsrobot som kontrolleras genom ett SACLOS/
lasersystem. AT—20 har varken F&F eller TA férméga.

AT-25

Trots namnet har roboten inget eller véldigt litet

gemensamt med ovan ndmnda sibiriska AT—-20. AT-25

&r enrysk uppfinning och Moscorps svar pd kravet om

ett modernt och effektivt robotsystem.
Robotkomplexet bestér av en véldigt enkel och

o

- 3

latt konstruktion. Liksom de féregéngare p& den
amerikanska sidan, som Moscorp sneglade pd nér man
lade fram ritningarna till detta, har AT—25 en
ateranvéndbar kontrollenhet och tripod, skiljt fréan
sjalva missilerna. Robotarna transporteras i ett separat,
slutet, paket som bestér av tvé dubbla engéngs—
avfyrningsrér med en missil i varderaréret. Innan
avfyrning pluggas ett s&dant paket ini kontrollenheten
och systemet &r redo att anvéndas. Avfyrningkan ske
antingen manvuellt eller genom en portabel datorenhet
via trddlés dataldnk.

AT-25kan avfyrarobotarnaien eldhastighet av
(—/-12). Omladdningen, d.v.s. byte av avfyrningsrér tar
uppskattningsvis cirka 12 sekunder (tre stridsrundor).

AT-26

Framtaget i samverkan mellan ryska KBP och MosCorp
kring &r 2045-50. AT—26 styrs genom ett ACLOS—
system, som motsvarar ett ordinért F&F. AT—26 ser fér
8vrigt ut och fungerar som den éldre AT-25.

VAPENSYSTEM
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Colt M502 “George W”

Ett fér pansarvérnssyftenidag standardiserat vapeni
flera amerikanska styrkor och férband. Uppkallat efter
den néstan lika legendariske krigarpresidenten som
styrde det férenade USA under sekelskiftet 2000 och
ett antal historiskt vél dokumenterade ér dérefter.

Colt M502 &r en uppféljare till Javelin och
betraktas néstan som ett granatgevér ifrdga om
lgttsamt handhavande och avfyrning. Robotgevéret
anvénds uteslutande i pansarvérns— och jagarférband,
dér det kompletterar det betydligt I&ttare Colt M45
granatgevéret ifrdga om distansbekémpning av
liknande mélbilder.

Terminator
Ett robotgevér som utvecklades parallellt med Colt
M502 men férlorade de priméra upphandlingarna till
rivalen. Terminator utvecklades dock vidare och
bérjade produceras fér att sedan gé pé export till bland
andralénder i den tredje vérlden som i Sydamerika och
Afrika. Terminator ér idag néstan lika vanlig som Colt
M502

Funktioner och prestanda &r i méngt och my cket
lika de som &terfinns p& Colt M502 men stridsspetsarna
till sjélva missilerna &r mindre kraftfulla och systemet &r

tyngre.

Steyr SMR “Small Missile Rifle”
Det férsta automatiskarobotgevéret. Introducerades
av det europeiska féretaget Steyr 2015 men vann
konstigt noginget gehér hemmaiEuropa. Féretaget
exporterade dé till bland annat Indien och vissa
afrikanska stater.

SMR ser ndstan ut som ett vanligt gevér. Pipan &r
40 mm i diameter och har ett utblds baktill. Skyttens arm
vilar 8ver gevérspipans bakdel men har stéd som
hindrar armen frén att falla ner bakom utbléset och pé sé
visriskera bli grillad vid avfyrning. Magasinet,
bestdende av maximalt tre 40 mm robotar pluggasinien
avfasning pé gevérets vénstra sida.
Avtry ckningsmekanism och reglage finns pé& gevérets
hégra sida. SMR levereras med optiska riktmedel, samt
bipod som standard.

Type 23-1“LORD”
Ett kinesiskt tyngre pansarvérnsrobotsystem som ér
kapabelt tillbdde TA och F&F.LORD anvénds dock pé
grund av sin vikt uteslutande i stationéra positioner och
eller fordonsmonterat.

En systerutveckling, den sé kallade Type 23-2,
har i princip samma prestanda men anvénds pé
vektorjets och attackhelikoptrar.
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Robotvapen Ré&ckvidder Kontroll Oml' Mod Min avstand Max Ovrigt  Vikt*

(Aldre system) (m) avsténd (m)
AT-3 150-500-1000-2000 MCLOS 4 -6 500 3000 30,5
AT-5(JP135M) | 75-400-1900-3000 SACLOS 4 -4 75 4000 22
AT-13 80-400-800-1500 SACLOS 3 -2 80 1500 10
AT-14 100-600-2500-4000 SACLOS 3 -3 100 5000 20
Javelin® 75-450-1500-2000 F&F 4 -1 75 2000 TA 28
MILAN 3 70-400-1400-2000 SACLOS 3 -2 20 2000 16,5
TOW 100-600-1700-3000 SACLOS 4 —4 100 3000 18
TOW 2B 100-600-1800-3750 SACLOS 4 -3 100 3750 TA 23
TOW F&F 100-600-1800-37 50 F&F 4 -1 100 3750 TA 23

Robotvapen Réckvidder Kontroll Oml' Mod Minavsténd Max Ovrigt  Vikt*

(Moderna (m) avstdnd (m)
system)

AT-20 100-650-1900-4000 SACLOS 2 -2 100 4000 20
AT-25 150-600-1600-3500 F&F 3 -2 150 3800 22
AT-26 100-600-2600-4000 ACLOS 2 0 150 5000 18
Terminator 100-500-1700-3500 F&F 3 +1 100 3500 15
LORD 150-700-2800-5000 F&F 4 -3 200 6000 TA 30
Steyr SMR 100-350-700-1500 SACLOS 1 -1 75 1500 12
Colt M502° 100-500-2100-3500 F&F 2 +2 80 4000 TA 10

*Robotkomplexets totala vikt, exklusive sjélva missilen.
'Omladdningstid i antalet stridsrundor, SR.

’Kan gven avfyra missiler avsedda f6r det tidigare AT—4 systemet.
®Kan avfyras bade direkt och “Top—attack”

\ VAPENSYSTEM /
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Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
AT-3a AT-3 ObA4T6 1-2 Ob2T6/0Obl1T6-1 [18]Ob4Té6
AT-3c AT-3 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [20]O0b4T6+1
Malyutka 27 AT-3 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0OblIT6+1 [24]0b4T6+2
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
AT-4A AT-4/AT-5 Ob5Té6 1-2 Ob2T6/0Ob1T6 [19]0b4T6
AT-4B AT-4/AT-5 Ob5Té6 1-2 Ob2T6/0bl1T6+1 [20]Ob4T6+2
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
AT-5A AT-5 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [22]0b4T6+1
AT-5B" AT-5 Ob6T6 1-2-4 Ob3T6-2/0b2T6/0b1T6 [25]0b5T6+1
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
AT-7 AT-7/AT-13 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [19]0b4T6+1
AT-137 AT-13 Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-3/0b2T6/0b1T6 [26]Ob5T6+1
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
Kornet—LR" AT-14 Ob6Té6 1-2-4 Ob3T6-2/0b2T6/0b1T6 [29]Ob5T6+2
Kornet—MRT' AT-14 Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-3/0b2T6/0b1T6-1 [26]Ob4T6+2
Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
FGM-148A" Javelin Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-1/0b2T6+2/0Ob1T6 [22]0b5T6+1
FGM-148B" Javelin Ob7T6 1-2-4 Ob3T6+1/0b2T6+2/0Ob1T6+1 [25]0b5T6+2

'For projektiler medRSV géller endast Aalvabasradien.
2Avser skada mot mekaniska/elektroniska, ickebiologiska mal.

-

TStridsspetsitandemutférande, ger béttre penetration vid bekampning av avancerade skyddslegeringar.
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Vapensystem Sprdangv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
MILAN MILAN1-3 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [21]Ob4T6
MILAN 27 MILAN1-3 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0bl1T6+1 [24]0b4T6+2
MILAN 3T MILAN1-3 Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-3/0Ob2T6/Ob1T6 [25]0b5T6

Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
BGM-71A TOWI/ITAS Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [21]Ob4T6+1
BGM-71C" TOWITAS Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [24]0b4T6+2
BGM-71F" TOWITAS Ob5T6 1-2 Ob2T6/0OblIT6+1 TA[24]0b4T6+2
TOW F&F TOWITAS Obo6T6 1-2-4 Ob3T6-1/0Ob2T6/Ob1T6+1 TA[26]Ob5T6+4

Termobarisk Vapensystem Spréngverkan Basradie

Kornet—LR HE AT-14 Ob13T6 4
Kornet—MR HE AT-14 OblT6 3

'For projektiler medRSV géller endast Aalvabasradien.
2Avser skada mot mekaniska/elektroniska, ickebiologiska mal.
TStridsspetsitandemutférande, ger béttre penetration vid bekdmpning av avancerade skyddslegeringar.

\ AMMUNITION /
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Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
AT-20V AT-20 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [22]Ob4T6+3

Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
AT-25aq AT-25 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [24]0Ob4T6+3
AT-25b AT-25 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0bl1T6+2 [26]Ob5T6
AT-25/M AT-25 Ob7T6 1-3-6 Ob3T6+1/0b2T6+1/0Ob1T6+2 [28]Ob5T6+3

Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
AT-26V AT-26 Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-2/0b2T6/0b1T6 [26]Ob5T6
AT-26LR AT-26 Ob7T6 1-2-4 Ob3T6+2/0b2T6+1/0b1T6 [30]Ob6T6

Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
M521 Terminator Ob5T6 1-3 Ob2T6/Ob1T6+1 [24]0b4T6+3

Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
Type 231l LORD Ob5T6 1-2 Ob2T6/0b1T6 [23]0Ob4T6+3
Type 23 1IIM LORD Ob6T6 1-2-4 Ob3T6-1/0b2T6/Ob1T6-1 [25]0b5T6+2
Type 231V LORD Ob7T6 1-3-6 Ob3T6+1/0b2T6+1/0Ob1T6+2 [27]0b6T6

Vapensystem

Spréngyv

Splitteromr

Splitterskada

Direktskada (F-skada)?

DVi2 Steyr SMR Ob4T6 1 Ob1T6 [17]0b2T6
DV21 Steyr SMR Ob4T6 1-2 Ob2T6-1/0b1T6 [19]Ob3T6+2
DV24 Steyr SMR Ob4T6 1-2 Ob2T6-1/0b1T6 [20]Ob4T6-2

Vapensystem  Spréngv  Splitteromr Splitterskada Direktskada (F—skada)?
M511 Colt M502 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0OblIT6+1 [24]0Ob4T6+3
M512 Colt M502 Obo6T6 1-2-4 Ob3T6-1/0b2T6-1/0b1T6 [26]Ob5T6+2
M512A2 Colt M502 Ob6T6 1-2-4 Ob3T6/0b2T6-1/0b1T6 [27]0Ob5T6+3

-

'For projektiler medRSV géller endast Aalvabasradien.
2Avser skada mot mekaniska/elektroniska, ickebiologiska mal.
TStridsspetsitandemutférande, ger béttre penetration vid bekampning av avancerade skyddslegeringar.
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40

44—48 Skytten upptécker inte ett objekt som finns
N i skottlinjen. Nér projektilen avfyras
traffas dettla obiektFi,stﬁIllet. Detta byefinner

1-4 Skytten tappar fotfdstet och snubblar just sig pd hdlften av avstandet till det ténkta
som han/hon avfyrar sitt vapen. Projektilen mélet.
gér rakt nedibacken, tre meter framfér
och briserar. 49-54  Felpéd vapnet. Nagon vésentligmekanism i

vapnet méste ha upphért att fungera.
Vapnet ér obrukbart.

5-12 Skytten blir distraherad av ndgontingi sin 55-58 Dubbelseende. Skytten drabbas av
nérhet och kan inte avfyrassitt vapen under dubbelseende och avfyrar i fel riktning.
dennarunda. Skytten fér dessutom Skottet traffar istéllet cirka femton meter,
+Obl1T6isvérighet fér att avfyrainésta rakt tillhger om mélet.
stridsrunda.

59-62  Fruktansvérdyrsel. Skytten fér pldtsligt en
fruktansvérd yrsel och det svartnar fér
8gonen. Det tar Ob1T6 stridsrundor innan

13-27 Skytten klantar till sig och upptécker att rollpersonen ér i stridbart skick igen.
han/hon har missat sékringen. Avfyrning
kan ske férst nésta stridsrunda.

63-70 Snubbel. Skytten snubblar omkull o ch blir
liggande med sitt vapen éver sigi Ob1T6
stridsrundor utan att kunna géra n&gonting.

28-31 Skytten tappar sitt vapen pa marken. Ar
det ett frontalladdat vapen, lossnar den
laddade projektilen och méste laddas om 71-75 Eninsekt ly ckas tasiginirollpersonens
pénytt. Skyttenblir stdende i Ob1T6 kénga och tar ettrejélt bett i fotens
stridsrundor innan han/hon kommer sig fér ovansida. Skytten ger ifran sig ett ljudligt
att gérandgot. skrik och avfyrar sitt vapeni 45° lutning

snett uppdt i avfyrningsriktningen.

32-38 Skytten fumlar i sitt handhavande och
rékar ha sénder avfyrningsmekanismen.

Vapnet ér obrukbart till dess att en ny 76-80 Skyttenrékar kastaivég vapnet i 1T6+2
monteras dit, alternativt att den gamla meter. Sjélv blir han/hon stdende —
lagas med fardigheten Mekanik. Sker “férstenad” — tills ndsta stridsrunda.
avfyrningen via en fjérrutlésare, ér det
den som havererar. Fér att ly ckas reparera
denne kr.dvs eft |yck.c1t SIG?’ Lflselizlusiieg 81-84 Ingenting hénder. Absolut ingenting bara
Elektronik (+Ob1T6 i svérighet fér stark hénder. Vapnet skulle nog ma bra av lite
stress). - P . dg

vapenvérd.

39-43 Skytten snubblar vid avfyrningstillfallet 85—-100 Det som bara inte f&r hénda intré&ffar —
och avfyrariannan riktning. Finns kamrater pipsprangning. Den laddade granaten
i skottféltet I6per dessa ddrisk att bli briserar inne i vapnet i samband med
traffade av projektilen. avfyrning. Sl& fér detta, skada,

spréngkraft och splitter, precis som fér
vanliga tréffar.
S FUMMELTABELL
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Trafftabell Stridsvagn/Tungt stridsfordon Front

IT100 Omrdde Fordonsdel

1-26 A-B Drivband/Larvfétter
27-42 C Nedre Frontalpansar
43-63 D Ovre Frontalpansar
64-84 E-F Tornets Frontalpansar
85-95 G Kanonens néromréade
96-100 X Kanonens eldrér

A

D
c

Trafftabell Stridsvagn/Tungt stridsfordon Sida

IT100 Omréde Fordonsdel
1-26 A-B Drivband/Larvfétter
27-37 C Bakre Sidopansar
38-53 D Frémre Sidopansar
54-74 E Bakre Tornpansar
75-90 F Frémre Tornpansar
91-100 X Kanonens eldrér

TRAFFTABELLER
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Isasssassssases 1
A
Trafftabell Stridsvagn/Tungt stridsfordon Ovan B ___________ '
IT100 Omrade Fordonsdel
1-26 A Framvagn d___________,__ﬂ C
27-55 B Tornets frontalpansar
56-74 C Besdattningsutrymme L
[ LR LR EEEERELEREEELETTESEELELER
75-89 D Tornets bakdel/ :
Motorutrymme under tornet D —-——____
90-100 E Vagnens bakdel/ ]
Motorutrymme .
£ S
______ YT Trafftabell Latt Pansarbil Ovan
J ; III IT100 Omréade Fordonsdel
; l . 1-42 A Framdel
;1 A | R |
' 43-75 B Tornet
86-100 C Bakdel/Motorutrymme
7 | |
1|
T H
DAL o gL 0 T i c
|
\ TRAFFTABELLER /
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Tréfftabell Stridsfordon Front (lagprofilerat torn

)

||\

IT100 Fordonsdel

1-26 Drivband/Larvfétter
27-46 Nedre Frontalpansar
47-72 Ovre Frontalpansar
73-90 Tornets Frontalpansar
91-100 | Eldrér/Missiltuber/Kéanslig extern utr

IT100

Tré&fftabell Stridsfordon Front (Inget/mkt lagt torn)

Fordonsdel

1-26 Drivband/Larvfétter
27-52 Nedre Frontalpansar
53-90 Ovre Frontalpansar
91-100 | Eldrér/Missiltuber/Kénslig extern utr

Trafftabell Jeep/Terréngbil Front

IT10 Fordonsdel

1-2 Hjul/Fordonets underrede
3-6 Motor/Kéanslig utrustning
7-10 Vindruta

Trafftabell Lastbil Front

IT10 Fordonsdel

1-2 Hjul/Fordonets underrede
3-6 Motor/Kdnslig utrustning
7-10 Vindruta

TRAFFTABELLER
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ITOO
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Fordonsdel

1-26 Drivband/Larvfétter
27 -47 Frémre Sidopansar
48-58 Bakre Sidopansar
59-74 Bakre Tornpansar
75-89 Framre Tornpansar
90-100 | Eldrér/Missiltuber/Kénslig extern utr

Tréfftabell Stridsfordon Sida (Inget/mkt lagt

ITOO

Fordonsdel

1-26 Drivband/Larvfétter
27-57 Frémre Sidopansar
58-78 Bakre Sidopansar
79-89 Uppstickande 8verbyggnad
90-100 | Eldrér/Missiltuber/Kanslig extern utr

Tréfftabell Jeep/Terréngbil Sida

IT10

Fordonsdel

1-2 Hjul/Fordonets underrede
3-5 Motor/Kénslig utrustning
6-8 Hytt

9-10 Lastutrymme

Trafftabell Lastbil Sida

IT10

Fordonsdel

1-2 Hjul/Fordonets underrede
3-5 Motor/Kéanslig utrustning
6-7 Férarhytt

8-10 Last/Container
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Material (Tjocklek i mm) Tmm 2mm 5 10 50 100 250 500 750 1000 1250
Sand - - - - - 2 4 7 10 13 16
Betong - - - - 2 6 9 12 15 18 2]
Stal - - 2 5 8 n 14 17 20 23 26
Pansarplat (RHAe)' - 2 4 6 10 14 177 20 23 26 29
Material 1500 1750 2000 2250 2500 2750 3000 3250 3500 3750 4000
Sand 19 22 25 28 31 34 37 40 43 46 49
Betong 24 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54
Stal 29 32 35 38 41 44 47 50 53 56 59
Pansarpléat (RHAe)' 32 35 38 41 44 47 50 53 56 59 62

Skyddsexempel Stridsvagn / Tunga stridsfordon Skyddsexempel Léttare stridsfordon

Fordonsdel RHAe* Fordonsdel RHAe*
Torn (Front) 23-38 Torn (Front) 17-20
Torn (Frémre sida) 18 Torn (Frémre sida) 12
Torn (Bakre sida) 16-17 Torn (Bakre sida) 10
Torn (Tak) 14 Torn (Tak) 12-14
Frontalpansar (Ovre) 23-26 Frontalpansar (Ovre) 17
Frontalpansar (Nedre) 20-21 Frontalpansar (Nedre) 16
Sidopansar/Sidokjol (Frémre) 16-17 Sidopansar/Sidokjol (Frémre) 10-14
Sidopansar/Sidokjol (Bakre) 16-17 Sidopansar/Sidokjol (Bakre) 10-14
Drivband/Larvfétter 14 Drivband/Larvfétter 14
Kanonens eldrér 6 Kanonens eldrér 5-6
Kanonens nédromréde 18-19 Kanonens nédromréde 16-18

*Endast uppskattade vérden, varierar kraftigt beroende pé vilket specifikt fordon det géller.
'RHAe betyder “Rolled Homogeneous Armour” och ér sjélva definitionen av begreppet pansarplét som sadant.
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Ve NEOTECH n2\

Skyddsexempel Externa skydd — l&dgteknologiskt

Typ Bendmning  Fordon Fordonsdel?

Stélgaller - +3
Sandsé&ckar - +2
P&hangspansar - +
Sidokjol - $:7-1 +2

Skyddsexempel Externa skydd — hégteknologiskt — éldre

Typ Benédmning  Fordon Fordonsdel(ar)? Skydd
ERP (Explosivt reaktivt Blazer M60, Centurion, T-55 F:10-17, S:16-18, +4
pansar) FrémreTaket

ERP Kontakt T-55,T-62,7T-72,T-80 F:10-17, S:16-18, Tak +5
ERP Kontakt—-5  T-72,T-80, T-90 F:10-17, S:16—20, Tak +7
ERP Kaktus T-72,7-80,T-90 F:10-17, S:16-20, Tak +9
ERP M2, M3, M4 F:10-17, S:12, 16—20 +4

Skyddsexempel Externa skydd — hégteknologiskt — moderna

Typ Benémning  Fordon Fordonsdel Skydd
EMK (Elektromagnetiskt  Sledge Hela tornet +7
kraftfdalt)

EMK AlToast Hela tornet +7
EMK A1A2 Toast Hela tornet +9

'"Warierar efter vilken modell det géller. | dag finns en méngd olika p&héngspansar, det ena mer sofistikerat &én det andra.
ZEnligt trafftabellen for stridsvagnar.
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~— Tabeller > KP-exempel NEOTECH n2\

KP—exempel Stridsvagn / Tunga stridsfordon KP—exempel Kénsliga instrument/avdelningar

Fordonsdel KP* Fordonsdel KP*

Torn (Frémre delen) 30 Ammunitionsférvaring 15-35

Torn (Bakre delen) 20 Motorutrymme 18

Vagnens frémre utrymme 30 Avfyrningsmekanismer/Vapensystem 15

Vagnens bakre utrymme 25

Bandaggregat/Larvfétter/Hijul 18 Kérreglage/Manévreringsférméga 15
Brénsletankar 15

KP—exempel L&tta stridsfordon m torn

Fordonsdel

Torn 20
Vagnens frémre utrymme 25
Vagnens bakre utrymme 20
Bandaggregat/Larvfétter/Hjul 18

KP—exempel Lastbilar / Létta pansarbilar

Fordonsdel

Bilens front (motorutrymme) 15
Hytt 13
Lastutrymme 15
Hijul 15

*Avser ett sammanfattat vérde fér fordonsdelens/instrumentets stryktdlighet.
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