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Namn

Alias

Grad/Titel Nummer

Födelsedatum Nationalitet

Uppväxtmiljö

Social Ställning

Cool

Tur

BF

TO

Hand H V

Kroppsbyggnad

Chockvärde

Mental Stabilitet

Mentalvärde

Stråldos (mGy)

Ålder

Kön

Vikt

Längd

Yrke (     i tjänst)

Bostad/Hemort

Brottsregister

Mediastatus

FÖR

Språng

Spurt

Grundskada

Kontakter                               Res. Fiender                                   Res.

Utseende & Stil / Utmärkande Drag

Speciella Fördelar

Speciella Nackdelar

Social & Psykologisk Profil / Beteende & Attityd



Närstridsvapen                                                       Träff      H.skada      K.skada     STYK   Fattning        Övrigt

Vapen                    Kaliber  Träff  Auto        Avstånd | meter            Rek   EldH  EAB   Ammo          Skada   Tillbehör

Pansar                               Skydd   E        Täcker                  Blödningar                                             Skador

Utmattning Psykos Blödningstakt

BlodförlustSmärtaTrauma

kryss/min
+1/runda

+2/runda
+3/runda
+4/runda

+5/runda
+6/runda
+7/runda

+8/runda

Svårighet

Panikslag

Panikslag

Svårighet

Chockslag

Dödsslag

Chockslag

Psykosslag

Dödsslag

Chockslag

0
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+Ob5T6

+Ob6T6
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+Ob8T6

0
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+Ob4T6

+Ob5T6

+Ob6T6

+Ob7T6

+Ob8T6

0

+Ob1T6

+Ob2T6

+Ob3T6

+Ob4T6

+Ob5T6

+Ob6T6

+Ob7T6

+Ob8T6

0

+Ob1T6

+Ob2T6

+Ob3T6

+Ob4T6

+Ob5T6

+Ob6T6

+Ob7T6

+Ob8T6

0
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+Ob3T6

+Ob4T6
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Agera
Armborst

Båge

Dans
Dra Vapen
Fingerfärdighet
Fritt Fall

Förföra

Förhörsteknik
Förklädnad
Genomsöka

Geografi
Gevär
Gömma

Hasardspel

Historia

Hoppa
Informationssökning
Juridik

Kasta

Kastkniv

Klättra

Köra Bil

Ledarskap

Matlagning
Pistol
Psykologi
Sjunga

Skateboard
Skidåkning
Smyga

Spaning

Spåra
Supa
Undervisning

Värdering

Övertalning

Automateld

Teknik                           Nivå            Modifikationer etc

Stridskonst                   Nivå

Färdigheter                              Nivå        Specialisering                   Övriga Färdigheter             Nivå  Specialisering

Stridskonst                   Nivå

Teknik                           Nivå            Modifikationer etc



Cybertech Placering          Utrustning          Vikt  Placering          Utrustning          Vikt

Tillgångar & Skulder     Belopp

Mjukvara                 Ålder  Mod

     Övrigt

Belastning =

Bärförmåga -

Överbelastning  =


