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Detta dventyr skrevs ursprungligen i ett kollegieblock och bestod av 5 sidor 16sa anteckningar
och siffror som stod huller om buller och jag betvivlar att ndgon forutom jag sjélv forstod
ndgot av roran. Efter att ha utsatt mina spelare for farorna lade jag blocket i rollspelshyllan
och glomde bort det. Ett halvar senare hittade jag det och beslot att skriva ner dventyret i en
forstéelig form for eftervirlden. Jag passade samtidigt pa att forbattra och utvidga det kraftigt.
Jag var tvungen att dndra nagra saker eftersom det frdn borjan var specialutformat f6r min
spelargrupp, nu ska det forhoppningsvis passa alla.

Jag dr sjélv ganska n6jd med resultatet och hoppas att du som SL blir det ocksa.

Mycket noje!

Asikter och konstruktiv kritik kan mailas till leyton@keg-party.com

Magnus Leyton,
Stenkullen, hosten 2001
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Dir lag de, Helena och Carin Gyllenstam bundna till hinder och fotter pa ett smutsigt
kéllargolv och led alla tdnkbara kval. De visste att Carl Gyllenstam, deras make och far inte
hade ndgon mdjlighet att gora kidnapparna till viljes. Och kunde de vara sékra pa att bli
slappta dven om han gjorde det, svaret var givet. Inte skulle vél kidnapparna bara sléppa dem
och lata dem springa raka végen till polisen for att berétta allt vad de visste. Om nu polisen
kunde gora négot, de hade ju redan s& mycket att gora s& de var vil foga intresserade av en
liten kidnappning. De hade ingen aning om var de befann sig, var de 6verhuvudtaget kvar i
Skandinavien? De kunde ju ha férdats 6ver halva jordklotet medan de var medvetslosa.
Plotsligt slogs dorren upp och en av minnen kom in, han bar en likadan rénarluva som alla
kidnapparna hade burit varje gang de sdg ndgon av dem, han bar pa tv skdlar med nagon
sOrja i som var deras mat. De var vana vid att serveras delikatesser pa silverfat och den hir
s.k. maten var inte vad de dnskade sig mest av allt. Men det var 4nda mat och den stillade
hungern. Mannen 16sgjorde repen som satt runt deras handleder och de satte sig upp och gned
sina sonderskavda handleder. Han gick sedan ut och laste dorren.

Niér de atit upp kom en man in igen, om det var samma man som gett dem mat kunde de inte
avgora for han hade en rdnarluva pa sig. Han slet upp en péak och det sista Helena sag innan
det svartnade for 6gonen var hur hennes dotter sjonk medvestlos till golvet, knockad av
mannens vilriktade slag.
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Introduktion for SL

Detta dventyr ldmpar sig for en grupp med 2-5 spelare som &r hyfsat erfarna. Det utspelar sig i
Skandinaviens forenta stater och det dr bra om atminstone en eller tva av rollpersonerna bor
dar eller kommer dérifran. Det dr bra om rollpersonerna har &tminstone en gnutta heder
eftersom detta ir ett klassiskt gott mot ont-dventyr och rollpersonerna dr naturligtvis pé den
goda sidan.

Det dr bra om du som SL har list igenom dventyret ett par gdnger innan du spelar det.

Kursiv text ldses upp direkt for spelarna.

Innehallsfirteckning

$id.6 Del 1. Ett johh dyker upp

Sid. 11 Del 2. Bevakning

Sid. 14 Del 3. Jakten pa en forridare
Sid. 16 Del 4. Atertagandet

$id. 18 Epiloy

$id. 19 Appendix 1. SLP

Sid. 31 Apnendix 2. Kartor
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Del 1. Ett johh dyker upp

Aventyret borjar med att rollpersonerna sysslar med nagot de ofta gor. De kan sitta pi ett fik,
slappa i sin ldgenhet eller nagot annat du kommer pa. De blir pa ndgot sitt kontaktade av en
man som heter Carl Gyllenstam. De befinner sig i ndgon av de storre stdderna i SFS, helst i
det som fore detta var Norge, narmare bestimt Oslo. Anledningen till detta dr att ett av
foretaget Gas Europas storsta och viktigaste kontor ligger 1 Oslo. Foretaget kommer att spela
en viktig roll i detta dventyr. For mera info se Neotech 2-regelboken sidan 252.

Mannen ni ser framfor er ser ganska sjabbig ut. Hans jeans dr slitna och hans beiga rock ser
ut att vara éver 20 ar gammal. Hans har dr ovardat och hakan orakad, han ser mycket nervés
ut. Han verkar vara mellan 45 och 50 dr gammal.

Mannen &r egentligen mycket rik, vdlartad och vanligen mycket vilkladd i svart kostym och
slips. Utstyrseln ar bara till for att han inte ska se ut som den han egentligen ér.

Hej pd er, far jag prata med er en liten stund sédger han.
Det dr sd att jag har fdtt ett mycket obehagligt problem pd halsen och jag tror att ni dr de
rdtta personerna att hjdlpa mig, for betalning forstdas. Nd, vad sdger ni?

Mannen vigrar sdga mer dn sd innan rollpersonerna accepterat.
Om rollpersonerna samtycker, lds féljande:

Vad bra utbrister mannen och sdger sedan: Jag kan inte prata mer hdr utan folj med mig till
min bostad sd ska jag forklara for er. Det dr sd att jag fdr inte synas i ert sdllskap utan jag
gar ut och sdtter mig i min bil. Ni sdtter er i er bil och foljer mig ut ur staden. Jag kommer att
koéra en liten omvdg for att skaka av eventuella forfoljare. Vi ses i mitt vardagsrum ndr vi dr
framme.

Om rollpersonerna inte har ndgon bil sd har han tagit med sig en extra bil med chauffor som
de kan aka i.

Ndr ni kommer ut pa gatan ser ni hur mannen hoppar in i en mycket snygg och lyxig Aston
Martin GTS TwinEngine. Ndr han ser att ni satt er i er bil kér han ivdig.

Du (tala till RP:n som kor) foljer efter mannen i en massa omvdgar i c:a en halvtimme innan
mannen styr sin bil ut pd motorvdgen som leder ivdig frdn staden.

Han star pa bra och efter en 40-45 minuter svinger han av véigen. Ni kor igenom ett litet
samhdlle innan ni kommer fram till ett stort hus som ligger lite avsides. Ni ser hur mannen
parkerar sin bil och gar in i huset.

Huset dr mycket stort och lyxigt och har en stor vilskott trdidgard, i kinner igen ett flertal
frukttrid och blommor. Huset bestdr av tva vdningar.

Ndr ni knackar pd dorren dppnas den ndstan genast av en man i kostymbyxor, vit skjorta och
en svart fluga. Herr Gyllenstam vintar pd er i salongen sdger han och visar in er i en stor
salong pa overvdningen. Pd viggarna héinger ett flertal stora vackra tavlor och andra
prvdnadsforemdl. Utmed ena viiggen star en bink med lador konstruerad i ett morkt tréislag.
Vid den andra viiggen star ett barskdp. Rummet domineras av en soffgrupp i morkt skinn som
star riktad mot en mycket stor TV som for tillfillet dr avstingd. I en fdtolj sitter mannen ni
pratade med nu iford svarta byxor och en ljusbla skjorta med tillhérande diskret slips, ni
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forstar att det dr herr Gyllenstam som betjinten pratade om. I soffan sitter en kvinna i samma
alder som mannen och en yngre kvinna som verkar vara 20 eller strax under.

Vilkomna sdger mannen, jag heter Carl Gyllenstam och detta dr min hustru Helena och min
dotter Carin. Fdr det vara nagot att dricka?

Svarar rollpersonerna ja s gar betjdnten som har statt vid dorren fram till barsképet och
blandar till drinkar efter rollpersonernas 6nskemaél, Carl tar en Pifia Colada, Helena och Carin
avstar. De har dven 06l, vin, laskedrycker och mineralvatten.

Ndr ni ha fatt era drinkar och satt er i de bekvima skinnméblerna sa gar Carl och stinger
dorren och stiller sig sedan framfor er alla. Det dr sd att vi har ett litet problem som vi skulle
behdva hjilp med och ni ser faktiskt ut att vara de rdtta personerna for jobbet. Vi dr
naturligtvis villiga att betala er bra for er hjdilp, som ni ser sd har vi resurser sdger Carl och
flinar lite sjilvbeldtet. Mer dn sd kan jag faktiskt inte avsloja nu, ni kommer naturligtvis att fa
reda pd allt ni behéver om ni samtycker. Nd, vad sciger ni?

Rollpersonerna fér en liten stund pé sig att konferera inbordes, om de ber om det sa kan de fa
tala enskilt i ett rum. Om de avbdjer sa kommer de att f4 dka tillbaka och de kommer aldrig att
hora av Carl igen om de inte kontaktar honom. Tackar de nej sé slutar dventyret hér.

Forhoppningsvis tackar de dock Ja. Nér de gjort det sa 1ds upp foljande:

Perfekt, jag visste att ni skulle samtycka sdger Carl med ett flin men blir snabbt allvarlig igen.
Det dr sa att vi har blivit kontaktade av ndagra personer, vi vet inte ndgot om dem, vilka de dr,
hur mdnga de dr, vad de har for resurser o.s.v. Ni kan sjdlva fa ldsa deras brev. Carl réicker
over ett brev till er. Brevet dr forfattat med den numera mycket fordaldrade metoden att klippa
ut bokstdver ur tidningar for att sedan klistra upp dem pd ett papper.

Brevet Lyder:

Du Carl, ska omdelbart dra tillbaka alla dina investeringar

i Gas Europa GmbH, detta djdvulens foretag. Om detta inte
sker fore den forsta augusti i ar sd kan du ta farvdl av din hustru
och dotter, for gott!!!

Om nagon av rollpersonerna lyckas med ett mycket svart (Ob5T6) slag mot BIL sa kédnner
han eller hon igen typsnitten pa bokstdverna fran nagra av Oslos (eller staden de befinner sig
1) tidningar. Detta bevisar bara att de som forfattade brevet troligtvis befann sig i Oslo nér de
gjorde brevet och troligen sa befinner de sig dér fortfarande.

Ndr Carl ser att ni ldst klart fortsditter han: Jag har inte for avsikt att dra tillbaka mina
investeringar i Gas Europa och jag vill naturligtvis inte férlora min hustru och dotter. Vad
Jjag vill att ni ska géra dr foljande: Ni ska bevaka detta hus dygnet runt, alla misstinka
individer som vistas hdr ska kollas upp, ingen fdar komma in i huset utan att visa legitimation.
Ni ska fd en lista pd vilka som far komma in. Helena och Carin far inte bli kidnappade, jag
kommer att stilla mina tvd anstdllda vakter under ert befil. Om Helena eller Carin madste
bege sig hdrifran sd dr det ni som ska skydda dem och garantera deras sdkerhet. Ni kommer
att fa betalt givetvis. 1500 euro per skalle om dan sa ldnge jag behover er. Som ni ser sd
dterstar 10 dagar av fristen.
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Fakta for SL

Personerna som skickade brevet 4r medlemmar av en terroristorganisation som heter
Greenstrife. Organisationen har Gas Europa som drkefiender da foretaget star for allt som
Greenstrife hatar. Terroristerna kommer att vinta de 10 dagar som &terstar av fristen for att
sedan slé till. De kommer att kidnappa bade Helena och Carin. Dessa kommer att foras bort
men inte dodas. Hur mycket rollpersonerna an anstrianger sig sé far terroristerna tag i Helena
och Carin p.g.a. att en av Gyllenstams vakter d4r mutad. Det blir d& upp till rollpersonerna att
hdmta hem dem igen.

Beskrivning av Gyllenstams hus

Rollpersonerna kommer ju att fa 1dgga upp strategin helt efter egna dnskemal. Darfor kommer
tradgarden och de tvéd viningarna beskrivas. Informationen som star under rubriken
Overblick kan du formedla till rollpersonerna direkt utan att de gor en nirmare undersokning.
Allt under rubriken SL é&r enbart for SL:s 6gon

Tomten

Overblick: Tomten ir nistan kvadratisk med sidlingden runt 200 meter. Huset ligger i
mitten. Runt nistan hela huset 16per en vélskott rabatt med stitliga blommor och buskar.
Huset har tva identiska skorstenar pé taket. Dessa skorstenar star langst upp pa en liten platt
sektion som gér alldeles utmérkt att std pd om man har en stege sa att man kommer upp. Runt
om huset 16per en c:a 1,5 meter hog stenmur vilken har tva grindar, en storre pa framsidan och
en lite mindre pa baksidan. Muren &r c:a 2 dm tjock. Garaget ligger en liten bit bort och
beskrivs inte hér.

1. Fruktrid

Overblick: 3 rader frukttrid med 6 trid i varje rad. Den forsta raden bestir av dppletrid, den
andra av pdrontrdd och den tredje av plommon och korsbarstrdad. Alla triden ar mycket
vélskotta och bér rikligt med frukt. Det dr dock bara korsbiren som dr nadgorlunda mogna
annu eftersom det ar juli.

SL: -

2. Grusgang
Overblick: En helt vanlig grusgang. Lingd c:a 20 meter. Bredd c:a 2 meter
SL: -

3. Uteplats

Overblick: En uteplats med fem stolar som star runt ett bord, bade stolarna och bordet ser ut
att vara gjort i ett mycket exklusivt och dyrt traslag. En liten fontén i form av en 6rn som
sprutar vatten ur ndbben star ocksa har.

SL: -

4. Gronsaksland med redskapsbod

Overblick: Ett gronsaksland med tillhrande redskapsbod.

SL: I redskapsboden finns de flesta redskap man kan tdnkas behdva i trddgérdsarbete, dorren
ar last. En nyckel finns 1 huset och den andra innehas av tradgdrdsmaéstaren.

5. Balkong

Overblick: Denna balkong nir man fran paret Gyllenstams sovrum pé vervaningen.
Brandstege finns.
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6. Balkong.
Overblick: Denna balkong nds fran Carin Gyllenstams sovrum pa dvervéningen. Brandstege
finns.

7. Pool

Overblick: En swimmingpool som #r 25 meter 1ang och 10 meter bred och har en trampolin.
Den ér belagd med blatt kakel och ser mycket trevlig och vilskott ut.

SL: Poolen héller c:a 25° C vilket dock gér att reglera bade uppét och nerét. Den dr 3 meter
djup i dnden med trampolinen och 2 meter djup i den andra dnden. En livboj ligger vid sidan
om det skulle ske en olycka.

1:a Vaningen

1. Hall

Overblick: En stor hall ir det forsta man kommer in i om man gar igenom huvuddérren. Till
hoger innanfor dorren sitter en lang hatthylla med kladhéngare. En byré stir langs den vénstra
viaggen med en spegel ovanfor. Till hoger leder en trappa upp till 6vervaningen. Mitt pa
golvet ligger en mycket stor och vacker matta. P vénster sida precis innanfor dorren pa
véggen sitter en liten terminal som styr inbrottslarmet Det finns en dorr forutom ytterdorren,
den leder at vénster och rakt fram finns en vilvd 6ppning som leder in i huset.

SL: Byran innehaller diverse ytterplagg sdsom mossor, halsdukar handskar o.s.v. Mattan ar
mycket dyr.

2. Vakt och sékerhetscentral

Overblick: Lings vinstra viggen 16per en ldng rad monitorer. Tva stolar och ett litet bord
star har. Till hoger innanfor vaggen stér ett vapenskap. Pa bortre viggen sitter en hogtalare
och en rod lampa som for tillféllet dr slackt. Pa bordet stir en terminal.

SL: Hér jobbar de tva sékerhetsvakterna. Monitorerna dr kopplade till de sdkerhetskameror
som sitter runt huset. I vapensképet forvarar vakterna sina vapen nar det inte &r i tjénst. For
ndrmare info se SLP-beskrivningen. Lampan och hogtalaren pa viaggen éar kopplade till larmet
och skulle det ga sd blinkar lampan och hdgtalaren tjuter. Sddana hér hogtalare finns pa andra
stéllen ocksa sa skulle larmet gé sa later det i hela huset med omnejd.

3. Gym

Overblick: Ett komplett gym med hantlar, vikter, skivstinger, triningscyklar, en bénkpress,
stepmaskiner, lufttryckmaskiner, draghissar 16parband o.s.v. De tre viggarna som inte har
ndgon dorr &r helt tickta av speglar. I ena hdrnet star en stereo och ett antal hogtalare hanger
pa viggarna.

SL: Hir trinar familjen kondition och styrka. Aven vakterna tillbringar en hel del tid hir. Alla
maskiner och vikter dr av mycket god kvalitet. Stereon &r det ordentligt tryck i.

4. Verkstad

Overblick: Ett rum i vilket en stor arbetsbink gar lings hela hogre och bortre viggen. P&
viaggarna hdnger ett mycket stort antal verktyg i1 prydliga rader pa spikar. Pa arbetsbianken stér
diverse maskiner sdsom borrmaskin, slipmaskin, en liten svarv, en svets, en kompressor, en
hyvelmaskin och en lite bandsdg med rund klinga.

SL: Hér kan man hitta i princip alla verktyg och annan dylik utrustning man kan ténka sig.
Spik, skruv, nitar penslar och lim finns hér ocksa.
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5. Tviittstuga och klidd/linneforrad.

Overblick: Viggarna ir belamrade med skip och pa golvet star tva tvittmaskiner. Hér finns
en hel del kldder, skor och sdngkldder. Tva torktumlare och ett torkskap star ocksé hér.

SL: Inget speciellt

6. Toalett och badrum

Overblick: Ett badrum med toalett och dusch. Inte alls lika pakostat och lyxigt som det pa
overvéningen men fortfarande bittre &n hemma hos normalt folk. Vakterna och andra
anstéllda sasom stiderska och kokerska anvédnder detta mest.

SL: Inget speciellt

7. Uppehillsrum

Overblick: Ett rum med tva soffor och tvé fatdljer. En diskbink med kylskap och
kaffebryggare finns hir. En dorr leder ut till baksidan av huset. En tv och en mindre stereo
star har.

SL: Har tillbringar vakter och andra anstéllda sina raster.

2:a viningen

1. Trapphall

Overblick: Nir ni kommer upp pa dvervaningen sé slis ni genast av hur fruktansvirt mycket
lyxigare och dyrare det ar inrett. Har finns en stor byra och en stor spegel vid vinstra viggen
och tva garderober vi bortre viggen. I den hogra viggen finns en dorrdppning utan dorr som

verkar leda in 1 ett stor kok och lite langre bort pa samma vdgg en stor 6ppning med vilvt tak
som leder in i ett mycket stort och lyxigt vardagsrum.

SL: Inget speciellt

2. Kok

Overblick: Ett mycket stort kok med alla tinkbara hjilpmedel och maskiner. Vid ena viggen
stdr nagonting som verkar vara ett mycket stort skafferi, kyl och frys i ett. En bink 1 valnét
gér utmed Ovriga viggar. Mitt i rummet stdr ett metallbord med ndgra skirbréddor och knivar
pa.

SL: Hir jobbar tva personer, en kock och en hjélpreda. Se SLP-beskrivning.

3. Vardagsrum

Overblick: Ett av de lyxigaste vardagsrum ni sett. En mycket stor TV och en soffgrupp i
morkt skinn dominerar rummet. Flera vackra tavlor hinger pa viggen. Rummet innehéller
aven ett barskap, ett vackert piano och en bank med lador i ett morkt traslag. Férutom valvet
som leder till trapphallen finns 6 dorrar. Pa banken star en stereo och fyra hogtalare hinger
runt vaggarna.

SL: Detta rum dr det som rollpersonerna fors till i borjan nér de fir uppdraget av Carl.

4. Paret Gyllenstams sovrum.

Overblick: Ett mycket stort och lyxigt sovrum med en stor dubbelsing. Vid motsatt vig star
en TV, inte lika stor som den i vardagsrummet men dnda mycket stor. Tva byrder finns hir, en
pa varje sida om sdngen. En spegel hinger pa viaggen och en dorr leder ut till balkongen. Flera
storre och mindre tavlor hdnger pa viggen. Det star ett litet nattduksbord pa var sida om
siangen.

SL: Hir sover paret Gyllenstam. I byréerna finns de kldder som de anvéinder regelbundet,
andra hinger i forradet pa undervéningen. Sédngen dr mycket bekvam.
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S. Badrum

Overblick: Ett mycket stort och fint badrum med toalett. Flera skap hiinger pa viiggarna och
en stor spegel sitter ocksé hir, badkar och duschkabin finns ocksa. Hela rummet luktar en
blandning av parfym, schampo och rakvatten.

SL: Inget speciellt.

6. Carin Gyllenstams sovrum

Overblick: Ett sovrum med en sing och en byra. En soffa med tillhdrande tv finns hir. P4
byrén star en stereo och hogtalare hianger pa viaggen. En dorr leder ut till balkongen. En fluffig
matta ligger pa golvet. En dator stér pé ett skrivbord i ek. En garderob stér vid viggen.

SL: Hér sover Carin Gyllenstam de nétter hon inte dr ute i stadens finaste ndjeskvarter med
sina kompisar.

7. Kontor

Overblick: Detta ir Carl Gyllenstams kontor fran vilket han skoter sina affirer. Ett mycket
stort skrivbord med en dator utan skdrm stir framfor en mycket bekvim kontorsstol. Skdrmen
utgor istéllet hela kortvaggen.

SL: Om nagon rollperson dr hacker och forsoker sig pd ett intrang s kommer han in ganska
latt. Han hittar dock inget av intresse om han inte dr intresserad av aktichandel. Allt dr bokfort
och skattat, Carl har inget att dolja.

8. Bibliotek

Overblick: Ett bibliotek som omfattar c:a 40 000 bocker fran sent 1900-tal och tidigt 2000-
tal. Lite kdnt 1 trakten eftersom vanliga bocker inte dr sd vanligt langre. Nagra fatoljer stér 1
hornen.

SL: Hér kan rollpersonerna hitta bocker om det mesta, vissa saker som datavetenskap,
elektronik och annat som stdndigt utvecklas finns det inget nytt om utan bara fran ovan ndmda
tidsperiod. Amnen som 4 andra sidan funkar perfekt att studera hér ir t.ex historia och fysik.

Del 2. Bevakning

Nu géller det for rollpersonerna att till varje pris skydda Carin och Helena. De kommer alla
anstrangningar till trots dock inte att lyckas p.g.a. den ena av vakterna (Steinar Olsen) dr
mutad och kommer att fly med Helena och Carin i ett obevakat 6gonblick. Var rollpersonerna
sover spelar ingen storre roll, vill de sova hos Gyllenstam far de det. Det viktiga ér att Helena
och Carin ar skyddade.

Rollpersonerna far sjilva ldgga upp taktiken for hur de ska bevaka Helena och Carin under de
héndelser som beskrivs nedan. Nér de befinner sig i huset kommer de att jobba enligt en taktik
som beskrivs nedan. Denna taktik dr det viktigt att de f6ljer atminstone nadgorlunda, mest for
att Steinar ska kunna forsvinna med Helena och Carin. Det kommer dock att ta 10 dagar (det
som 4terstar av fristen) innan Greenstrife slar till. De ger ju Carl en chans att dra tillbaka sina
investeringar, en chans han dock inte tar. De forsta 10 dagarna hénder inte speciellt mycket
forutom den forsta hindelsen nedan. Denna héndelse forloper dock helt smartfritt.
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Taktik for bevakning i huset.

Niér Helena och Carin befinner sig 1 huset eller 1 tridgérden sd kommer foljande taktik att
foljas. En av vakterna (eller ndgon RP som besitter fardigheten Samband) sitter i vaktrummet
dér en tillféillig sambandscentral har inrdttats. Alla de dvriga ar utspridda i huset eller pa
tomten forsedda med headsets (En RP med ldmplig cybertech behover naturligtvis inget
headset).

Hur RP:na placerar ut sig ar inte sé jatteviktigt men om ingen tinker pa det s kommer den
andra vakten (Olaf Rasmussen) foresla att ndgon stéller sig uppe pa den lilla platta delen av
taket for att spana, helst forsedd med kikare och kanske &ven ett prickskyttegevir. Personen
dér uppe maste dock ténka pa att han eller hon &r ett mycket latt mal f6r en fiende med
prickskyttegevir.

Rollpersonerna kommer att fé en lista pa vilka som ér tillatna ett gd in 1 huset, alla dessa maste
visa legitimation.

Listan:

Silje Hakland (bésta vin med Carin)
Trine Bekkestad (kocken)

Mette Soldal (kokshjdlpreda)

Tom Mykland (trddgérdsmaéstare)

Greenstrife kommer inte att sla till mot huset forrdn de misslyckats med allt annat. Detta vet
ju dock inte rollpersonerna sé 14t dem svettas ordentligt och vara pa helspédnn dygnet runt i
huset. Att inget hinder kan kanske géra dem galna och paranoida till slut (hehe).

Hindelser
Detta ar de héndelser som hénder utéver den vanliga tillvaron i1 huset. Greenstrife kommer att
ingripa alla gdngerna utan den fOrsta som intréffar innan 10-dagars fristen har gétt ut.

Hindelse 1.

Tre dagar efter det att rollpersonerna fatt jobbet borjar Carin klaga pa att hon har trakigt och
inte vill sitta inspérrad 1 huset. Det &r ju danda 7 dagar kvar sdger hon. Hon meddelar att hon
tanker dka in till Oslo ikvill och ga till ett diskotek med sin polare Silje. Detta beviljas av Carl
och Helena och rollpersonerna har inget att sdja till om. Rollpersonerna méste nu bestdma sig
for hur de ska gora, bade Carin och Helena maste ju bevakas. Vakterna stannar 1 huset sa ska
Carin ha eskort s &r det upp till RP. Kvillen 16per smértfritt pa ett av Oslos storsta diskotek i
de finare ndjeskvarteren. Rollpersonerna haller sig forhoppningsvis borta fran baren men man
vet ju aldrig...Det gor ddremot inte Carin som blir atskilligt pd orat. Det finns goda
mojligheter for SL att utveckla kvéllen med manga tillfdllen till bra rollspel.

Hindelse 2.

1 dag efter det att fristen har gatt ut sa tinker Carin och Helena dka in till Oslo pa en
shoppingrunda, Silje foljer ocksa med, liksom rollpersonerna. Rollpersonerna far agera
chaufforer. De far kora Carls andra bil, en lika lyxig som sportbilen men for plats med 6 pers.
Observera att om rollpersonerna ar fler én tre sa far overflodiga RP aka egen bil. De tre
kvinnorna spenderar hela dagen pd Oslos affdarsgata. De tar 1adddng tid pa sig i alla affdrer och
handlar en hel del.

[SL: Betona gérna hur dyrt allt 4r de koper, RP ska fé intrycket av att detta &r mycket rika
personer vilket det ocksa ar].

Nir de har shoppat klart sa ska de fikas pé ett fint café. Rollpersonerna &r naturligtvis med,
om de far sitta vid samma bord som de tre beror helt och hallet pa hur de har uppfort sig,
Carin och Silje pratar girna med ett par trevliga unga min men inte med ett par brutala skitiga
knolar.
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Niér De har fikat klart och dr pa vig ut genom dorren slar de tre killarna fran Greenstrife till,
de drar sig inte fOr att skjuta pd RP men ser till att halla liv i Helena, Carin och Silje. De sitter
i en bil pd andra sidan gatan, tva kliver ur och stiller sig bakom den medans den tredje sitter
kvar 1. Det ér upp till rollpersonerna att ta sig ur med list eller vild. Niar de kommer hem till
huset 4r de tre kvinnorna skakade och tackar rollpersonerna for deras rddiga insats, Carl tackar
ocksa rollpersonerna och sdger nétt 1 stil med: Jag visste att jag anstdllt rdtt folk!

Hiindelse 3.

Denna sista handelse intraffar tva dagar efter hdandelse 2. Carin ska ge sig ut pa en
joggingrunda (hon har tréttnat pa 16pbandet i killaren). Det &r bara {for rollpersonerna att
hénga pa, ar de bara i hyfsad form sé klarar de av att hélla jimna steg med Carin.
(Symboliseras med att de méste klara ett litt (Ob2T6) slag mot TAL), skulle de halka efter sa
ar det bara att sdga till Carin att sl& av pa takten, intraffar detta s& kommer Carin att skratta
och séga: Stackars liten, visste inte att det var sd daligt virke i er. Hon slar sedan av pé takten.
Carin kommer sedan att reta rollpersonen pa ett skimtsamt sitt under resten av dventyret.
Spéret gar genom skogen och &r lite kuperat.

Forhoppningsvis har RP ndgon form av vapen med sig for en km hemifrén hoppar tva killar
fran Greenstrife fram ur skogen och ryter att de ska sldppa vapnen och ldgga sig ner. Carin
lagger sig genast ner. Hur rollpersonerna agerar ar upp till dem, de kan ju skjuta genast men
da géller det att de slér ut killarna annars kan det bli blodigt. Om de besitter ndgon kampsport
eller annan stridskonst (Se Neotech Offensiv) sé kan de ju forsdka Overmanna terroristerna
som inte kan nagot sadant. Sldpper de vapnen sa slédpper den ena killen sitt vapen och gér
fram for att bakbinda RP och sedan Carin som de tar med sig om inte RP gor nagot. S& kan
det gé...

Tillslaget mot huset

Detta &r det sista som hdnder och hér lyckas Greenstrife trots rollpersonernas anstrdngningar.
Det dr mojligt att rollpersonerna misslyckats ndgon annan stans men 1at girna nagon vara kvar
att kidnappa for annars blir det svart for RP att spara kidnapparna. SL fér se till att det &r
Steinar som sitter i sambandscentralen. Plotsligt ser den rollperson som star eller ligger pa
taket (star ingen RP dér stér Olaf ddr) hur tva bilar ndrmar sig huset. Han kan se hur de
stannar pa c:a 300 meters avstand och det kliver sammanlagt ur 10 killar i ranarluvor
bevdpnade med automatkarbiner. Antagligen blir det nu en febril aktivitet i huset.
Rollpersonerna maste forsoka barrikadera sig och inta strategiska positioner. De 10 killarna
kommer att g till anfall men de verkar lite avvaktande och gor inga dumma rusningar. De
skjuter dock en hel del nedhéllande eld som haller RP sysselsatta.

Plotsligt hor RP hur en helikopter ndrmar sig, om de tittar at det hallet ljudet kommer ifran
(den kommer mot huset bakifran) ser de hur en relativt stor men smécker och smidig
helikopter ndrmar sig med mycket hog hastighet. Tittar man pé den i kikare kan man urskilja
en kulspruta som hinger under. Om nagon dumdristig rollperson stormar fram eller borjar
skjuta mot helikoptern kan du demonstrera dess eldkraft, undvik dock att skjuta sonder RP:n
med forsta salvan utan 14t han fi en chans att gomma sig. Helikoptern stiller sig still 1 luften
ovanfor balkongen pé vilken Steinar stdr med Helena och Carin bundna, kanske &r &ven Silje
med hér, det beror pa SL. Flera selar firas ner fran helikoptern i vilka det sitter mén. De
krokar fast sina offer och firar upp dem. Forsoker RP ingripa hér s kommer helikoptern
anvénda sin kulspruta och de 10 besittningsménnen 6ppnar automateld frén sidan, det kan bli
blodigt. Nér alla inklusive Steinar dr uppfirade sitter helikoptern hogsta fart och forsvinner at
samma hall som den kom ifran. De killarna som anf6ll pad marken retirerar mot sina bilar och
forsvinner 1 dem. Det dr mgjligt att RP hinner ifatt dem och fangar dem, det enda de kan
avsloja ar att de kommer fran Greenstrife och att Steinar var mutad, ndgot annat har de inte
anfortrotts.
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] um [ 1]
Del 3. Jakten pa en forradare

Nér RP kommer in 1 huset igen hittar de Carl och all 6vrig personal som kan ténkas finnas i
huset i vardagsrummet bundna och férsedda med munkavel.
Niér de befriats, 1ds upp foljande:

Skit ocksa svdr Carl, ni kan se att han dr chockad och han verkar ndstan vara mer arg dn
ledsen. Vi mdste gora allt for att fa dem tillbaka och jag skulle girna vilja ha ett samtal med
den ddr jivla Steinar, hur kunde han? Jaja, nu madste vi rdkna ut vilka de javlarna dér och vart
de har transporterats, nagra forslag?

Rollpersonerna kanske redan vet att de kom fran Greenstrife, nir de sdger det sdger Carl:
Jassd, Greenstrife, det kunde man ju misstinka, Greenstrife hatar allt som Gas Europa star

for.

For mer info om Greenstrife, se Neotech 2-regelboken sid. 259.
Vad rollpersonerna kan gora.

1. De kan ta sig in i terminalen i sdkerhetscentralen, med ett normalsvért (ob3T6) slag mot
Hacking tar de sig in pd Steinars mailkonto, dir finns en massa mail men bara ett av intresse,
det har avsdndaren Inge Gronberg och amnet “betalning”. I det star det att 250 000 Euro har
forst dver till Steinars konto som betalning for operation Gyllenstam.

SL: Detta bekriftar bara att Steinar var mutad och att han numera éar rik.

2. Olaf vet var Steinar har sin ldgenhet och dér kanske man kan finna négot sager han.
Steinar bor i en 2:a i Oslo, det dr inga storre problem att gora inbrott i hans l4genhet.

Vil dér kan man 1 Steinars dator hitta en hel del noteringar om Greenstrife bl.a. att de har en
liten bas strax utanfor Oslo en liten vigbeskrivning finns ocksa. Det verkar vara nadgon slags
order frdn ndgon hdgre uppsatt person att for a Carin och Helena dit for vidare transport och
for vidare order.

Det ar vil inte s& mycket mer for RP att gora dn att sd snabbt som mdjligt bege sig till den lilla
basen som ska ligga i en dvergiven by fran 2010-talet.

Nu bor rollpersonerna forse sig med lite utrustning som kan tdnkas komma till anvéindning
och dven lagga upp ett litet proviantforrad.

Nir rollpersonerna (och Olaf) beger sig ut till basen 14s upp foljande:

Vigen gar ut pa landsbygden, hdir och var kan ni se sma byar och gardar. Ndér ni borjar
ndrma er byn dir Greenstrife skulle hdlla till sa stiger pulsen, ska Helena och Carin vara ddr
eller kommer ni for sent? Olaf sdger: Forsok ta Steinar levande om han finns hdr, han kan

sitta inne med virdefull information.

Forhoppningsvis aker rollpersonerna inte d&nda fram utan smyger sista biten, fattar de inte det
kommer Olaf att foresla det.
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Ni ser nu byn pd hall, inget tecken pa liv syns forutom de tva bilarna som ni sdg vid huset
forut. Den bestar av ett 20-tal hus som alla ser mer eller mindre forfallna ut. De tva bilarna
star parkerade vid ett centralt hus som dr ett av de storsta i byn.

Smyger RP fram till huset och lyssnar lds upp foljande: Ni hor ett antal roster varav en som ni
kéinner igen, Steinar. Han pratar i ett hogt tempo och han verkar vara lite irriterad.

- Ndr fan far jag resten av mina pengar sdger Steinar, du fdar dem ndr operationen dr slutford
och Gyllenstam har dragit tillbaka sina investeringar svarar en lugn och kall rost. For fan,
jag vill ha dem nu ndstan skriker Steinar, han kommer inte att dra tillbaka dem, jag horde
honom sjdlv sdga det till de ddr idioterna han hyrde. Vi far vil se svarar den andra rosten.

Rollpersonerna vill sdkert ha tag i Steinar och fraga honom ett och annat, de kan antingen
anfalla huset eller vénta ut dem. Steinar kommer att vara dér inne en timme till efter att RP
har anlint, de 6vriga mannen &ker 10 minuter efter att Steinar har &kt om RP tar hand om
Steinar ljudldst, annars kommer de ut for att undsétta honom.

Huset bestar av ett enda rensat rum som numera innehéller ndgra stolar, ett bord, en TV, en
dator och en massa ointressanta papper t.ex. utskrifter av avlyssnade samtal till och fran
Gyllenstams hus. Om RP klantar sig och inte lyckas ta Steinar levande sa kan du lata ett av
pappren innehélla information om vart Helena och Carin ér forda. P4 en liten lapp finns en
handskriven notering, den lyder 62,0° N och 6,0° O.

Hur rollpersonerna tar reda pa var platsen koordinaterna ger ligger &r upp till SL att bestimma
men det dr inte svart alls, en vanlig karta 6ver SFS ar allt som behovs. Datorn dr inte ansluten
till nétet s& det gér inte att angripa den via cyberspace.

I huset befinner sig forutom Steinar 5 killar fran Greenstrife.

Forhoret med Steinar

Om RP tar Steinar levande sa blir han genast mycket undergiven och svarar pa allt RP vill ha
svar pa. Pa fragan var Helena och Carin befinner sig svarar han: Jag vet inte hur det ser ut,
sndlla ni mdste tro mig, det enda jag har dr koordinaterna for ldget, jag horde hur
helikopterpiloten pratade om att han skulle flyga dem dit, koordinaterna dr: 62,0° nordlig
latitud och 6,0° 6stlig longitud.

Steinar svarar sanningsenligt pa allt RP fragar honom. Nar de vet vart de ska sd kan de gora
vad de vill med Steinar, sldpper de honom sa kommer han att flytta till andra sidan jordklotet
med pengarna han fitt, fragar de Olaf sa tycker han att de ska ta Steinar till Carl s& han far
avgora vad som ar lampligt.

Tittar rollpersonerna pa en karta s& kan de se att koordinaterna leder de till viastra Norge mitt
ute i 6demarken. Det leder végar dit sd viljer RP att dka bil dit s& gér det bra, de kan
naturligtvis dven aka helikopter eller VTOL om de disponerar nagot sddant. Har de ingen bil
fixar Carl fram en van till dem. Olaf dker inte med.
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Del 4. Atertagandet

Stugan som Helena och Carin han blivit forda till ligger som sagt i vidstra Norge mitt ute 1
O0demarken och det 4r mycket bergigt i omradet. Stugan dr en sommarstuga modell stérre som
Greenstrife byggde upp hér for sidana hiar &ndamaél. Den bestér av tva vaningar, en
bottenvaning och en kéllare, Helena och Carin ligger inspérrade i ett for 6vrigt tomt rum nere
1 kéllaren. Huset har ocksé en veranda.

Huset dr byggt i trd och ar rddmaélat, det ser ut som vilken sommarstuga som helst. Huset ar
dock inte inrett mer dn att det gar att leva i det, nagra skép, négra sangar, toalett och
utrustning man kan laga enklare mat pd ar det enda som finns dér forutom den utrustning som
killarna fran Greenstrife har haft med sig. Viggarna ér inte tapetserade och det mesta omaélat.
De sitter inga dorrar 1 dorréppningarna forutom de tva ytterdorrarna och till rummet dar
Helena och Carin sitter insparrade.

Pé verandan som ligger riktad mot bilvégen star en man frdn Greenstrife med en stor kikare
pa ett stativ och héller uppsikt pa vigen. Kommer RP &kande pa den upptécks de, likasa om
de aker helikopter eller dylikt. Kort sagt dr det mycket stor chans att de blir upptickta nir de
ndrmar sig huset men tédnker de igenom situationen och funderar ut en bra plan sa kan du
belona dem genom att komma dnda fram till huset oupptéckta och kunna ta innevdnarna med
Overraskning.

Det ér totalt 6 killar frdn Greenstrife i huset, de kommer naturligtvis att gora allt for att RP
inte ska fa tag 1 Helena och Carin, det enda de inte kommer att gora ar att doda eller skada
Helena och Carin allvarligt, detta har de fétt strdnga order om.

Nar rollpersonerna gér till anfall kommer tvé av killarna att springa ner och stilla sig utanfor
dorren till rummet dar Helena och Carin ligger, de kommer inte att Iimna den utan i yttersta
nodfall. En kille kommer att sitta innanfor fonstret brevid ytterdérren med ett prickskyttegevér
(se SLP-kapitlet) och bevaka dér. De dvriga sitter utspridda 1 huset mer eller mindre
barrikerade. Det dr upp till SL att postera ut de fyra 6vriga som mycket vél kan ténkas rora sig
1 huset beroende pé hur striden mot RP gér.

Observera att husets innevanare inte har nadgon kontakt med omvarlden vare sig via radio,
Internet eller via telefonnétet. Skulle deras krav ga igeom kommer helikoptern och hamtar
gisslan igen och uppdraget ér slutfort. Har RP otroliga virden i Overtalning och lyckas med
ett perfekt mycket svért (ob5T6) slag kan de 6vertyga killarna i1 huset om att de 4r sdnda for
att hdmta gisslan men det ska normalt inte ga.

Beskrivning av huset

1. Hall

Overblick: Ett litet rum som enbart innehaller en klidhingare.

SL: Vid ett fonster direkt till hoger om dérren ndr man kommer in kommer killen fran
Greenstrife sitta med sitt prickskyttegevar under striden.

2. Toalett

Overblick: En enkel toalett med en duschkabin.
SL: Inget speciellt.
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3. Kok

Overblick: Ett kok med en spis, och ett kombinerat frys och kylskdp. Mitt i rummet stir ett
bord med sex stolar runt, pa bordet star en kaffebryggare. En kortlek ligger utspridd éver
bordet.

SL: Hair tillbringar fAngvaktarna ganska mycket tid, kortspelande. Blir inte RP upptickta
sitter de med stor sannolikhet hir och spelar kort eller snackar. De har sina vapen lutade mot
stolen sa de kommer i stridbart skick snabbt.

4. Tomt rum
Overblick: Rummet &dr tomt sd nér som pa en trappa som leder nerat.
SL: Trappan leder ner till rum 5 som ligger i kéllaren. Trappan leder nerét i pilens riktning

3. Tomt rum
Overblick: Rummet dr tomt sd nér som pa trappan som leder uppat.
SL: Trappan leder uppét i pilens riktning.

6. Sovrum

Overblick: Hir stér tre sdngar.

SL: Hir sover killarna frén Greenstrife, det 4r max tva som sover &t gangen. P4 dagarna sover
ingen.

7 Sovrum
Overblick: Se rum 6
SL: Se rum 6

8. Fangrum

Overblick: Hir sitter Helena och Carin (och eventuellt Silje) lutade mot viggen. De &r for
tillfallet inte bundna p.g.a. middag. Tre skalar stir pa golvet med nagot som liknar matrester i.
Pa golvet star ocksé en liten batteridriven lampa som dock blinkar lite orovéckande. I ovrigt
ar rummet tom.

SL: Dorren till rummet &r av ek och mycket kraftig, sa dr ocksa 14set. Nyckeln till 1aset har
nagon av fangvaktarna. SL bestimmer vilken. Har RP inte hittat nyckeln gir det ganska latt
att dyrka upp léset alternativt skjuta bort det med négot skjutvapen. Det krévs ett AK eller
liknande tyngre vapen for att laset ska ge vika. Observera att fingarna sitter vid motsatta
viggen sd kraftig eld kan sla igenom och traffa dem. RP kan ropa till dem genom dorren att
flytta sig.

Befriandet

Nér RP har kdmpat sig ner till fingrummet och tagit sig in kommer Carin och Helena (och ev.
Silje) att grata av lattnad och falla ndirmaste RP om halsen och grita mot hans axel, har RP
eliminerat alla vakter (ndgot de nog inte vet) kan de ta god tid pa sig, det ldr inte anldnda
nagra forstirkningar. Fdngarna kan nog behdva lite hjdlp med att ta sig ut till flyktfordonet, de
ar stela 1 benen efter att ha legat bundna sa linge. Nir de kommer ut plirar de ett tag mot
solljuset och borjar sedan grata igen.
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Epilog

Nar RP kommer tillbaka med till Carl tackar han dem av hela sitt hjédrta och ger dem deras 16n
plus en bonus pa 5000 euro per RP. Han siger foljande:

Mycket bra jobbat mdste jag sdga, jag visste att det inte var ett misstag att anstdlla er. Ni har
mer dn vdl gjort skdl for er [on sd hdr far ni en bonus pd femtusen per skalle, det ldter bra
va? Hehe, tdnkte vl det.

Jaja, det har varit en dra att ha er anstdllda och jag lovar att kontakta er igen om ndagot dyker
upp. Ni forstdr sdkert att jag inte kan ha er heltidsanstdillda med den lonen.

Carin och Helena (och ev. Silje) kommer ocksa att tacka RP innerligt och 6nska dem lycka
och vilgang 1 livet.

Olaf kommer fram och klappar RP pa axlarna och siger att det varit trevligt att jobba ihop,
rollpersonerna dr bra, inga amatorer. Han kommer sedan att vilja hora alla detaljer om striden
1 stugan, han angrar lite att han inte akte med.

Efterspel

e Rollpersonerna har nu fitt en méktig kontakt i Carl Gyllenstam, han har kontakter lite
varstans och kan hjélpa RP 1 vissa situationer.

e Forsoker rollpersonerna sitta dit Greenstrife kommer de inta att lyckas, det finns inga
storre bevis och lager rollpersonerna fram det lilla de har kan de vara sdkra pa att
Greenstrife mutar sig fria och sdtter sedan ett helt koppel advokater efter
rollpersonerna for att sétta dit dem riktigt ordentligt vilket de ocksa kommer att lyckas
med. Felaktiga anklagelser kréver stora skadestand.

e Det dr mojligt att ndgot har utvecklats mellan en RP och antingen Carin eller Silje.
Detta har vare sig Carins eller Siljes fordldrar (vilka ocksé ar rika, inte
Gyllenstamklass dock) nagot emot. Ténk dock pa att bade Carin och Silje dr ganska
krédsna av sig, det duger inte med vad som helst. En RP maste ha uppfort sig
MYCKET bra under hela dventyret och dessutom vara intelligent och se bra ut. Hoga
viarden 1 PER, PSY och Forfora ar bra.
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Appendix 1: SLP

Har beskrivs de SLP som forekommer i dventyret, kénn dig fri att modifiera fardighetsnivéaer
och attribut bade uppat och nerat sé att SLP dr balanserade mot dina RP. Dessa vérden ar
ténkta att passa till min spelgrupp sé dndra vad du vill. Las gérna igenom beskrivningarna ett
par génger innan ni spelar dventyret sé att du kan gestalta SLP pa ett trovirdigt sétt.

Utseende: Carl dr 182 cm lidng
och vager 80 kg. Han har
ljusbrunt har och bruna 6gon,
brukar ga kladd i kostym med
skjorta och slips. Carl ar
ganska viltranad och trimmad
tack vare regelbunden vistelse
i gymmet pa nedervaningen.

Upptridande/Personlighet:
Carl ér en lugn och sansad
person i de flesta fall. Han blir
dock mycket orolig ndr hans
fru och dotter kidnappas. Carl
ar ganska affarsméssig av sig i
manga lagen. Han dr dock en
god make och far.

Bakgrund: Carl foddes 1
Stockholm men nér han och
Helena gifte sig flyttade de till
Oslo. Hans fordldrar var
ganska formogna sd Carl hade
en nitt liten formogenhet att
rora sig med. Denna har han
dock forvaltat pa ett ypperligt
sétt och den har dubblerats
flera ganger.
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Utseende: Helena &r 172 cm
lang och véger 63 kg. Hon har
blont har som riacker henne till
axlarna och bld 6gon. Hon har
vackra anletsdrag och en
kvinnlig figur, hon haller sig 1
trim trots att hon ndrmar sig
45-strecket.

Upptridande/Personlighet:
Helena ér en gladlynt kvinna
som har néra till skratt. Nér
hon jobbar dr hon dock
affarsmassig och en hard
forhandlare. Det dr hon som
skoter forhandlingarna nér hon
och Carl gor gemensamma
afférer.

Bakgrund: Helena foddes
liksom Carl i Stockholm,
hennes foraldrar var inte lika
formogna som Carls med
fortfarande mycket tita.
Helena triffade Carl nér hon
var 21, de gifte sig ndr hon var
24 och de flyttade till Oslo. I
samma veva fick de dottern
Carin.
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Utseende: Carin ser minst sagt
bra ut, hon dr 173 cm ldng och
vager 59 kg. Hennes har ér
ljusbrunt pa grénsen till blont,
vagigt och nér henne en liten
bit nedanfor. Hon brukar ha
det uppsatt i histsvans, hon har
bla 6gon. Hon har en
valtrimmad men dnda mycket
kvinnlig figur. Carins svenska
har en liten men framtridande
norsk accent.

Upptridande/Personlighet:
Carin ér en trevlig och
gladlynt person, hon ér ganska
ivrig och blir l4tt lite otalig.
Hon élskar att vara ute pa
Oslos finare barer och
diskotek, gdrna i sillskap med
sin kompis Silje. Det
inmundigas en del alkohol dir,
dérav den relativt hoga
fardighetsnivén i Supa.

Bakgrund: Carin foddes strax
efter att Carl och Helena flyttat
till Oslo, hon pratar darfor
bittre norska dn svenska.

Carin studerar biologi med
zoologiinriktning pa Oslos
universitet &ven om hon for
tillféllet har sommarledigt.
Hon é&r singel.

Copyright© Magnus Leyton



22

Utseende: Steinar &r for att
utrycka det milt inte speciellt
vacker, han har stora arr 6ver
hela kroppen och hans uppsyn
ar allt annat &n vénlig. Han &r
179 cm lang och véger 80 kg.
Han har svart hér och ett svart
skigg.

Hans tva artificiella 6gon utan
realistiskt utseende gor hans
utseende dn mer annorlunda.

Upptridande/Personlighet:
Steinar ar vad han ser ut for,
han dr véldsam och brutal men
samtidigt mycket skicklig i
strid. Han 4r mycket faordig
och ler mycket sillan. Han
roker ofta och girna.

Bakgrund: Steinar foddes pa
gatan i Oslo av en prostituerad,
han tillbringade ungdomen i
ett kriminellt gatugéing. Han
ryckte dock upp sig och blev
legosoldat, efter uppdrag pa
Madagaskar och i BAMA tog
han anstéllning hos Carl
Gyllenstam.
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Utseende: Olaf ser ganska sa
vanlig ut, han dr 185 cm lang
och véger 82 kg. Han ér inte
speciellt massiv utan snarare
seg och senig 4ven om han ar
mycket stark. Han har blont
har som for tillfallet &r helt
avrakat och blda 6gon. Olaf
har en tatuering pa hoger axel
forestéllande en gyllene
treudd. Treudden skaffade han
sig 1 armén, den ar
kustjdgarnas speciella méarke,
SL avgdr om RP kénner till
detta.

Upptridande/Personlighet:
Olaf dr en ganska tystlaten
person men inte pa langa vigar
lika inatvand som Steinar, Olaf
pratar och skdmtar gidrna med
folk han gillar. Olaf &r trevlig
och glad av sig. Han har stark
fosterlandskérlek och tél inte
att ndgon snackar skit om hans
fosterland.

Bakgrund: Olaf foddes 1 en
vanlig familj i fororten. Han
hade en lugn uppvéxt och gick
i skolan. Han kom ut med
hyfsade men inte lysande
betyg. Borjade pa
polisutbildningen men kom
fram till att det militdra nog
passade honom. Han tog
varvning i elitférbandet
kustjdgarna som overlevt
sedan ldnderna var
sjalvstandiga. Han
stormtrivdes i armén och fick
en mycket god utbildning.
Hans specialistbefattning 1
jagargruppen var sjukvardare,
han dr dérfor mycket kunnig i
forsta hjdlpen. Problem med
ett ledband i knit tvingade
honom att sluta i armén och nu
jobbar han hos Gyllenstam.
Han bor i en ldgenhet i Oslo
tillsammans med sin flickvin
Bente.

Copyright© Magnus Leyton



24

Utseende: Silje ser i princip
lika bra ut som Carin, hon har
ljusbrunt har och nétbruna
6gon. Hon dr 169 cm lang och
vager 58 kg. Viltrinad figur
med markerade kvinnliga
attribut.

Upptridande/Personlighet:
Silje har lika gott humor som
Carin och ungefir samma
intressen, dlskar att vara ute i
Oslos nojeskvarter och leva
runt. Hon dr ndgot tystlaten 1
jamforelse med Carin men inte
tillbakadragen.

Bakgrund: Silje foddes i1 Oslo
och hade en lugn och trygg
uppvéaxt. Hennes forédldrar var
ganska rika och saknade aldrig
ndgot. Hon och Carin triffades
1 gymnasiet och har varit bésta
vinner sedan dess.

Hon studerar Kemi med
toxikologi-inriktning. Hon bor
fortfarande hos sina foréldrar i
ett stort och fint hus i Oslos
finaste forort.
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Utseende: Trine dr en rund
dam i 6vre medelaldern, hon
har jobbat som kock i ndstan
hela sitt vuxna liv vilket har
satt sina spar. Hon dr endast
158 cm lang och véger 69 kg.
Hon ser mycket snill ut med
sitt bruna har och gréna 6gon.
Brukar gé kliddd i forklade da
hon jobbar. Hon bér glasdgon.

Upptridande/Personlighet:
Trine ar verkligen s&
genomsnéll som hon ser ut och
hon é&r en fantastisk kock.
Familjen Gyllenstam kan
skatta sig lyckliga som har en
saddan kock. Hon gillar att ta
hand om folk, framst barn.

Bakgrund: Trine foddes i en
normal famlij. Hon visste
tidigt att hon ville bli kock och
sa blev det ockséa. Hon jobbade
flera &r pé en restaurang i
centrala Oslo men sedan
Gyllenstams varit dér erbjod
de henne nésta dubbel 16n om
hon jobbade f6r dem och de
kunde hon inte tacka nej till.
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Utseende: Mette ser ganska
bra ut, hon har blont har och
bruna 6gon. Hon dr 175 cm
lang och véger 58 kg. Nér hon
jobbar i koket har hon ett
forklade pé sig.

Upptridande/Personlighet:
Mette dr en ganska trevlig
norska. Hon sommarjobbar
hos sin moster Trine for att
tjéna lite extra pengar, annars
gar hon i1 gymnasiet. Pa
fritiden gillar hon att spela
badminton och att umgas med
sina védnner och framforallt sin
pojkvan.

Bakgrund: Mette foddes i en
vanligt arbetarfamilj, hon gar
pa gymnasiet och planerar att
studera vidare.
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Utseende: Tom ar en man
med vardagligt utseende. Han
ar 182 cm lang och véger 78
kg. Han har svart hd och bruna
Ogon. Nar han jobbar i
tradgarden har han typiska
arbetsklader, annars gér han
mest klddd i tr6ja och jeans.

Upptridande/Personlighet:
Tom har normalt humor och
temperament. Han gillar att ha
ordning pa saker och ting och i
hans redskapsbod hos
Gyllenstam dr det snyggt och
prydligt, alla verktyg och
redskap hénger eller star i fina
rader. Han gillar att umgas
med folk.

Bakgrund: Tom foddes i
Trondheim och flyttade till
Oslo efter gymnasiet for att
studera pa universitetet. Han
gillade redan da vixter och
odling och studerade detta
flitigt. Han trivs bra med sitt
jobb som tradgardsmaéstare.
Han bor i ett normalstort hus i
fororten tillsammans med sin
fru och deras 3 ar gamla
dotter.
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Detta dr den personal
Greenstrife skickar vid
hindelse 1-3. Vid tillslaget
mot huset och framat ar det
bittre folk som skickas.

28 Copyright© Magnus Leyton



29

Detta dr den persona
Greenstrife skickar for
tillslaget mor huset, det &r
dven dessa som finns 1 den
Overgivna byn med Steinar och
1 huset dir Helena och Carin
halls fangna. Som SL bor du
tanka pé att detta dr mycket
farliga motstdndare. De som
har fingerkamera och HUD
kan ju titta runt horn med
fingret”.

Copyright© Magnus Leyton



Detta dr helikoptern som
anvinds nir Helena och Carin
kidnappas.

Det dr en civil version av en
militér transporthelikopter.
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Appendix 2: Kartor

Familjen Gyllenstams hus
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Greenstrifes stuga 1 bergen
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