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Det utskrivna brevet lyder:
Gabby

Varfor bekréftar du inte motta-
gandet av min karlek for dig?
Fortjanar jag inte dig och du
mig? Kanske vantar du att jag
skall komma och svepa upp
dig ifran marken, att vara din
vita riddare.

Tillfdllet kommer att infinna
sig i Milano, under Fall Fash-
ion Benefit. Jag kommer att
mota dig dér. Da kan vi utfor-
ska varan oddédliga kérlek for
varandra, och bli en.

Jag skall bli din riddare i
skinande rustning, och jag
kommer att ta dig till paradi-
set.

Tills dess kommer jag att vara
din trogne tjianare.

Tom

Ett uppdrag att skydda en vacker supermodel ifréan en tranande
beundrare later som det perfekta uppdraget - skéna kvinnor,
spdnnande platser, umgas med celebriteter. Vem kunde tro att
modevaérlden var fylld med sadana risker?

UPPDRAGET

Detta aventyr forutsatter att rollpersonerna ar anstallda av ett fore-
tag vilka sysslar med livvaktsuppdrag eller liknande.

Anthony Cibelli, juridisk radgivare fér Meridian Talent and Model-
ing Agency, ser aldre ut 8n vad han egentligen &r, kanske pa srund
av lite granande har vid tinningarna. “Som ni kanske vet, eller inte
vet, sd har Miss Brooks fatt ett antal “kérleksbrev” ifran en Sveren-
tusiastisk beundrare.”

Supermodellen Gabrielle Brooks, varje mans drémkvinna. Lang,
blond, vacker, intelligent. Gud skapar inte kvinnor vackrare &n sa.
Brooks har varit pa fler tidningsomslag an Delacroix and the Boost-
ers, och drar in mer pengar an de flesta féretagscheferna.

Cibelli avbryter erat drommande om det ouppnaeliga. “Vi har
ignorerat dessa brey, eftersom de verkar ofarliga. Men de senaste
brevet vi mottog gjorde oss oroade.” Anthony Cibelli tar fram flera
kopior av brevet och delar ut till rollpersonerna. “Det ar forsta
gadngen han nédmnt en specifik plats eller handelse. Och vara psyki-
atriker tror att frasen ‘ta dig till paradiset’ ar ett satt att uttrycka
att han skall mérda henne. De tvivlar ocksa pa att Tom &r mannens
riktiga namn. Gabrille Cibelli borjar, som ni kanske forstar, att bli lite
nervos.”

“Fashion Fall Benefit ar kanske den storsta modeshowen denna
sasong. Varje model, kandis, designer och fotograf kommer att
vara dar. Alla inkomster gar till valgérande andamal och forra arets
totala summa uppsick till tiotals miljoner euro.”

“Miss Brooks maste vara dar, och har uttryckt en 6nskan om att hon
vill ha livvakter. Ni anses ju vara kapabla personer, och jag tror att ni
kan ta hand om situationen pa ett professionellt och diskret satt.
Vi vill inte stélla till med en scen pa modeshowen.”
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Gabrielle “Gabby” Brooks har mottagit karleksbrev ifran en hemlig
beundrare. Alla brev har varit ganska harmldsa, dar Tom uttrycker
sin kdrlek och beundran for supermodellen. Som Cibelli sade sa ar
det det senaste brevet som dr mest bekymmersamt, pa grund av
att en specifik plats namns, och att Tom skrev att han skulle traffa
henne dar. Gabby ar dock inte lite orolig som Cibelli far henna att
verka vara. Men Meridian Talent and Modeling Agency ser sjalvklart
efter sina intressen.

Dock ar Tom helt harmlés. Han ar en ingenjor som spenderar for
mycket av sin tid framfér en dator och inte tillrackligt med tid i
den riktiga varlden. Breven ar ett resultat av en &veraktiv fantasi,
och ett behov av att bli alskad. Det senaste brevet ar ett resultat
av att Tom till slut tar sig mod att forsoka traffa Gabrielle Brooks.
Han har bokat en resa till Milano (sjalvklart kan spelledaren placera
modeshowen i ndgon annan stad om han skulle vilja). Dar hoppas
han traffa Gabrielle och kanske till och med prata med henne. Han
har inte tankt att skada henne pa nagot satt, och ar heller inte ett
hot mot vare sig modellen eller rollpersonerna.

Den riktiga faran kommer ifran ett annat hall.

Till modeshowen kommer manga kdnda mode och juveldesigners
och visar upp sina senaste kollektioner. Varje kamera i modevarlden
ar fokuserade pa showen, och det ar det perfekta mediet for
dessa designers att gora sig kanda, och introducera nya och intr-
essenta saker. Juveler och smycken for miljontals euro visas upp pa
modeshowen.

En grupp med 6kanda juveltjuvar ar reda for att dra nytta ur situ-
ationen. De har ritningar éver det hotell dér modeshowen halls,
och tillgang till information om nar och var det bepansrade eskort-
fordonet aker till och fran showen. De planerar att skapa en avie-
dande mandver under showen, samtidigt som resten av tjuvarna
stjal juvelerna vilka befinner sig bakom kulisserna. En valplanerad
flyktplan vilket inkluderar en flykt med motorcyklar kompleterar
operationen.

Rollpersonerna ar tvungna att planera bevakningen av mode-
showen. Ansvaret for sdkerheten pa modeshowen star de lokala
polismyndigheterna for, och de ser inte snéllt pa utomstaende
organisationer som forsdker blanda sig i. Rollpersonerna kommer
dock att ges tillgang till dvervakningskameror, géstlistor, scheman
och liknande. Rollpersonerna kommer ocksa att bara besoks-
brickor vilka ger dom rattighet att vistas backstage, de tillats att
bara gémda vapen endast. Eftersom modeshowen &r en sadan
stor héndelse, vill inte organisatorerna fa nagon dalig publicitet.
Hur skulle det se ut om man hade kpistbevdpnade vakter pa arets
storsta modeshow?
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Milano ar 2059

Invanarantal: 8 miljoner
Framstdende industristad, ett
av Europeiska Federationens
storsta finanscentra och ett
ledande modecentrum.
Milano ar en hdégborg for
utbildning och kultur med
universitet och hdégskolor,
musik- och konstakademi,
bibliotek och museer. | Milano
Id3 en gang den varlds-
berémda operan La Scala, den
sprangdes dock av terrorister
ar 2052. Malpensa och Linate
ar tva internationella flygplat-
ser i anslutning till Milano.



Om spelledaren vill kan en grupp spelledarpersoner skydda en
annan modell pa modeshowen. De bada srupperna kan da antin-
gen kanna till varandras existens eller inte. Den andra gruppen
skulle kunna anvandas som backup, eller hjalpa till att skydda
Gabrielle.

Startutrustning

Varje rollperson startar med sin egen utrustning. Dock kan de rollp-
ersoner som vistas bland folk endast bara vapen eller skydd som
kan gémmas under kldderna. K-pist kan tilldtas om rollpersonen
bar kldder som gor det majligt att gdmma den. Ovrig utrustning
kan férvaras i den van som rollpersonerna har tillgang till. Rollper-
sonerna utrustas ocksd med radioutrustning sa att de kan kommu-
nicera med varandra.

ACTION

Del 1: Tom Fields

Fall Fashion Benefit halls en gang per ar pa Milan Imperial Hotel, i
den stora balsalen. Showen haller pa ifran klockan 9.00 till 18.00
varje dag i tre dagar. Det &r alltid nagot pa gang i den stora salen
eller i receptionen. Journalister springer runt som galninger for att
fa en intervju med nagon kandis.

| slutet pa varje dag ar det en formell middag i bankettsalen for alla
inbjudna gaster. Hela hdndelsen &r ett konstant myller av uppstan-
delse, oavsett var man befinner sig. Tillstallningen slutar oftast inte
férrens langt in pa smatimmarna néasta das.

De som har tillgang till hotellet under showen &r personal, mod-
eller, designers och gaster med biljett. Alla personer involverade
har fargade besdksbrickor, vilka visar vart dom har ratt att befinna
sig. Rollpersonerna har réda brickor, vilka visar att dom har tilla-
telse att vistas overallt. Polis (i uniform och i vanliga klader) patrul-
lerar hotellet, och ser till att ingdngar och utgangar bevakas.

Hotellvestibulen har forvandlats till en stor receptionsarea. Mod-
eller, designers och journalister minglar, medans servitorer serverar
champagne och diverse tilltugg. Ingang till vestibulen gérs genom
en svangdorr, dar polisen sdker av efter vapen och ser till att per-
sonen i fraga &r personal eller en inbjuden gast.

Vid sidan om hotellvestibulen ar den stora balsalen dar showen tar
plats. Balsalen har en stor scen i ena énden och tva “catwalks” vilka
sticker ut i omradet dar alla manniskor &r placerade. Modellerna
paraderar konstant fram och tilloaka pa dessa catwalks, det sen-
aste inom rovertrance pulserar ut genom hogtalarna. En hégtalar-
rost beskriver de olika klader modellerna bar. Platserna narmast
den upphojda gangbanan &r reserverade for pressen, kdndisar och
designers.

Dressed to Kill



Bakom ett stort draperi finns backstagearean, vilken standigt ar i
kaos. Modeller byter kldder, harstylister och sminkdser ror sig ifran
modell till modell och ser till att allt ser bra ut. Kladdesignerna
sjalva springer skrikande runt och drar sig i haret... en vanlig dag pa
en modeshow.

Det finns sma bas vilket tillater modellerna lite privatliv ndr dom
byter kldder och makeupbord med stora speglar. Har finns ocksa
kladhangare efter kladhangare med ofantligt mycket klader. Det
finns ocksa ett flertal tvattrum vilka anvdnds av modellerna for att
tvatta bort makeup.

Personal kommer in pa backstageomradet genom en dorr, vilken
sjalvklart ar bevakad av polis. Det finns ocksa en hiss modell storre
dar klader och utrustning tas in. Denna hiss ar bevakad av polis
och éppnas endast nar en leverans med kldder kommer. Hissen gar
ned till kallaren och parkeringsdacket under hotellet. Alla fordon
kollas noggrant.

Ett rum darifran sakerheten skots finns i ett mindre rum i anslutning
till den stora balsalen. Monitorer, datorer och radioutrustning finns
har. All sakerhetspersonal, inklusive rollpersonerna, kan kommu-
nicera over radio, och over flera olika frekvenser. Dock har rollp-
ersonerna bara tillgang till den vanliga frekvensen som anvands av
alla poliser pd modeshowen. Rollpersonerna har tillgang till detta
rum under tiden showen pagar. Det dr dock polisen som har det
slutgiltliga ansvaret for sakerheten.

Rollpersonerna kan satta upp ett eget hdgkvarter i en svit eller i ett
rum som angransar till Gabrielle Brooks. Gabbys svit har tva sovrum,
ett stort vardagsrum och en liten bar. Varje morgon under showens
tre dagar maste rollpersonerna eskortera modellen ned till back-
stageomradet.

Rollpersonernas fordon, en stor van, ar parkerad i det underjord-
iska parkeringshuset under hotellet, detta gér det enkelt att forsla
upp utrustning till rollpersonernas rum via en storre hiss.

For att halla rollpersonerna vaksamma och missténksamma mot allt
och alla ar det rekommenderat att mindre irritationsmoment upp-
star. Ett forslag kan vara en kranglande hiss. Detta kan medféra
att hissen stannar mellan tva vaningar nar rollpersonerna och Miss
Brooks befinner sig i den. En kort stund senare hors ett ljud ifran
taket pa hissen. Detta ar bara hissreparatéren, men det vet inte
rollpersonerna.

Ett annat satt att hdja spanningen ar det faktum att starka lampor
kan explodera, ndgot som hander da och da. Nar Gabrielle gar
pa catwalken kan en lampa (eller tva) explodera, ett hogt pop-
pande ljud och ett plotsligt ljussken ackompanjerar handelsen.
Denna handelse gor sakerligen att rollpersonerna blir alerta och
letar efter en skytt.
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Prickskytten

STY 12, TAL 12, ROR 13, PER
10, PSY 11, VIL 12, BIL 12, SYN
12, HOR 12

Kroppsbyggnad: Normal,
Mental stabilitet: Normal, UK:
6, Chockvarde 12, Mental-
varde 11, Cool 12, TO 46, For-
flyttning 8, BF 12, Grundskada
Ob1Té. Hégerhant.

Férdigheter (urval): Auto-
mateld 11, Fingerfardighet 10,
Forkladnad 10, Genomsoka
10, Gevar 12, Gémma 10,
Kasta 10, Klattra 10, Kora
bil/motorcykel 13, Narstrid-
slagsmal 10, Pistol 13,
Samband 12, Spaning 12,
Stridsvana 11, Undre Varlden
12.

Sprak: ltalienska 13, Engelska
10.

Vapen: Steyr AUG, 5.56mm,
10-90-200-500m, M42+1, EAB
9, EIdH 4/-/12, Rek 1, Tillbe-
hor K. 5.56mm Nato Helmant-
lad [7]Ob5T6+1

Pansar: DuPont Kev-B Vest,
Klass lIA, SKY 5, flexibelt.
Ex.skydd +1

Pa tillstaliningens andra dag vid 17-tiden borjar det roliga. Gabrielle
har avslutat sitt jobb for dagen, och skall forflytta sig ifran scenom-
radet, genom balsalen till hotellvestibulen. Nér hon gar genom
folkmyllret sager folk “hej”, och manniskor gratulerar henne fér en
bra show.

Halvvags genom balsalen, bérjar en man rdra sig genom folkmas-
san, kanske lite mer entusiastiskt an andra personer. Nar han borjar
narma sig rollpersonerna och Gabrielle rusar han mot dem och
visar upp en bukett med rosor for supermodellen. “Jag alskar dig
Gabby!” skriker han nar han kommer narmare.

Mannen ar Tom Fields. Han ar en spenslig man och bdrjar narma
sig de fyrtio, han ar kladd i lite gammaldags klader och han bar
glaségon. Han ser ganska harmlds ut, men det ar ofta dem man
maste akta sig for.

“Jag alskar dig!” upprepar han, och trycker sig igenom folkmassan.
Folket stannar upp och kollar vad som &r pa gang. Hittils har Fields
inte upptratt hotande. Han har inte visat nagot vapen, och verkar
inte vara typen som mordar folk.

Det ar troligtvis inte bra att anvanda eldvapen eller liknande i
denna situation, med sérskild tanke pa alla kéndisar i balsalen. Tom
Fields kommer inte att géra stort motstdand om han blir gripen,
kanske sparka och skrika pa sin héjd. “Jag alskar dig Gabby! Varfor
gor du detta mot mig? Visst alskar du mig sasom jag élskar dig!” Han
kan inte forstd det faktum att Gabrielle inte skulle dlska honom.
Han bar ett korkort vilket identifierar honom som Thomas Field,
medborgare i Storbrittanien. Han har ett passerkort ifran ett hotell
i narheten. Tom ar obevapnad.

Just nar rollpersonerna eskorterar Gabby till hennes svit, och &ver-
ldmnar Tom Fields till polisen, hors eldstrid dver musikens dan.
Flertal skott avlossas, folk bdrjar att skrika och helvetet bryter I6s.

Skytten, vilken befinner sig pa en av ljusramperna i taket, r bara
en avledande manéver. Han har ingen avsikt att mérda nagon utan
skjuter dver huvudena pa folk. Efter att ha avfyrat ett dussin eller sa
skott med sin Steyr AUG, slungar han vapnet pa ryggen och bérjar
att klattra pa ramperna i taket upp mot en lucka vilken leder till
frakthissen och en brandstege. Skytten hoppas traffa sina medhijal-
pare och fly med dessa. Han stoppar inte for nagon eller nagot,
och kan mycket val tanka sig att anvanda en levande person som
skold. Skytten bar en DuPont Kev-B skyddsvast och en Steyer AUG
med tva magasin. Han &r kladd i en morkt gra overall dversallad
med fickor, likadan som reparatérer och underhallsarbetare pa
hotellet bar.
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Del 2: “The Italian Job”

Hittils har rollpersonerna haft det ganska enkelt, men nu bdrjar det
roliga.

En mycket organiserad och valtranad grupp juveltjuvar har valt Fall
Benefit som sitt mal. Showen drar till sig toppdesigners ifran hela
varlden, och sékerheten &r inte sa bra som den borde vara. Tju-
varna har noga planerat stdlden, och har till och med skapat en
stor avledande mand&ver for att hjélpa dem na sitt mal.

Nar den andra dagen bdrjar narma sig sitt slut, har vakter redan
borjat lasta juveler pa det bepansrade fordon som anvands for
transporterna. Forararen och en vakt befinner sig i bakre anden
av fordonet, dér de tar emot lador med juveler ifrdan en annan
vakt utanfor fordonet. Utanfér kdr en mini-van fram till lastarean,
foraren, kladd i overall och barandes pa ett stort paket, nérmar sig
de arbetande vakterna. Han pratar med vakten som vaktar trans-
portfordonet och samtidigt som skjutandet bdrjar inne i balsalen
drar han sitt vapen och avréattar vakten. Om nagon bevakar dver-
vakningskamerorna kan denna handelse ses pa monitorerna. Kaos
bryter ut.

Samtidigt som vakten skjunker ihop i en pdl av blod, kér en sedan
och tva motorcyklar fram till platsen. Tva personer hoppar ut ur
bilen, och de tva andra gar av sina motorcyklar. Den férste tjuven
tar ett snabbt steg dver den ddéde vakten, och innan vakterna inne
i fordonet hinner regera, blir dom nedmejade.

Tva av tjuvarna tar sig snabbt in i det bepansrade fordonet och
borjar slita ut 1dda efter lada med juveler, dessa 1&g3s i stora vaskor
de haft med sig. En av tjuvarna gar tillbaka och bevakar ingangen
till parkeringsdécket, medans de tva andra tdcker ingangen till
backstageomradet. Tjuvarna sadger ingenting sinsemellan och deras
rérelser ar snabba och intranade. Efter bara ett par minuter, viss-
lar den ena av personer till och de fem personerna lamnar hotel-
let lika snabbt som de kom dit. En av tjuvarna placerar en mindre
vaska med juveler i sadelvaskan pa sin motorcykel, samtidigt som
tvd av de andra tjuvarna sitter upp pa den andra motorcykeln,
dessa placerar ocksa en véaska i sadelvaskan. De kvarvarande tva
personerna vantar nagra égonblick och ser till att de tva motor-
cyklarna kommer ivdg, sedan gar dom in i bilen med de sista
vaskorna med juveler. Beroende pa resultatet av hdndelserna i bal-
salen, kan en tredje person (skytten) hoppa in i fordonet innan de
kor ivag.

Beroende pa rollpersonernas handlingar, kan tva saker hdnda. Om
rollpersonerna ar medvetna om vad som har hant (om till exempel
en av rollpersonerna befann sig i dvervakningsrummet och kon-
taktade sina kompanjoner via radio) och reagerar snabbt kommer
rollpersonerna att hinna fram till palastningsomradet just nér de
tvd motorcyklarna kor ivag. Tjuvarna kommer att beskjuta alla som
kommer i deras vag. Om tjuvarna kommer i underlage kommer de
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Juveltjuvarna

Anvand samma data som for
prickskytten pa sidan 6. For
tjuvarnas ledare lagg till
fardigheten Ledarskap 12.
Ledaren har aven fardigheten
Stridsvana 14 vilket medfér att
TO blir 52.

Tjuvarna ar bevapnade med
H&K MP3000 KA3, 5-30-70-
150m, K45, EAB 14, EIdH
4/2/12, Rek 1, Tilloehoér AEF-
HLMR. 5.7mm FN Helmantlad
[6]0b4T6.

Tjuvarnas ledare bar utdver
H&K k-pisten en DO Smearer,
5-40-90-170m, M:11+1, EAB
10, EIdH 4/-/-, Rek 2, Tillbe-
hér EHLRT. .44Mag Hydro-
shock [4]0b7T6+2

| bilen som tjuvarna anvander
finns ocksa en latt kulspruta:
FN/BR M230 Minimi, 25-150-
350-700m, X:200, EAB 9, EIdH
4/3/15, Rek 1, Tilloehér BEFH.
5.56mm NATO Helmantlad
[7]10b5T6+1

att kora ivag at ett annat hall &n det hall som motorcyklarna tos.

Om rollpersonerna inte ar medvetna om vad som hant utan
behdver sakra balsalen forst, kommer de att anlanda for sent och
fa berattat for sig att tjuvarna korde ivag i en silverfargad sedan
och tva motorcyklar. Bara en ungeféarlig riktning om vart fordonen
akte kan ges, eftersom de flesta som var dér sdkte skydd undan
eldstriden.

Nu har rollpersonerna flera val, inkluderat att dverlamna allt till
polisen. Dock verkar polisen ha tillrackligt att gora med att kon-
trollera folksamlingen. Oavsett vad rollpersonerna hittar pa maste
dom se till sa att Gabrielle kommer i sékerhet, till exempel att Idmna
henne med polisen eller Idmna nagon av rollpersonerna kvar. Eft-
ersom “hotet” ifrdn en karlekskrank beundrare har tagits hand om
kan rollpersonerna folja efter juveltjuvarna.

Del 3: Jakten

Beroende pa hur tidigare handelser utspelat sig, har rollperson-
erna flera valmajligheter. Emellertid har tjuvarna sin plan:

Prickskytten kommer att ta sig till backstageomradet dar han
kommer att méta upp med de andra. De tva motorcyklarna kommer
att lamna omradet férst, med juvelerna. De kommer att ta nérmaste
vagen till ett lager i utkanten av staden. De tva kvarvarande tju-
varna kommer att vanta ett par minuter pa prickskytten. Dyker han
inte upp inom utsatt tid kommer de att dka dérifran, de kommer
att ta en annan rutt pa vag till lagret.

Foljande beskrivning ér med mening lamnad ganska oklar, sa att
den kan modifieras efter rollpersonernas handlingar. Flera han-
delser kommer att beskrivas och hur dessa paverkar jakten.

Om motorcyklisterna inte ar medvetna om att dom ar jagade,
kommer de att anpassa farten till trafiken nér dom &r pa ett sdkert
avstand ifran hotellet. Pa grund av att polisen pa hotellet har fullt
upp med annat har dom inte meddelat 6ver radio att tva tjuvar pa
motorcykel kort darifran.

Om motorcykllisterna ar jagade kommer de att gdra vad som helst
for att komma undan, inkluderat att anvanda skjutvapen. De bryr
sig inte om de skadar oskyldiga civila. Om de ar férfoljda kommer
de inte ta den planerade vagen utan kommer att aka i en annan
riktning, enda tills de har dddat eller skakat av sig sina forfoljare.
De kommer att kontakta sina kumpaner i bilen om de kommer i
knipa.

Mannen i bilen kommer att vanta tills prickskytten dyker upp, men
inte l1dngre an tva minuter. Likadant som motorcyklisterna kommer
de att halla en 1ag profil, och inte bryta mot trafikregler (om de inte
ar forfoljda forstas).

Om motorcyklisterna behdver hjalp, kommer de tva/tre i bilen att
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skynda till undsattning. De kommer att forsdka Averraska forfol-
jarna, dppna eld och/eller ramma rollpersonernas fordon nar de
de har tillfalle.

Spelarna bér komma ihag att rollpersonerna inte kan ha samma
attityd som tjuvarna. De kan inte riskera att oskyldiga kommer till
skada.

Héndelser

Foljande ar slumpmassiga moment som spelledaren kan anvanda
sig av for att gora jakten mer intressant (eller sakta ned roll-per-
sonerna om det gar for latt). Forsok gora denna del av dventyret
sd aktionfylld som majligt. Anvénd nasra, inga eller alla av de han-
delser nedan for att gora det mer spannande. Det ar upp till spelle-
daren om tjuvarna skall lyckas automatiskt med samma handelser.

Fardighetsslag for att kdra bil bdr goras i skarpa svangar, accel-
eration, eller vid andra svarare mandvrar. Misslyckade slag kan
resultera i att avstandet till tjuvarna okar, att rollpersonerna kor in
i nagot, eller att de tappar tjuvarna ur sikte. Fummel kan innebéara
en krash.

Vindbrygga: Nar rollpersonerna narmar sig en kanal, ser de motor-
cyklarna just kéra over en bro. Bron haller pa att Sppna sig. Om
spelarna beslutar sig for att hoppa 6ver bron nér den haller pa att
dppna sig, maste foraren lyckas med ett svart slag (Ob4T6) mot far-
digheten Kéra Bil. Om spelarna beslutar annat kommer rollperson-
erna lagga mérke till en annan bro inte langt darifran. De kommer
dock att forlora tid och motorcyklarna ur sikte. Ett slag fér SYN
och/eller Spaning (Ob4T6) kan behdvas for att upptacka motor-
cyklarna igen.

Gatukorsning blockerad med fordon: Nar rollpersonerna jagar tju-
varna blockeras deras vag plotsligt av en storre korsning. De maste
sakta ned pa en mycket kort strécka, ett slag for fordonsfardighet
kommer val till pass. Rollpersonerna forlorar 30-45 sekunder nar
dom trycker sig igenom fordonen som blockerar vagen. Ett slag
for SYN och/eller Spaning (Ob3T6) kan behdvas fér att upptacka
motorcyklarna igen.

Grand: Motorcyklisterna leder rollpersonerna in i en mycket smal
grand. En motorcykel kommer igenom, men det ar valdigt osano-
likt att rollpersonernas bil gér det. Granden slutar vid en storre
vag, dit man ocksa kan ta sig genom att kdra runt kvarteret.

Torg: De flyende tjuvarna beslutar sig for att se hur langt forfoljarna
kan ga, de kor upp pa trottoaren och upp fér en bred trappa
och upp pa ett stort torg. Pa torget finns en fontan, duvor, turister
och oskyldiga askadare. Ett slag mot Kéra bil behodvs for att ta sig
upp for trappan. Ett flertal fardighetsslag kan behdvas for att und-
vika glassforséljare, fotgdngare, skolbarn, nunnor och sa vidare. Att
beskriva dessa handelser ar upp till spelledarens fantasi och kansla

Dressed to Kill



10

for aktion.

Om visuell kontakt med nagat av fordonen ér forlorad i mer 8n en
minut, maste spelarna lyckas med ett svart slag mot SYN och/eller
Spaning (Ob4T6). Om motorcyklisterna forsvinner ut sikte i mer an
tva minuter har tjuvarna lyckats skaka av sig sina forféljare.

SLUTET

Jakten kommer att fortsatta till tjuvarna kommer undan, eller dom
ar fasttagna eller dédade. Eftersom detta ar aventyrets klimax bor
spelledarens dra ut s mycket pa detta som mojligt.

Om jakten ar fylld med skottlossning eller bilkdrning som kan ris-
kera andras liv, kommer de lokala polismyndigheterna att ta upp
jakten pa tjuvarna. Om det gar daligt kan de anlénda i tid for att
hjalpa rollpersonerna, och kanske tranga in dom i ett hérn. Om
jakten gar bra och rollpersonerna lyckas med att ta fast tjuvarna,
kan polisen dyka upp i tid till att lasa upp tjuvarnas rattigheter och
sdtta pa dom handfangsel.

Om tjuvarna kommer undan, kan efterfoljande dventyr ga ut pa att

leta reda pa juveltjuvarna. Men detta &r det upp till spelledaren att
utveckla mer.
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