NeoHumans

Detta dir en hel hog med regler, beskrivningar och tabeller. NeoHumans dr bendmningen pad det
hela, vilket innefattar tvda nya ménniskoraser, att anvindas i NeoTech. Dd nya raser dr ett ganska
"kinsligt" dmne till NeoTech ska det forsta varnas for att dessa regler kan forsimra
spelbalansen, glddjen och dylikt. Men den kan gér det motsatta ocksd. For att varje spelledare
sjdlv ska kunna vilja den bakgrund som passar bdst presenteras hela fyra bakgrundsversioner,
alla ganska olika. Forfattarna rekommenderar den tredje versionen, dd det troligen dr till den det
kommer att komma ut mest material till. Dessa regler innehdller dven regler for telepati och
liknande, saker som kanske inte alls passar in i NeoTech. Det kan uppstd mdnga olika
vetenskapliga diskussioner om saker, och varfor inte. Om ndgon kommer pad ndt nytt, maila gdrna
ndgon av forfattarna och berdtta.

Bakgrund

Homo Sapiens Superior, eller Neo-humans som de foredrar att kalla sig, &r en ny version av
ménskligheten. Har nedan presenteras flera versioner av bakgrunden till denna nya ras, Homo
Superior. Ni dr fria att vélja vilken ni vill som den ursprungliga historien. Men forst kommer den
del av historien som &r gemensam for alla versioner.

De forsta vaknade under 2020 i centrala Europa. De var alla unga, intelligenta individer och de
visste inte att de var en ny ras av midnniskor. Forst ar 2038 upptécktes det av forskare hos
Interpol, nér de undersokte liket av en 18 arig man vid namn Alexander Monistava, som dog i ett
bankran i Portugal. Upptéckten ledde till en noggrann undersokning dér det avsldjades vid
intervjuer med den avlidnes familj och vénner att Alexander troligen hade telepatiska formagor.
Hela undersokningen hemligstdmplades, och hans familj omhéndertogs nér gentester pa hans
Lillebror Max Monistava (15 ar) avslojade att &ven han hade samma genetiska avvikelse som
hans bror hade.

Interpols undersokningar av familjen visade att fadern och modern bada hade en unik gen som
i kombination gjorde att deras barn blev NeoHumans. Experimenten pa Max gav Interpols
agenter en klar bild av Superior.

De var telepater och man kunde &ven med stor sikerhet faststdlla att Max var oformogen att
doda en medménniska, men &ven att han hade en kraftigare "Jag-kénsla" och dven en béttre social
forméga att umgas och samverka i stora grupper och hantera stress béttre 4n en normal ménniska.
Max var béttre anpassad for ett liv i stora stidder 4n de flesta vanliga ménniskor. Men det visade
sig att Max hade svarare att blint lyda order &dn vad vanligt folk har, med andra ord svérare att
lyda utan orsak som méanga gor.

Kort dér efter borjade en tyst, hemlig jakt p4 NeoHumans. Allmédnheten visste inget, allt var
totalt hemligstdmplat eftersom den dévarande chefen for Interpol hade klassat NeoHumans som
en sikerhetsrisk.

Trots att hemlighetsmakeriet var stort, fick ménga lénder tag pé informationen som blev till
stor nackdel for NeoHumans, da de flesta linder inte vill ha okontrollerade telepater springande
omkring.

Ett ar efterat han blev tillfdngatagen lyckades Max Monistava fly frén Interpols laboratorium i
samband med en terroristattack dér flera ledande Interpol-agenter dog (déribland chefen for
Interpol). Vilka som var ansvariga for terrorattacken var troligen ndgon av de storre organiserade
brottsorganisationerna som ville ha en telepat eller s& var det en ren hdmndaktion.

De lyckades inte fa tag i Max som kort dér efter gick under Jorden och de flesta trodde att han
hade dott. Interpols néste chef efterlyste Max, ovetande om vem eller vad han var. Det var
némligen sa att alla filer och info som Interpol hade samlat ihop hade forstorts av en hacker négra



manader efter attacken och de flesta av agenterna som hade haft med "Fallet Max" att géra hade
dott 1 oforklarliga olyckor, vilka skylldes pa Max, eller vid attacken, som dven den skylldes pé
Max.

Forklaringen pa vem det var som forstorde filerna &r att det hela gjordes av en ung 17 arig,
kvinnlig hacker (som néstan skulle kunna klassas som geni) vid namn Maria Hildurdotter fran
Skandinaviens Forenta Stater.

Maria brukade regelbundet smyga sig in pé olika foretag och myndigheters datorer, och hade
under en av sina regelbundna turer till Interpol upptéckt fallet Max och borjat studera allt som
skrevs om detta.

Sjélv hade hon alltid ként sig utanfor, och skrémmande ofta kunde hon kdnna andras kénslor,
och ibland till och med deras tankar. Hon lyckades att med hjilp av en vén och ldkarstuderande ta
ett hemligt gentest som avslojade att hon med var en NeoHuman. Nir sedan rapporten om
attacken hittades av Maria, forstorde hon all information som Interpol hade. Kort tid dérefter gick
dven hon under Jorden i rddsla for att bli arresterad av regeringen och i ett forsok att hitta Max.

Nu ,éar 2050, &r hemligheten om NeoHumans en av de storst bevarade hemligheterna som finns.
Endas ett fatal inom olika ldnders sékerhetstjénster vet om att Homo Superiors existerar, och
NeoHumans sjélva vill helst att det sa forblir.

Antalet NeoHumans som har {otts har inte okat s& kraftigt som forst befarades. Tvart om, under
2048 sa borjade antalet vakna NeoHumans att minska kraftigt. Orsaken var ett artificiellt virus
som endast angrep NeoHumans och orsakade permanent koma hos dem som drabbades av
viruset. Virusets ursprung ér oként, men det dr speciellt genetiskt designat for att angripa den
kemiska substansen i hjarnan som skiljer vakna NeoHumans frén vanliga ménniskor. (SL:
Hemlighet som kommer att avsldjas s smaningom).

Viruset ér ej luftburet, utan kan endast smitta genom oralt intag eller genom injektion. Endast
de NeoHumans som fick vard av kunnig personal éverlevde, dven de som redan hade hamnat i
koma kunde rdddas om koman ej hade varat for linge, d& viruset skadar hjdrnan kraftigt under
koman. De som ligger i koma mer 4n 3 manader pa grund av viruset, far kraftiga hjarnskador som
oundvikligen leder till doden.

Under aren mellan 2048 till 2049 dog mer &n 90% av Jordens NeoHumans. Forst ndr Max och
Maria, som dé hade skapat sig nya identiteter och en skaffat sig god utbildning, lyckats identifiera
viruset och skapa ett botemedel minskade dodsiffrorna.

De NeoHumans som 6verlevde viruset har borjat att organisera sig for att 6verleva.

Version |

1974 borjade i USA en grupp forskare sponsrade av en skrupelfri militdr organisation utan
regeringens tillstdnd med genetiska experiment pad manniskor. Malet var att skapa en ny super
soldat/spion at landet.

De forsta tio aren hade forskarna inga och firre framgangar med sina experiment men &r 1982
lyckades de skapa tva nya versioner av ménskligheten. Homo Sapiens Superior (NeoHumans)
och Homo Sapiens Centurion.

Homo Sapiens Superior var en forbéttring av mdnniskan, dér egenskaper som intelligens och
forméga att lara sig och att resonera samt analysera var prioriterade. De lyckades dver
allférvantan med Homo Sapiens Superior.

Resultatet blev inte bara smartare och smidigare utan hade dven formagan att kommunicera
telepatiskt. Homo Superior var ténkt att bli en ny typ av superspion/soldat vars intelligens var
overldgsen den normala ménniskans men tyvérr visade sig de nya Homo Superior efter bara nagra
ar vara vildigt fredlig av sig och vildigt samarbetsovillig nér det gillde vald.

Den andra rasen, Homo Sapiens Centurion, konstruerades for att de behdvde en mer lojal och



fysiskt forbdttrad ménniska, som inte ténkte for fritt. Homo Centurion hade mycket béttre
uthallighet och styrka é&n en vanlig ménniska, och den var dven mycket mer aggressiv.
Namnet Homo Sapiens Centurion kommer av den romerska officeren, och forskarna tyckte
namnet representerade den perfekta soldaten pé ett véldigt bra sitt. Homo Centurions roll var
tinkt att vara en elitsoldat som man skulle kunna sénda in i vilka miljoer som helst.

Experimenten med de tva olika versionerna pa gick mellan ar 1985 till 2006, d& en "olycka"
hénde i labbet. Ett av exemplaren av Homo Sapiens Centurion lyckades fa tag i ett vapen och
tillsammans med sju (varav fyra NeoHumans) andra flydde. De forsvann innan militdren och
polisen lyckades spéara upp dem.

For att minska risken att genetiska experiment skulle rymma och fly sa var alla labbversioner
av de nya raserna sterila.

Regeringen skrdmdes av antalet doda och den skandal som skulle uppsté om det kom ut och
gav order om att hela experimentet skulle terminernas (inkluderar alla 6verlevande forskare). Alla
utom tre gentekniker som hade flytt tidigare dodades och all information blev brénd.

Tva av de tre genteknikerna var gifta, och de hade redan tidigare insett att det de gjorde var fel.
De flydde landet och fortsatte att forska om NeoHumans. Efter lite experimenterande med
genterapi blev de snart barare av NeoHumans gener, sé nér deras forsta barn foddes var det en
Homo Sapiens Superior.

Den tredje forskaren, Marco Leiclark, som hade slutat strax innan alla de andra forskarnas dod
pa grund av for lite 16n, fick ett ar efter flykten besok av de NeoHumans och Homo Centurions
som tidigare flytt fran labbet. De krdvde att han skulle hjélpa dem att bli flera, och i gengéld
skulle han bli rik. Det andra alternativet var att d6 en smértsam dod.

Efter bara tvé &r hade han lyckats ldra flyktingarna grunderna i genteknik.

NeoHumans bdrjade sprida sig, i de tvé gifta forskarnas regi. Samma sak hinde med Homo
Centurion, som genom genterapi fatt mdjligheten att foroka sig.

Marco Leiclark var fast besluten att utrota NeoHumans, och ldta Homo Centurion styra dver
vérlden. S& han borjade, som en gammal och bitter man, att forska fram ett virus som bara angrep
NeoHumans. Han grundade dven organisationen Nemesis, ddr han samlade alla Homo Centurion
och ett fatal ménniskor som tyckte som han.

Version Il

Ar 1960 rdkade US Airforce skjuta ner ett UFO utanfor New Mexiko (de trodde att det var
ryssar forst). Vil framme vid olycksplatsen s fann man smé korta varelser med gré hy och stora
svarta 6gon samt blod-, cell- och dggprover fran ménniskor. Arméforskarnas forsta teori var att
ett UFO hade héamtat upp celler, blod och &gg fran ménniskor pd samma sétt som vi hiimtar blod
och prover fran djur.

USA morklade hela hdandelsen, eftersom de befarade att kaos och panik skulle kunna utbryta
om sanningen avsldjades, att midnniskorna anvéndes som laboratoriemoss.

USA slot tillsammans med Sovjet en pakt, mot alla oidentifierade flygande foremal, for att
beskydda det ménskliga livet p& Jorden.

1979 upptickte forskarna att Ufot inte hade varit pa Jorden for att himta DNA, utan for att
plantera ut vissa gener bland ménniskor och pé sé sétt fordndra den ménskliga rasen. Vad som
ytterligare forbryllade forskarna av att utomjordingarna vars lik de st6tt pa hade till 95% samma
DNA som ménniskor. De var sé lika att blodtransfusioner var fullt méjliga mellan dem och
ménniskor.

Bakgrunden till det hela, som dock médnniskorna inte visste, var att utomjordingarna hade varit
pa Jorden forut.

For 3,5 miljoner ar sedan sag en liten flock Homo Habilis, upp mot skyn i skriack over ett ljud
som av aska som nidrmade sig deras grotta. Natten blev plotsligt till dag och foremal stora som



berg och vita som moln hade landade nedanfor berget.

Forsta gdngen som Framlingarna landade pa Afrikas savann var midnniskan inte mycket mera
an ett djur. Frémlingarna skaffade sig snart en bas for olika &ndamal, framforallt for forskning.
Snart sa borjade de att intressera sig for stammarna av Homo Habilis som vandrade runt i
omrédet.

De utforde viss genetisk forbéttring pd ménga av Jordens djurraser och frémst pd ménniskorna,
som de borjade att anvéinda som husdjur. Efter ndgra tusen ar av export av djur och ménniskor
fréan Jorden och en viss koloniverksamhet s& var de tvungna att 1dmna Jorden.

Under de ndrmaste 3,3 miljoner &ren var Jorden i praktiken bortglomd av Framlingarna. Men
s& utbrot det ett krig och de behdvde soldater som man kunde offra.

Sa nér de denna gang kom till Jorden (ca 200 000 ar sedan 2059) var de ute efter soldater. De
hade tur, for p& Jorden vandrade just d& de forsta Homo Sapiens Neanderthalen'sis.
Fréamlingarna var mycket ndjda, da de hade hittat en stark ras som med lite genetisk terapi skulle
bli perfekt som en soldater , slavar eller vaktdjur.

Sa Framlingarna borjade pa stor skala att infinga, modifiera och klona framgéngsrika exemplar
av Homo Sapiens Neanderthalen'sis. Detta pagick under hela kriget, som varade i mer &n 50 ar.
Fréamlingarna fortsatte dock med infaingandet och modifierandet i mindre skala under néstan 100
000 &r tid.

Ett fatal av deras genetiskt forbéttrade Homo Sapiens Neanderthalen'sis lyckades rymma och
gav s& sméningom upphov till Homo Sapiens Sapiens.

Under slutet av 1800-talet hade det varit en ldng period av fred hos Framlingarna och de borjad
ater intressera sig for Jorden och midnniskorna. Da de undersokte Jorden sédg de med fasa hur
aggressiva och snabbutvecklande ménniskorna hade blivit och de borjade att oroa sig dver
mojligheten att det ater skulle bli krig nir ménniskan lyckats utveckla stjarndrift. Framlingarna
hade inte haft krig de senaste 50 000 &ren.

Enligt Framlingarnas forskare s& hade Homo Sapiens en intelligens som var néstan likvirdig
med deras. Dessutom har ménniskorna storre och starkare kroppar och genetiskt och cybernetiskt
ar ménniskor extremt litta att forbéttra.

Fréamlingarna borjade fundera pa hur de skulle méta det nya hotet. Efter mycket grubblande
och efter att ha fatt veta att deras forfider var ansvariga for ménniskornas intelligens var
utplaning av Jorden och méanskligheten inte ett moralisk alternativ.

Ett projekt som skulle leda till pacificera Jorden sattes i aktion. Under borjan av fyrtiotalet dok
det upp Ufos ovanfor Stalingrad. Utan att bli upptéckta av de stridande trupperna nedanfor
borjade Ufona att genomsdka landskapet efter ensamma individer att modifiera. Modifieringen
bestod i inplantering av gener som i en néra framtid skulle leda till att en ny ménsklig ras
skapades. Homo Sapiens Superior (NeoHumans med andra ord).

Landningarna pégick obehindrat fran 1942-1965, da ett stridsflygplan fran US Airforce
lyckades med det omgjliga, ndmligen skjuta ner ett av deras rymdskepp. Men Framlingarna gav
inte upp bara for det, utan de fortsatte att sprida Homo Superior-gener.

Ar 1999 var det klart och resten skétte naturen sjilv. Dessutom var det svdrare och svarare att
inte bli upptéckt av Jordens satelliter. De upptickte dven att en mindre koloni av krigs- och
gladiator modifierade méanniskor (Homo Sapiens Centurion) hade lyckats dverleva i kryofrys pa
en av Framlingarnas planeter. I ett utslag av missriktad vénlighet s& tomdes de pd minnen och
sattes 1990 ner pa Jorden, si langt ifran varandra som mgjligt.

Ar 2020 bérjade de forsta NeoHumans att vakna, frimst i Europa och Asien. Kort dérefter
lyckades nagra Homo Centurion, ledda av Marco Leiclark (och Marcos organisation, Nemesis),
framstélla ett virus som angrepp endast NeoHumans. NeoHumans var ndmligen det storsta hotet
mot en virld styrd av Homo Centurions.

Mer info om dessa framlingar presenteras nedan under rubriken “Fréamlingarna”.



Version Il

New Mexiko 1960, Area 51. Ett UFO bogseras in av US Airforce soldater. Nistan hela
beséttningen pa Ufot 4r doda, det &r bara tva som dr vid liv, den ena skadad och den andra
doende.

Presidenten hemlighetsstdmplar allt for att undvika panik och sétter en "Need to know" stdmpel
(topphemligt, bara de som behdver veta far veta), inte ens vicepresidenten eller framtida
presidenter far reda pa fakta som finns i Area 51, i alla fall inte om de inom Area 51 anser att de
behdver veta det. Han ger dem éven rétt att utfora alla nédvéndiga experiment som kan behdvas.

Négra ar senare rakar den presidenten do av blyforgiftning i Dallas (alldeles for stor dos i
huvudet).

Resterna av Ufot var for skadat for att forskarna pa Area 51 skulle f4 ut nagot anvéndbart (&dven
om en del av den fakta de lyckades f& reda pa senare anvindes i utvecklingen av bra datorer). Den
doende utomjordingen dog efter bara en ménad men den skadade himtade sig och blev frisk.

Psykologer och biologer borjade att studera och undersoka varelsen. Efter ndgra manader hade
de lért sig att den levande varelsen &r fysiskt underldgsen ménniskor, men att den uppvisar
telepatiska, telekinesiska och empatiska forméagor. Varelsen verkar dven vara fredlig och
forskarna drar slutsatsen att Ufot kom frén en fredlig civilisation.

Ar 1985 fick Area 51 en ny chef som genast gav order om att experimentera med mojligheter
att fusionera utomjordiskt DNA med jordiskt DNA. Forst gors forsok med apor, som sedan gér
over till ménniskor. Experimenten pagar énda till 2006. Genom olika DNA splittingar och
fusioner lyckas de skapa tvé olika ménniskohybrider, Homo Sapiens Centurion och Homo
Sapiens Superior.

Men ér 2007 lyckas framlingen kontakta ett UFO fran sitt eget folk. Kontakten gjorde genom
telepati forstirkt med diverse instrument och apparater frén Area 51. Det drdjer inte lénge forrén
Area 51 omringas av flera bevdpnade Ufon, som med okénda medel paralyserar alla méanniskor
pa flera kilometers avstand.

Efter att ha befriat sin vén och hybriderna hjalpte utomjordningarna hybriderna att forsvinna,
genom att dndra deras utseende (sé att de inte skulle kunna bli igenkénda) och satte ner dem pé
manga olika stéllen pa Jorden. Sedan forsvann utomjordingarna, i alla fall s& vitt man vet...

Majoriteten av de hybrider som sattes ut av utomjordingarna har antagligen dod av alder eller
valt att inte berétta om exakt vad som hiande. New Life forsoker spara upp dessa forsta
NeoHumans for att fa lite fakta.

Version IV

1900-talets fororeningar orsakade en accelererad takt av mutationer hos ménniskor. Speciellt efter
de fa kdrnkraftsolyckor som skett (Tjernobyl i Ryssland). Genforéndringarna spred sig, och
tillslut, efter ndgra generationer av frekventa genetiska skador, sd hade arvsmassan foréndrats,
och tva nya méanskliga raser uppstod. Homo Sapiens Superior och Homo Sapiens Centurion.

Homo Sapiens Superior

En Homo Superior ser ut som en vanlig médnniska, de enda skillnaderna som finns ar det
speciella &mne (och dven hormoner) som finns i NeoHumans hjdrnor, samt en ganska okad
tolerans mot gifter och vanliga sjukdomar.

Om en NeoHuman och en vanlig médnniska skulle forsoka f& barn sé blir barnet en normal
ménniska, med anlag att f& en NeoHuman som barn. Det krévs att bada forédldrarna har anlag



(eller &r neohumans, givetvis) for att barnet ska bli en NeoHuman. De NeoHumans som fods av
foréldrar som dr normala ménniskor (med anlag forstés) har inte aktiva empatiska formégor utan
dessa formégor &r "sovande", det vill sdga att NeoHumanen 4r passiv.

Pé grund av sin empatiska formaga undviker en NeoHuman till varje pris att ta en intelligent
varelses liv, d detta orsakar dem extrem mental smérta (de "kénner" personens dod med hjéilp av
sina empatiska formégor). Detta gor att alla NeoHumans ar néstan oformdgna att doda en annan
ménniska. Det betyder inte att de inte kan vara tjuvar, eller att de ¢j kan forsvara sig sjdlva om de
blir anfallna.

Under en Superiors barndom sover hans/hennes EMP forméaga, det dr forst under yngre tonéren
som formagan brukar vakna, men det &r vanligt att den blir nagot forsenad (ibland upp till
personens 20-ars dag eller dnnu éldre).

NeoHuman-barn som har foréldrar som har telepatiska formégor brukar ofta fa sin formaga
véckt redan under sina forsta fem ar av sitt liv, pa grund av att fordldrarna oftast talar till dem
med telepati.

Men nér viruset dok upp var de flesta som Gverlevde inte vakna dn, det vill sdga passiva. Passiv
innebdr medicinskt sett att EMP-delen av hjérnan sover och inga av de speciella Superior
hormonerna (en aktiv Superiors hjdrna alstrar ett kemiskt hormon vars exakta funktion inte &r
ként, annat &n att den Okar aktiviteten i det som kallas reptilhjdrnan) alstras d& av hjarnan.
Normalt vaknar den delen av hjirnan nér kroppen &r mogen eller ndr ndgon talar telepatiskt till en
for forsta gangen (ibland bara kénner av nagons nirvaro) men den kan éven vakna av svér
kroppslig trauma eller en mental chock.

Fram till det 6gonblicket 4r de som sover som vanliga manniskor vad géllande forméagor
(bonusen for PSY, VIL, STY, FYS , TAL och BIL giller dock). De kan fiven déda utan extra
smérta men varje gdng sa 1oper de en 25 % chans att fa vakna pé ett extremt sméartsamt sétt.

Exempel: KillerCool dr en NeoHuman utan att veta det. Han och hans vénner i deras
motorcykelgidng har alla &kt ner till ett pensionérshem i slummen. De ska ha roligt med
gamlingarna (réna och misshandla dem).

KillerCool blir féroldmpad av en gammal kéring och trycker sin hagelbdssa mot huvudet och
kramar at.

"PANG”

Plotslig rusar smértsamma minnen in i huvudet. KillerCool kdnner hur huvudet splittras, han
kanner fruktan for den onda ungen (det vill sdga honom sjidlv. Han upplever ju gamlingens
kénslor) som hotar honom och sedan en extrem smaérta nir huvudet splittras. Hans vénner ser
bara hur KillerCool faller i hop p& marken, kraftigt skakande av smérta och fruktan. Nagra
timmar senare klarar KillerCool att resa sig (men han vill definitivt inte uppleva den kinslan
igen).

En NeoHumans har som sagt lite béttre attribut 4n en vanlig ménniska. Se ldngst ner pa tabell
HS-1:

Sjukdomar, stress och gifter

NeoHumans ér nagot téligare mot det mesta en vanlig ménniska kan utséttas for varje dag. En
NeoHuman ér lite tligare &n ménniskor mot alla kénda sjukdomar. Men en del sjukdomar &r
NeoHumans specialanpassade for att klara av.

Ett exempel dr cancer. En NeoHumans celler kdnner igen cancerceller, och dddar dem sé fort
som mojligt. Det kan dock ta ett tag att bli frisk, men det behdvs ingen speciell medicin.
NeoHumans &r dven toleranta mot AIDS och HIV men den sjukdomen ar ganska mycket mer
kravande for en NeoHumans én exempelvis cancer, det kan ta flera manader att bli frisk, och man
behover fortfarande likemedel mot de infektioner som kan uppsté under AIDS.

P4 manga stéllen har man s& mycket avgaser att man méaste bdra en andningsmask men det &r
négot som NeoHumans slipper for de &r helt immuna mot vanliga bilavgaser och deras kropp kan
1 viss man stota bort tungmetaller och andra gifter fran kroppen. Gifter som nér kroppen genom



andning har NeoHumans -Ob1T6 littare att klara av.

Radioaktivitet fér de ingen direkt bonus av daremot har de sekundér bonus i och med att deras
kroppar kan klara av cancer och gora sig kvitt olika miljogifter. En NeoHumans anpassar sig
ocksa bittre dn vanliga ménniskor och far dirfor tillbaka 1 psykospodng varannan vecka, istéllet
for en per ménad.

Det dr mycket stress i en storstad, och vanligt folk méter stdndigt problem som brottslighet,
slaktingars dod, obetalda rdkningar och krig. Men en NeoHuman ar skyddad mot allt detta. De
lider inte alls lika mycket eller p4 samma sétt. En vanlig midnniskas forsvar mot stressen &r att
forlora sin egen identitet och att anpassa sig sa till den milda grad att hennes spontanitet och
kreativitet forsvinner eller sd anpassar hon sig genom att bli rebelliskt g& med i ett géing, ett géng
som dé fungerar som en skdld mot omvérlden (givetvis finns andra "flyktvigar" fran samhaéllet).
Allt detta &r givetvis ocksa individuellt, en del vanliga ménniskor kanske inte alls beror av
stressen.

En NeoHumans sétt dr ddremot inte att smélta in sa totalt att de forsvinner utan att liksom olja
pa vattnet flyta ovanpa. Deras yttre anpassar sig sé att de kan samverka socialt samtidigt som de
klarar av att halla kvar sin egen personlighet. Det gor att en NeoHuman léttare kan anpassa sig till
olika sociala forhallanden (b&dde mentalt och socialt) utan att forlora sitt jag, sin personlighet. Man
kan kalla dem sociala och mentala kameleonter.

Detta betyder inte att NeoHumans har svart att ldra sig saker, tvirtom, allt det betyder &r att de
lar sig pa sina vilkor. En bieffekt av detta 4r att de har svart att lyda order som inte har nagon
annan forklaring &n “generalen sa lyd”. Sadana order kénns meningslosa, i alla fall mer
meningslosa én for en vanlig manniska. Trots det (eller pa grund av det) s& klarar NeoHumans av
att samarbeta sinsemellan och med andra otroligt bra.

Det betyder dven att néstan ingen NeoHumans gér med i eller faller for religiosa kulter. De har
1 Gvrigt inte mycket till 6vers for religioner, utan de ser pa religioner som négonting normala
ménniskor tror pd for att fa sammanhéllning och trygghet, nagot som NeoHumans inte anser att
en religion kan hjilpa dem med.

Reklam och politisk propaganda har dven det mindre effekt pa NeoHumans én vad det har pa
vanligt folk (de har ett naturligt forsvar mot alla former av hjarntvétt och hypnos pa +Ob2T6).

Empati och Telepati

En NeoHumans intelligens &r ndgot hdgre &n en vanlig Homo Sapiens. Deras formaga att
studera och léra sig information snabbt 4r dven den hogre &n for vanligt folk (men som alltid, det
finns individuella skillnader).

NeoHumans telepatiska och empatiska formagor 4r imponerande, men begransade pa flera sétt.
Ett 4r att de inte kan kénna tankar eller kinslor hos ndgon som ar ldngre 4n fem meter ifrén dem
(avstandet kan vara ldngre beroende pa deras empatiska styrka) och deras telepatiska formagor dr
begrinsade pé sé sétt att ldsa minnen 4r ndstan omdjligt, sdvida det inte géller minne som for
tillfallet &r lagrade i sensorminnena eller i korttidsminnet.

Att hitta information 1 l&ngtidsminnet dr omdjligt utan assistans fran personen som 'avsoks',
eller det behovs i alla fall véldigt gott om tid (rdkna med +Ob10T6 i svarighet, eller mer, samt
troligen flera &r i avsokningstid). Det dr ndmligen sé att ingenting som finns i ldngtidsminnet
"gloms", enligt nuvarande modeller av den ménskliga hjarnan. Bara ldnkarna mellan de olika
minnena forsvagas, ibland till den grians att minnet blir ondbart, dérav "glomska".

For att klara av att ldsa en persons tankar maste NeoHumans koncentrera sig pa personen i
frédga och telepaten kan endast ldsa det "mélet" tdnker pa for tillfallet. Telepati dr en fardighet,
som presenteras nedan.

Deras empatiska forméga gor att ett empatiskt félt bildas, och nér nagot kommer inom det féltet
sé kédnner de av denna personens nirvaro. De kan dven kénna av om personen ér Sapiens eller
Superior eller ndgot annat (féltet &r baserat pa deras empatiska formaga, se nedan). Detta gor att
de &r svéra att overraska.



Tyvérr sa ér en av tio ménniskor svarare att lésa tankarna pa. En sddan person dkar svarigheten
med (+Ob1T6 / +Ob2T6 pa svarigheten). Detta pa grund av att telepati funkar individuellt och att
en del ménniskor helt enkelt har det svarare att forsta varandra telepatiskt. Denna regel géller
dven sinsemellan NeoHumans, Homo Centurion, det giller alla tinkbara kombinationer. Denna
regels symboliseras med att man slar 1T10 for "malet" nér denna blir tankelést for forsta gdngen.
Om det blir en tia appliceras svarighetsokningen, och man bdor skriva ner ndgonstans att personen
ifrdga dr extra talig mot telepati och empati.

For att se de olika svarigheterna vid empati och telepati, se tabell HS-2 och HS-3, ldngst ner.

Telepati [0]

Telepati dr forméagan att ldsa tankar som mélet tanker pé just for tillfdllet men dven att uppleva
vad maélet ser och hor. Telepatiformagan kan i kombination med hjarntvétt eller forhor vara
extremt effektiv. Alla slag pa Telepati dr aktiva mot mélets VIL (eller EMP om maélet &r en
Superior). Aven om firdigheten misslyckas uppticker inte méalet att han just vann en mental strid.
Ett vilkor for att Telepati ska fungera ar att anvéndaren forst maste ha ként av mélets kdnslor med
EMP.

Formégan kan &dven anvéndas for att telepatiskt kontakta nagon (for mottagning kravs att bada
kan Telepati) Réckvidden pé telepatiska budskap ar nagot ldngre &n for vanlig telepati d& det bara
kravs att du kan ta emot. Rackvidd for att sinda: [EMPx12] m.

Telekinesi

Med ritt traning och med en artificiell forstérkare (en Amplifier) kan en NeoHuman léra sig
anvinda telekinesiska formagor.

Aven dessa telekinetiska formagor ir timligen begrinsade. Den storsta vikt en NeoHuman kan
klara av att lyfta &r begrénsad till ndgra fa gram, [2xEMP] gram. Att flytta (sldpa) foremal utmed
en yta &r betydligt lattare. Man kan da slépa foremél med en vikt pa [Sx2xEMP] gram, &nda upp
till [25x2xEMP] gram, allt helt beroende pa underlaget och andra yttre omsténdigheter.
Réckvidden som man kan anvénda telekinesi pa dr maximalt ens EMP-radie.

Telekinesi [0]

Denna formaga kan bara anvéindas om man har hjélp av en Amplifier (en elektronisk
forstarkare for telepatiska, empatiska och telekinetiska formagor).

Den storsta vikt en NeoHuman kan klara av att lyfta dr begrénsad till nagra f& gram, [2xEMP]
gram. Att flytta (slédpa) foremal utmed en yta ar betydligt littare. Man kan dé sldpa foremal med
en vikt pa [Sx2xEMP] gram, dnda upp till [25x2xEMP] gram, allt helt beroende pa underlaget
och andra yttre omsténdigheter. Rackvidden som man kan anvénda telekinesi pa dr maximalt ens
EMP-radie.

Telekinesi kan anvéndas for att kinna sig for hur hett ett objekt kénns (som att dra en hand
utmed en vagg for att kéinna efter ojimnheter).

Den telekinesiska formagan kan dven anvéndas péa svara sér, for att hélla i hop blodningar eller
fungera som ett tryckforband men till och med invértes pa béde patienter och en sjélv. For att
klara av att gora ett telekinesiskt forband krévs forst att man kidnner telekinesiskt for hur saret
kinns och vars skadorna &dr. Sedan kravs ett lyckat slag pa telekinesi mot ldmplig svarighetsgrad.

Tabeller med svarigheter for telekinesi finns langst ner, tabell HS-4.

Psykoser

Om en person dor inom en NeoHumans riackvidd kan denne kidnna en stark smérta, men ibland
ett harmoniskt lugn. Nar nadgon i nirheten (d.v.s. inom den empatiska sfaren) av en NeoHuman
dor av alder, sjukdom eller en allvarlig skada som har plagat personen en lingre tid kénner
NeoHumanen en kéinsla av frihet och harmonisk lugn fran den déende.



Om en person dor av fysiskt vald orsakats av olyckor eller vald inom EMP-riackvidden sa
kénner NeoHumanen den personens dodssmarta, vilket &r otéckt nog for att man ska vilja undvika
det. Man far inga psykospoédng (utdver de vanliga man kan f4 om man ser en otrevlig
dodskjutning eller liknande) av att ndgon dor i ndrheten sé linge man inte sjilv bidragit eller
direkt orsakat dodsfallet. Men om NeoHumanen sjdlv har dddat en annan ménniska sa upplever
denna kénslan att do, ndgot som &r otroligt smértsamt.

Smértan som man upplever dver att ha dodat en medménniska dr inte begrénsad pa samma séatt
som andra EMP-kénslor, men den stracker sig vanligast till att vara inom synhall och i
omedelbara tiden.

Ex: Ett mord genom langsam forgiftning, dér offret dor efter ett ar, orsakar ingen dodsmérta,
men NeoHumanen kénner att personen dog. I extrema fall kan det héinda att den strécker sig sé
pass langt ocksé, speciellt om personerna har kidnt varandra lénge (till exempel gamla fiender
eller gamla vénner).

Detta fenomen med att kiinna andra personers dodssmérta dr bland NeoHumans fatt tva
forklaringar. Antingen har alla en sjil, som forsoker plagar niarvarande/ansvariga personer vid ett
dodsfall, eller sa dr det hela bara smértsam inbillning, en spéarr for att inte doda folk.
Regeltekniskt réknas alla upplevda dodssmértor som psykoser, sidan 205 i regelboken.

Léngst ner finns en tabell med de psykospoéng som erhalls vid olika situationer (HS-5).

Organisation

Det finns i stort sett bara tva organisationer/foretag som har med NeoHumans att gora,
New Life och Science Lifé.

New Life ér den organisation som Max och Maria har startat, och dess hogkvarter ar alltid i
forflyttning och kan ena dagen vara i Spanien och nésta i Finland. Men den forflyttar sig bara i
Europa och SFS. Genom hela Europa s& har New Life fasta kontakter och hjélpredor, och i en del
fall mindre filialer. Ménga ganger sé &r kontaktménniskorna fattiga eller forfoljda sjélva, men de
har dven nagra vélbargade manniskor till som hjédlper dem att halla sig undan.

Den huvudsakliga sponsorn till New Life &r ett gammalt foretag, Science Lifé, som i praktiken
nu mera dgs av Max & Maria, dven om de aldrig 4r p& négra foretagsmoten. Foretagets
huvudsyssla ér forskning och att utveckla nya patent som de sedan hyr ut till olika foretag.

Science Lifé utvecklar och demonstrerar en uppfinning, och sedan later de andra foretag bygga
och silja den mot en mindre hyra (royalty). Det var Science Lifé (i samarbete med
New Life) som utvecklade botemedlet mot viruset som NeoHumans drabbades av 2048 och
Science Lifé tillverkar dven annan "NeoHumans-utrustning”, som till exempel Amplifiers.

Homo Sapiens Centurion
Det vanliga namnet 4 Homo Centurion eller Centurion. De kallas dven ibland for NeoHumans,
tillsammans med Homo Superior.

Bakgrund

Mycket av Homo Centurions bakgrund ir okénd, men ar 2019 sé borjade de forsta grupperna
av Homo Centurion upptéckta varandra. De upptéckte dven att de var helt olika médnniskorna,
dven om de s&g ut som vanliga ménniskor. De var som vargar i en farflock.

De foljande aren forsokte manga Homo Centurions ena dem alla under sig, men alla forsdken
misslyckades. Den enda som lyckades var den vanliga mianniskan Marco Leiclarck. Han var en
kénd gentekniker, och han borjade att samla ihop méanga av de yngsta Homo Centurionerna. Han
organiserade dem i en militarisk hierarki, och allt gjorde han med en tanke, en vision, dar
framtiden var kontrollerad av Homo Centurion, dir man avlade fram en perfekt ras. Homo



Sapiens Sapiens skulle utrotas eller i alla fall slava at Homo Centurions.. Men han visste &ven om
ett hot mot Homo Centurions framtida virldsdominans, och det var Homo Superior.

Marco Leiclark borjade att utbilda och ena de yngre Homo Centurionerna. Han forklarade noga
sin syn pa dem som den nya herrerasen vars framtid var menad att hirska 6ver de svaga. Han sag
dven till att utveckla ett speciellt virus som skulle neutralisera Homo Superior.

Ar 2025 dog Leiclark och organisationen (ddpt till Nemesis efter Himndens gudinna) togs éver
av Markus Gomer (Homo Centurion) som fortsatte att bygga upp Nemesis som en organiserad
brottsorganisation. Organisationen skaffade sig manga bulvaner och det drdjde inte linge forridn
Nemesis hade kontrollen &ver en del vapenfabriker. Nemesis organiserade dven terroristattacker
mot olika styrande foretag och lénder, i det enkla syftet att forstora, och skapa motsittningar.

Nemesis filosofi dr hdrska genom att sondra, men ett problem for Nemesis var det interna brék
som utbrét 2032 inom Nemesis, och flera Homo Centurioner brét helt med organisationen, och en
del har till och med bérjat sldss mot Nemesis.

Fysik

En Homo Centurion ser ut som en normal médnniska, men de &r néstan alltid kraftigare dn
normalménniskan och framfor allt taligare. De ar dven smidigare och pé alla sétt fysiskt
imponerande. Homo Centurions springer ganska mycket snabbare d4n medelménniskan.

Inre skillnader dr att en Homo Centurions kropp klarar av att producera stérre méngder
adrenalin och de har @ven ett storre behov av att {4 utlopp for inre ilska &n vad normala ménniskor
har. Till skillnad frén nédr en normal Homo Sapiens blir arg sa minskas inte Homo Centurions
forméga att tdnka logiskt och rationellt mitt i ilskan, sé att reta en Centurion till att géra nagot
dumt i ren ilska gér inte sérskilt bra.

Nar stress, radsla och/eller ilska drabbar en Homo Centurion (t.ex. i en strid) frigors stora
méngder adrenalin, vilket gor att musklerna blir hyperaktiva och samtidigt frigors nagra dmnen
som &ven far hjdrnan att ga pa hogvarv. De borjar tinka snabbare och de rensar bort onddiga
tankar, och ar till 100% koncentrerade pé striden, eller vilken situation de upplever. Méngden
endorfiner okar (endorfin orsakar glddje) och formagan att kéinna kénslor som sorg eller
medlidande stryps. Kvar blir en smart, snabbténkt, koncentrerad och ilsken mordmaskin. De
fysiska upptrappningen vara langre &én sjélva hindelsen, ibland upp till ndgot dygn (normalt sett
bara Ob3T6 timmar efter hiandelsen).

De Centurion som har varit i en riktigt krigssituation (kulor viner kring en, livet &r kort och
hért) har fatt uppleva en kénsla av extrem fokusering av tankarna och kénslorna ,under hela
striden och négot dygn dérefter. Kénslan &r sa skon att de kan bli beroende av den (de blir
beroende av endorfinet och adrenalinet). Det &r anledningen till att Homo Centurions ofta blir
yrken som militér, polis eller brottsling.

Centurions dr nagot téligare mot det mesta en vanlig ménniska kan utsittas for varje dag. En
Centurion ér lite taligare &n ménniskor mot alla kéinda sjukdomar. Men en del sjukdomar &r
Centurions specialanpassade for att klara av.

Ett exempel dr cancer. En Centurions celler kinner igen cancerceller, och dodar dem sa fort
som mojligt. Det kan dock ta ett tag att bli frisk, men det behdvs ingen speciell medicin.
Centurions &r dven toleranta mot AIDS och HIV men den sjukdomen ar ganska mycket mer
krévande for en Centurion &n exempelvis cancer, det kan ta flera ménader att bli frisk, och man
behover fortfarande likemedel mot de infektioner som kan uppsté under AIDS.

P4 manga stéllen har man s& mycket avgaser att man méaste bédra en andningsmask men det &r
négot som Homo Centurion slipper eftersom de &r helt immuna mot vanliga bilavgaser och deras
kropp kan i viss mén stota bort tungmetaller och andra gifter fran kroppen. Gifter som nér
kroppen genom andning har Centurions -Ob1T6 léttare att klara av. De lédker ocksa fortare &n
vanliga médnniskor. Trauma aterfas med en takt av ett kryss per 12 timmar, smérta ett kryss pa 30
minuter och ett kryss blodforlust p4 30 minuter. Alla lakningstider ska alltsa minskas till hilften.



Radioaktivitet fér de ingen direkt bonus av daremot har de sekundér bonus i och med att deras
kroppar kan klara av cancer och gora sig kvitt olika miljogifter.

Den stress och tréngsel som finn i en typisk storstad dr inte ndgot som Homo Centurions lider
av. De klarar detta pa ungefér samma sétt som Superiors. En Centurion anpassar sig ocksa béttre
dn vanliga ménniskor och fér dérfor tillbaka 1 psykospoédng varannan vecka, istéllet for en per
manad ,precis som Superiors.

Homo Centurions ér inte lattpaverkade. De dr extra taliga mot tortyr, reklam, hjarntvitt och
annan propaganda (+Ob3T6 pa svarighet att hjarntvétta, propagera for och 6vertala en Centurion).
Men en ung Homo Centurion dr ddremot léttare att paverka &n till och med en normal médnniska.
Deras sinne dr dppnare och mer lattpaverkat &n normala barn och med rétt "uppfostran” sa far
man en extremt lojal och livsfarlig soldat. I stort sitt kan man séga att en Centurions hela framtid
bestdms under de forsta 16 aren (det &r -Ob2T6 littare att hjarntvitta, propagera for eller dvertala
en Centurion som barn).

Under en Centurions barndom har de hemskt latt att 1dra och de &r sténdigt fysiskt och mentalt
aktiva. De dr veritabla svampar, stindigt sokande efter mer information att suga upp. Men nér de
kommer 1 16-19:4rs élder brukar intresset for bokldra minska drastiskt. Deras hormoner okar
istéllet, de blir hyperaktiva och fér det svarare och svarare att vara sysslolosa.

Hyperaktiviteten brukar resultera i att Centurionerna soker sig till idrott, andra fysiska 6vningar
och i vissa fall vald. Ménga édgnar sig ocksé &t olika exrtemsporter, som fallskdrmshopp,
bungyjump och liknande. Men i Nemesis anvénds olika former av militdr disciplin istillet. Den
kan fa dem att fokusera sig pé vad de ska. Perioden av hyperaktivitet pdgar ofta dnda till 35-
40:ars aldern. Efter denna alder minskar den kroppsliga dveraktiviteten, de blir "fysiskt lugnare"
idrottar mindre &n forr. Hyperaktiviteten och hormonerna resulterar i att en Centurion bara
behdver sova 3-6 timmar per dygn.

Niér en Centurion &r i den hyperaktiva delen av sitt liv dr det svérare for dem att lira sig sddant
som kréver langa perioder av stillasittande, fysisk inaktivitet och koncentration. Militar disciplin
ar nagot som de flesta Centurions trivs med. De trivs med att ta eller ge order eftersom de kénner
en inre mening i att ta och ge order. De &r dven béttre pa att samarbeta i grupp én vad vanliga
ménniskor dr. Givetvis strivar alla Centurions efter att ge order istéllet for att ta.

Egenskaper

De flesta Homo Centurions &r starkare, smidigare och lite smartare &n en vanlig ménniska. De
har en viss formaga till empati, men deras empatiska formaga skiljer sig rejélt frén till exempel
NeoHumans. En NeoHumans formaga dr aktiv och medveten men en Centurions formaga ar
omedveten och passiv.

En Centurion har en forméagan att gissa sig till folks sinnestédmning med en skrimmande
skicklighet (de har —Ob2T6 pa att gissa om folk ljuger eller talar sanning). Vidare sa har de, tack
vare deras empatiska forméaga, mojlighet att kéinna pa sig om folk forsoker dverraska dem. Deras
empatiska forméga gor att ett empatisk falt bildas, och nir ndgot kommer inom det filtet sa
kinner de av denna personens nidrvaro. De kan dven kdnna av om personen dr Sapiens, Superior
eller Centurion (féltet &r baserat pa deras empatiska formaga, se tabell HS-5). Detta gor dem
vildigt svéra att 6veraska, en forméga som ar véldigt anvéndbar i strid.

For att se en Homo Centurions grundegenskapsmodifieringar, se langst ner pé tabell HS-5.
Svarighetsgrader for empati ser du pa tabell HS-2.

Gemensamt

Viruset
Viruset ér inte luftburet, utan sprids genom mat, dryck och blod. Den framsta kéllan till smitta
ar stadsvatten och ldskedrycker som Nemisis har forgiftat (Coca Cola och liknande blir



regelbundet forgiftat). Viruset dr motstdndskraftigt mot hdga temperaturer och bedéms av
hélsovardspersonal som totalt ofarligt for ménniskor.

Nér viruset har kommit in i kroppen p& en NeoHuman borjar det fortplanta sig i hjarnbarken,
vilket forr eller senare leder till koma och till slut till doden. Viruset kan inte doda en Homo
Centurion, &ven om det blockar deras empatiska formaga.

Observera att bade Superiors och Centurions varierar nistan lika mycket sinsemellan som
vanliga médnniskor. De beteenden och personligheter som anges hér 4r bara stereotyper och inget
man benhért maste halla sig till.

Information

Nistan alla Homo Centurion vet att det existerar Homo Superiors, atminstande de som dr med i
Nemisis. Men ytterst fA Homo Superior kénner till att det existerar Centurions.

Alla Centurions &r inte med i Nemesis, men de som &r det ser det som sin uppgift att sprida
krig, hat och att utrota Homo Superior. Som tur var (for NeoHumans) sa har det blivit en intern
strid mellan tva grupper av Centurions, dér en aktivt forsvarar Homo Superior.

Namn

Homo Sapiens Superior kan kallas for mycket. NeoHumans, Superiors, Homo Superiors eller
hela Homo Sapiens Superior. Det vanligaste i talsprak &r NeoHumans. Neo betyder ju nytt och
Human ménniska, sa det dr en passande beskrivning.

Det latinska namnet p& vanliga ménniskor &r Homo Sapiens Sapiens, s& Homo Sapiens
Superior ér bara en undergrupp”. Homo betyder médnniska, Sapiens betyder tinkande och
Superior betyder dverldgsen.

Ordlista
Ord Betydelse
Bleedingheart Anvénds av NeoHumans fiender som foroldmpning och av dem sjélva som komplimang
Braindead En som tanker med sina vapen. Ofte}st en Gunbrain men ibland anvdnds ordet om en nyss
vaknad NeoHuman (’don't be a braindead”)
Caveman Se Flatscan
Gunbrain Se Flatscan

Hjarndod, alltsa lika med en Homo Sapiens. Anvénds i foroldmpande ton, nér man talar om
Flatscan eller foroldmpar Homo Sapiens (eller NeoHumans). Syftar pé den raka linjen som syns EEG

métning pa en hjarndod person .

Normala ménniskor. Anvénds som en vanligt ord for en Homo Sapiens ofta ér det vénner eller

Norms olika familjemedlemmar som man anvander uttrycket pa / mot
Ex: De ar ju bara Norms!
Pacifist Se Bleedingheart

Forolimpande bendmning av Homo Sapiens som antyder att de ér for 1agt staende for att
kallas Homo Sapiens (Homo = Ménniska).

Anviénds bara av de Homo Superior som har rasistiska tankar om Homo Sapiens (De flesta &r
Flatscanns eller Gunbrains) De flesta ogillar att man ldgger en sa rasistiskt betydelse i ordet.

Sapis/Sapies

Some trick & treat  Att lura nagon (oftast Norms) p& foremal eller att bara lura han/henne




Tabeller

HS-1
Attribut Virde Medel Forkortning
Styrka 3T6-1 9,5 STY
Rorlighet 3T6+2 12,5 ROR
Personlighet 3T6+1 11,5 PER
Psyke 3T6+2 12,5 PSY
Bildning 3T6+2 12,5 BIL
Syn 3T6 10,5 SYN
Horsel 3T6 10,5 HOR
Vilja 3T6+4 14,0
Sekundira attribut Virde Medel Forkortning
Empati* (VIL+2T6) / 2 10,5 EMP
Empatisk radie** EMP /2 5 Meter RAD

* Empati (EMP) &r en NeoHumans formaga att kiinna kénslor hos folk i omgivningen och dven
bara kénna nérvaro (att l4sa andras tankar &r en firdighet).

** Den empatiska formagan ér begrinsad av en rdckvidd som méts som en sfar, med
NeoHumanens hjdrna som centrum. Den kan &ndras genom att forskjuta radien sa att den strécks
ut at ett hall och minskas at ett annat héll, till exempel som en oval istéllet for ett klot. Ténk pa att
diametern maste vara densamma. Radien avrundas nerét i hela meter.

Ex: Doggy ér en NeoHuman och han missténker att en elak fanatiker str ndgonstans bakom
dorren framfor honom. For att fé reda pa om sa dr fallet, forsoker han kdnna med empatin och
stracker sig in sa att han kdnner hela 8 meter in men samtidigt minskas hans empatiska sinne
bakom honom till 4 meter (tyvérr stod fanatikern 5 meter bakom honom...).

HS-2
Situation Svarighet
Kénna nérvaro: Ob0T6*
Extremt svaga kéanslor
Malet dr drogat till apati eller sovd Rl
Svaga kénslor:
Malet ar halvsovande eller allmént apatisk SLsL
Vanliga kénslor:
Malet dr nojt eller irriterat QI
Upprérda kénslor:
Malet dr argt eller forélskat QL2
Extremt Upprorda kénslor: 0b1T6

Malet gar barsarkargang eller sorjer extremt
Malets kdnslor ar riktade mot utdvaren -OblT6




Malet doljer ofta sina kinslor (politiker, skadespelare)

Sten, betong
Metall, hardplast
Bly, stralningsskydd

Malet bér en latt skyddshjalm:

MC-hjélm eller annan l4tthjdlm som técker hela huvudet
Malet bér en tung (avancerad) skyddshjdlm
Militérhjalmar eller &r elektroniskt utrustad (HUD, IR
etc.)

Aktivt slag EMP mot EMP (eller
PSY)

+OblT6 /10 cm
+OblT6 /1 cm
+0OblT6 /1 mm

+0bl1T6

+0b3T6

* Ob0T6 riknas som automatiskt lyckat om inga svérighetsokningar appliceras.
Ex: Kénna extremt upprorda kénslor (Ob1T6) som ér riktade mot utévaren (Ob1T6-
Ob1T6=0b0T6) genom 20 cm betong (Ob0T6+0Ob2T6=0b2T6).

HS-3

Situation

Grundsvarighet

Ensam med mélet

Se genom malets dgon

Hora genom maélets dron

Hora och se genom malet

\Utovaren sitter ner och dr koncentrerad

Utovaren forsoker for forsta gdngen komma in 1 malets tankar
Utovaren har lyckats med telepati pa malet manga génger
Malet vet att utdvaren forsoker och "Gppnar sig"
\Utovaren ar upptagen av nagot viktigt

Malet dr kraftigt drogat men vid medvetande

\Utovaren ar kraftigt drogad

Malet doljer ofta sina kénslor (politiker, skadespelare)
Sten:

Metallvigg:

Bly, stralningsskydd

Malet har ett cerebral interface

Malet bar en latt skyddshjalm:
MC-hjélm eller annan l4tthjdlm som técker hela huvudet

Malet bér en tung (avancerad) skyddshjdlm
Militarhjalmar eller &r elektroniskt utrustad (HUD, IR etc.)

1/10 minniskor dr extra svara. Se dven telepatireglerna.

Svarighet*

Ob3T6

-Ob1T6

-Obl1T6

-Ob1T6

Normal svarighet
-Ob1T6

+0b1T6

-Ob1T6

-Ob2T6

+0Ob1T6 = +Ob5T6
+Ob1T6> +Ob8T6**
+Ob8T6 > +Ob2T6**
+0Ob1T6 = +Ob2T6
+O0b1T6 / 10 cm
+0bl1T6 /1 cm
+0b1T6 / 1 mm

+1

+O0b1T6

+0b3T6
+0b1T6 = +Ob2T6

*Dock minst Ob1T6.

** Olika droger, eller olika médngder av droger, ger olika effekter. Hallucinativa droger och
lugnande droger é&r alltid svarare att "penetrera” &n centralstimulerande droger. Att sjélv inta vissa




centralstimulerande droger kan till och med 6ka din formaga att ldsa tankar (tillfalligt dock, man
kan riskera att brannas ut helt).

HS-4

Situation Svarighet
Lyfta EMP/4 gram ObITé6
Lyfta EMP/2 gram Ob2T6
Lyfta EMP gram Ob3T6
Lyfta EMPx1,5 gram  Ob4T6
Lyfta EMPx2 gram Ob5T6
Kénna av Ob2T6

Telekinetiskt forband  Ob1T6 - Ob9T6

Forklaring

Vem behover hinder?

Latt, inga problem.

Nu borjar det bli ganska svért.

Nu ér det svart.

Lattare att anvdnda handerna.

Man kdnner telekinetiskt av en ytas form, temperatur och struktur.

Svérigheten beror pa storleken och forstorelsen vid saret. Genom att telekinesiskt halla
ihop alla skadade adror och blodkérl hindras blodflddet. Ju storre del av &drorna (och
kottet) som &r borta, desto svarare blir det. Knivar &r i regel enkla raka sér medan hagel
ar valdigt svart.

HS-4
Situation Effekt
Orsaka nagons dod genom en olycka (utan uppsét alltsa) +0Ob1T6, man mar illa
Doda ndgon i sjalvforsvar (dir man moraliskt kan forklara) +Ob1T6, man mar illa
Man dodar nagon +0Ob2T6, man mar illa
Man dddar for skojskull (d.v.s. mordet har ingen mening) +0Ob3T6, man mar illa
Kéanna nagon do +1, Man mar illa
HS-5
Attribut Virde Medel Forkortning
Styrka 3T6+2 12,5 STY
Talighet 3T6+3 13,5 TAL
Rorlighet 3T6+1 11,5 ROR
Personlighet 3T6-1* 9,5 PER
Psyke 3T6+1 11,5 PSY
Bildning 3T6+1 11,5 BIL
Viljestyrka 3T6+2 12,5 VIL
Sekundira attribut  Viirde Medel Forkortning
Empati (VIL+1T6) / 3 5,0 EMP
Radie** EMP /2 2 Meter RAD

* -1 appliceras bara om personen é&r i den "hyperaktiva" delen av sitt liv.

** Empati (EMP) ér en Centurions forméga kénna kénslor hos folk i omgivningen och &ven
kénna nérvaro (det &r mer att de anar sig till dem &n att de verkligen kénner av dem).

Radie: Den empatiska formégan ér begransad av en riackvidd som méts som en sfir med
Centurionens hjirna som centrum. For att berdkna faltets radie sa tar man EMP/2 m avrundat
nedat i hela meter. Deras formaga att kdnna kénslor &r inte medveten utan rent instinktiv. Genom




tréning kan de lira sig anvéinda sin empatiska forméga for att gissa sig till folks kidnslor. Det
vanligaste sittet som deras empati anvénds till dr att kéinna nirvaron av andra.

Anmarkningar och rad:

Dessa regler kan som sagt bade ge glddje och forstéra en hel kampanj. Huruvida man ska tilldta
neohumans som rollpersoner &r helt upp till spelledaren, men om man gor detta bor man hélla det
hela pa en lagmald niva till en borjan. Neohumans har trots allt inte speciellt ménga och vad de
sjdlva &n vill tro ar det helt klart de vanliga sapiens som styr i virlden. Speciellt forsiktig bér man
vara med att tillata Centurions som rollpersoner. Dessa gor sig bast som antagonister for
rollpersonerna, speciellt om RP:na ér Superiors. Kom ihdg att det 4r viktigt att behélla
spelbalansen, och Superiors har sa pass manga nackdelar att detta inte borde vara nagra problem.

En spelidé &r att 1ata spelarna vara unga Superiors som just borjat upptécka sina formagor. Om
man vill, kan man lata dem fa kontakt med New Life, och dir f& mer information (vilket man bor
vara sndl med.). Kom dock ihdg att hélla det hela pa en s jordnéra niva som mojligt. Allt bor ha
en (ndgorlunda) vetenskaplig forklaring, for mycket hokus pokus passar inte i Neotech. Att vara
Superior bor saledes, atminstone till en borjan, kiinnas mer som en forbannelse dn nadgot annat.

Ett annat sétt (i mitt tycke det mest l1&mpliga, &ven om det kréver en del av spelarna) ar att lata
endast en av spelarna vara Superior. De dvriga ska da naturligtvis helst inte ens kénna till att detta
materialet finns. L&t den utvalde spelaren ha ett yrke som t.ex. Hacker, "fixare” eller liknande
som &nd4 sysslar med sddant som de andra inte vet s& mycket om. Ju lédngre det drgjer innan
hemligheten avslojas dess béttre, och lat avslojandet bli sa effektfullt som mdjligt. Pé sé sétt kan
den gamla Neotech kénslan behéllas trots det nya materialet. Var dock forsiktig sa att inte
Superiorn stjil hela forestéllningen.

Framlingarna:

Bakgrunden till dessa Framlingar vet ménniskan ingenting om &r 2059. Men hér presenteras
information endast for SL, som man kan bygga vidare pa och sa.

De fa ménniskor som vet om att Jorden ofta besoks av denna utomjordiska ras kallar dem for
Fréamlingarna. Men deras egna rasnamn dr Hylkrii (Hylkrii = betyder pa deras sprak "De
Intelligenta"). De hérstammar frén en ras som var gammal redan nidr ménniskorna var apor.

For 3 502 000 &r sedan lyckades de utveckla "maskhélsgeneratorer" (se nedan). Innan den
upptéckten drevs deras rymdfarkoster i normal rymd av primitiva kemiska motorer.
"maskhélsgeneratorn" fick da sin energi fran fissions kraftverk (liknande de ménniskorna pé
Jorden hade pa 1970 talet) och de borjade att utforska galaxen. De borjade inte 1&ngt senare
kolonisera, och bara nagra hundra ar efter "maskhalsgeneratorernas" utveckling upptickte de for
forsta gangen en bebodd planet. Jorden.

Vid den tiden var ménniskan inte mycket mer dn apor (Homo Habilis). Hylkrii upptéckte anda
genom experiment att varelsen "Homo Habilis" hade potential till att utveckla riktig intelligens.

Intresserade som de var satte de upp forskningsstationer pa Jorden och bdrjade utfora
genetiska experiment pa varelser fran Jorden. Manga "ménniskor" och djur foérdes frén Jorden
som husdjur, medan andra var kvar och studerades i sina naturliga miljoer. De studerade de
primitiva varelserna med hjélp av bland annat kameror och signal halsband. Men de ldt 4ven
genforbittrade Homo Habilis rymma fran laboratorierna, for att inplantera forbéttrade gener hos
de kvarvarande vilda exemplaren.

Efter ndgra tusen &r av experimenterande och exporterande sé var de tvungen att 1dmna Jorden.
Manga av dem tog med sig sina favorithusdjur.

Under de foljande 3,3 miljoner aren s& hinde mycket med deras civilisation. De upplevde en
stor katastrof som nédstan forintade deras civilisation (en explosion i deras sol som for alltid
gjorde den instabil och deras ursprungliga hem obeboeligt). De var d& tvungna att flytta, och de



flyttade till tva andra planeter, som upptickts och koloniserats strax innan katastrofen. De dopte
de nya planeterna till de praktiska namnen Hylkriiaka ("De Intelligentas andra hem") och
Hylkriieke ("De Intelligentas tredje hem").

De utvecklade kraftiga och stabila fusionskraftverk och de borjade dven experimentera med
antimateria och plasmamotorer. Deras hjarnor utvecklades och efter ett tag kunde allt fler Hylkrii
telepati. I borjan var det bara ett fatal med formégan, men efter bara fyra generationer (alla under
kraftig genterapi) sd hade 6ver 95% de telepatiska formégorna.

Deras skepp drevs vanligen av jonmotorer som i teorin kunde accelerera deras skepp till 50%
av ljusets hastighet i normal rymd. De anvénde dven antigravitationsmotorer .

De upptickte dven ytterligare en intelligent ras som ocksé kunde resa mellan stjirnorna. Ett
mote som efter ndgra tusen ar av anstriangd fred slutade i ett bittert krig. Hylkrii var i stort behov
av soldater och de borjade att anvénda sina ménskliga husdjur och slavar i kriget. De kom pa var
de fatt dem ifrén, och bestédmde sig for att gora ett terbesok pa Jorden for att hdmta nya.

Pé Jorden hade Homo Sapiens Nean'derhalen’sis utvecklas och Hylkrii fann dem utmérkta som
soldater , slavar eller vakter, i alla fall efter lite genterapi.

Kriget hédrjade under 50 ar och hundratusedantals Hylkrii och Homo Sapiens Neanderthalensis
dog, men till slut stod Hylkrii som segrare. Deras fiender var besegrade och spridda for
solvindarna.

Efter kriget utbrdt en period av smékrig, frimst pa grund av éttlingar till soldat och slavar som
gjorde uppror, men dven mindre inbordes strider. Under denna tiden s& upptickte en annan
stjarnfarande ras Hylkrii och en viss vinskap mellan de tvé civilisationerna utvecklades (fyra
smakrig utkdmpades mellan dem, mest pa grund av misstag).

En period av fred med moralisk och mental utveckling inleddes hos Hylkrii. De gjorde sig av
med sina slavar genom att sinda dem till beboeliga planeter (planeter de hade terraformat for att
passa manskligt liv) eller genom att frysa ner allt for farliga exemplar.

Efter en fredstid pa 6ver 50 000 &r och kontakt med 6ver fem andra intelligenta varelser i
galaxen sé borjade intresset for Jorden att oka. Det var da 1800-talet for ménniskorna.

Men Hylkrii sdg en ras som var aggressiva och starka men édven létta att forbéttra genetiskt och
cybernetiskt. Men framforallt var ménniskorna léttpaverkade (i alla fall i Hylkriis 6gon) och hade
en enligt Hylkrii onddig vana att ta till vald mot sina problem och mot det de fruktar. Andé hade
Homo Sapiens Sapiens en intelligens som var néstan likvirdig med deras egen.

Genetiskt 4r ménniskorna nédstan Hylkriis "kusiner" och Hylkrii ansag att de var ansvariga for
ménniskornas intelligens och valdsamhet och kunde darfor inte utplana Jorden och de ménniskor
som fanns dar.

Hylkriis hogsta ledning satte omedelbart flera forskningslag pa att 16sa problemet. De
beordrades att se till dttlingarna till de forna slavarna och soldaterna som hade ldmnats pé fem
olika terraformade planeter. Pa tva av dem hade méinniskorna lyckats ordna sig och fa
fungerande och fredliga civilisationer.

Pé den forsta planeten, vars namn var Ariga efter befolkningens ord for Jord och hem, var 55%
av invanarna NeoHumans (eller ndstan exakt som Jordens NeoHumans). Resten var normala
ménniskor. Teknologin var dock antik, med jordiska méatt miitt.

Pé den andra planeten hade de en och 2000-tals teknologi, ganska lik Jorden &r 2059, fast med
mindre utvecklad vapenteknik. Planetens hamn var Geb (dopt efter ett minne av deras jordiska
forflutna dir Geb &r Jordens gudinna). Det var, precis som Jorden populért med pyramider. Dér
var 75% NeoHumans, 20% Normala ménniskor och 5% var Homo Centurion.

Pé de andra tre planeterna hade grupperna i tvé fall helt utplénat sig sjélva. P& den sista hade de
skapat flera diktatoriska samhéllen vars teknologiska niva liknade den under tidig medeltid och
sedan antik (alltsa Jorden ca ar 1000 - 1200 Efter Kristus) men med en befolkning pa 35% Homo
Centurion och 50% Normala Ménniskor. Ménniskorna ar fortryckta av Homo Centurionerna och
de sista 15% NeoHumans éar forslavade eller jagas som djur av bdde Homo Centurion och



ménniskor. Namnet pa den planeten dr Pangu (dnnu ett minne frén jorden) eller det namnet 4r i
alla fall det mest erkénda.

Projekt Pacificera paborjades sa fort som den gemensamma fredliga faktorn var funnen hos
ménniskorna, inte bara pa Jorden alltsd. S& under borjan av fyrtiotalet dok det upp Ufos ovanfor
Stalingrad. Utan att bli upptéckta av de stridande trupperna nedanfor borjade Ufona att
genomsodka landskapet efter ensamma individer att modifiera. Modifieringen bestod i inplantering
av gener som i en néra framtid skulle leda till att en ny ménsklig ras skapades. Homo Sapiens
Superior (NeoHumans med andra ord).

Landningarna pégick obehindrat fran 1942-1965, da ett stridsflygplan fran US Airforce
lyckades med det omgjliga, ndmligen skjuta ner ett av deras rymdskepp. Men Framlingarna gav
inte upp bara for det, utan de fortsatte att sprida Homo Superior-gener.

Ar 1999 var det klart och resten skétte naturen sjilv. Dessutom var det svdrare och svarare att
inte bli upptéckt av Jordens satelliter. De upptickte dven att en mindre koloni av krigs- och
gladiator modifierade ménniskor (Homo Sapiens Centurion) hade lyckats 6verleva i kryofrys pa
en av Framlingarnas planeter. I ett utslag av missriktad vénlighet s& tomdes de pd minnen och
sattes 1990 ner pa Jorden, sa langt ifran varandra som mdjligt.

Ar 2020 bérjade de forsta NeoHumans att vakna, frimst i Europa och Asien. Kort dérefter
lyckades nagra Homo Centurion, ledda av Marco Leiclark (och Marcos organisation, Nemesis),
framstélla ett virus som angrepp endast NeoHumans. NeoHumans var ndmligen det storsta hotet
mot en virld styrd av Homo Centurions.

Utseende

En Hylkriis standardléingd dr 165 cm. De har gra hy, med stora svarta 6gon. Deras "6gonvita"
ar egentligen gré, men 6gonvitan syns inte, da de véldigt stora regnbagshinnan och pupillen s&
gott som alltid ar svarta.

Naésan ér otroligt liten, ndstan bara en hudflik under 6gonen. Munnen é&r i forhéllandet till
huvudet normalstor. De morkgra ldpparna ar tunna och ser torra ut. Tdnderna &r sma men
effektiva gjorda for en blandad diet (deras ténder dr vanligtvis artificiella). De saknar all form av
kroppshar.

Huvudet och halsen ér stora i forhallande till kroppen. Ytteroronen dr smé och spetsiga, som
"alvoron" (det dr mycket mojligt att de legender om dlvor och demoner som finns pa jorden har
sitt ursprung i observationer av Hylkrii). Armarna dr langa och smidiga, deras armbégsleder kan
bdja sig at tva olika héll. Armarna slutar i en fyrfingrad ,smidig och stark hand.

Skillnaderna mellan konen &r att sma kvinnliga Hylkrii har tre sma brost (ungefér stora som
"pingpongbollar") p4 samma stélle som en méanniskokvinnas brost skulle vara. Bade Hylkriimédn
och Hylkriikvinnor kan dra in sitt kdnsorganen bakom en hudflik mellan benen (de ser da konlosa
ut) och pé sa sitt skydda dessa kénsliga delar fran skador.

Benen kan som armarna bdja sig vid &t tva héll vid knévecket. Deras fotter 4r sméa och de har
endast tva tar (normalt skyddas foten av en fotbeklddnad).

Biologiska egenskaper

Genetiskt s& dr Hylkrii-DNA och ménskligt DNA 90% lika, och i en del fall kan till och med
blodtransfusioner vara mojligt men parning ar inte mojligt.

De inre organen skiljer sig kraftigt &t. Hylkriis hjdrna &r stérre och de har fler hjarnceller dn
ménniskor (och dven NeoHumans och Homo Centurions). Hjdrnan ér delad i en storhjdrna och en
lillhjérna (tar hand om andning och andra "automatiska" kroppsfunktioner). Hjérnan &r inte
uppdelad som ménniskors dven om det finns tecken pé att Hylkriis hjérnor en gang i tiden hade
en vinster och hdger hjirnhalva. Aven hjirncellernas egenskaper och uppbyggnad skiljer sig fran
ménskliga hjarnceller. Hylkriis hjarnceller klarar hdgre pafrestningar och mer stress. De har dven
en storre lagringskapacitet {in vad ménskliga hjirnceller har (12). Deras hjérnor har starka



telepatiska och telekinesiska formagor, nagot som de har skaffat sig genom artusenden av
genetiska forbéttringar och naturlig evolution.

Normalt sa har alla Hylkrii ndgon form av cybernetiskt implantat. Deras cybernetiska kunskap
ligger langt fore Jordens. Aven all annan teknologi ligger fore ménniskan, men Hylkrii har haft
ytterst fa teknologiska framsteg under de senaste 800 000 &ren.

Mentalitet

Som ras har Hylkrii alltid varit mera inétviinda och grubblande &n andra och de har numera
forlorat mycket av sin dumdristiga experimentlusta (mycket pa grund av deras stridnga och
traditionsbundna kultur). Hylkrii anser sjélva att mdnniskorna har alldeles for mycket
experimentlusta, och att manniskorna paminner litet om Hylkrii for mycket linge sedan (3,5
miljoner ar sedan). Darfor sa har deras teknologiska framsteg alltid tagit langre tid 4n vad det har
for ménniskorna och vid flera tillfédllen s& har den teknologiska utvecklingen statt stilla i
artusenden.

Efter katastrofen, da deras hemplanet forstordes, och den ldnga perioden av krig utvecklades
deras kultur till en tillbakadragen ras, som undvek de farorna som galaxen har orsakat.

De flesta Hylkrii &r nu mera djupt traditionsbundna varelser, ritualer som kan verka onddiga
och konstiga fyller stora delar av deras tillvaro. De senaste 50 000 aren s& har Hylkrii som ras levt
ett liv ett liv 1 fred och extrem lyx. Inget mord dir en Hylkrii har mordat en annan Hylkrii har
intriffat pa 6ver 50 000 éar.

Den mesta tiden i deras tillvaro gér at till att folja urgamla ritualer eller att utveckla sig sjilva
genom forskning eller meditation.

Forskningen handlar nu mera om historia eller andra "bokkunskaper". Manga av dem anser att
allt som finns, och som é&r vért, att upptdcka inom teknik och medicin och liknande &mnen redan
har blivit upptéckt. Det som é&r kvar &r inre utveckling.

Ett forskningsomréde som dr populért &r det som vi pa Jorden skulle kalla mytologi. For forsta
géngen pé over 1 000 000 &r sa soker Hylkrii efter ett hogre vdsen eller kraft att dyrka. Mycket pé
grund av det "nymoraliska" s6kande som Hylkriis samhélle genomgér, som bland annat gor att de
har borjat intressera sig for Jorden och médnniskorna.

Manga av de yngre Hylkrii har givetvis gjort "uppror" mot denna attityd av uppgivenhet och
forskar pa egen hand, med liten hjélp fran samhéllet. Dessa "rebeller" r frimst dem som har
hjélpt till med att "utveckla" Homo Sapiens Superior. De flesta traditionella finner det véldigt
obekvamt att limna sitt hem eller sin planet.

Dessa rebeller utgor 0,5 % av Hylkriis befolkning och har kdmpat for att fa sambhéllet att bryta
med de onddigaste traditionerna och aterigen intressera sig for galaxen. Manga bland "rebellerna"
hévdar att Hylkrii har som ras forlorat sin livslusta och sin livskraft och att enda séttet att fa ny
livskraft &r att skapa ett helt ny form av samhélle. Andra hévdar att som ras &r Hylkrii ddende och
det enda som kan fa fart p4 dem &r en yttre fara som bryter det gamla monstret. De hdvdar att det
bista sdttet vore att helt enkelt skéinka hemligheten med "maskhalsgeneratorn" till de primitiva
ménniskorna och sedan se vad som hénder.

Teknologi
For att kunna férdas med hjilp av en "maskhalsgenerator" och navigera till exakt rétt stille méste
man veta var man ér och vart man ska. Sedan tillkommer en X-faktor och en Y-faktor. Y-faktorn
beror pé hur gravitationsfiltet dr dir man ska anlénda (det varierar beroende pa hur planeternas
banor runt solen dr dér man ska anldnda). Vad X-faktorn var kom Hylkrii pa forst efter flera
artusenden av felnavigeringar och forskning. X-faktorn beror p4 méngden tacyion i "maskhalet".
Om man inte kdnner till X- och Y-faktorerna brukar man anldnda fel. Normalt ror det sig bara
om en ca 200 000 000 km stor radie (fr&n den beréknade punkten). Vid tillfallen da
tacyionméngden har varit extremt l1ag har felnavigeringar pa hundratals ljusar intrdffat. Det kan



nédmnas att Jorden ligger ca 147 000 000 km frén solen.

Ett sdtt att frangé problemen &r att en stor generator tillfélligt kan skapa en "stjdrnport". Med
tvad sammanlénkade generatorer &r chansen att felnavigering intrdffar mindre dn 5%, om skickliga
operatorer skoter generatorn.

I de flesta solsystem som Hylkrii har "bebott" finns det en generator, nistan alltid dold. De har
dven stora rymdskepp som kan tjénstgéra som "stjarnportaler” at andra skepp.

Nér man startar en "maskhélsgenerator" 6ppnas ett osynligt vortex, som verkar suga in allting.
Sjélva hélet ar kolsvart, eller fargat av det som sugs in, och det &r inte ménga sensorer som klarar
av att upptécka ett sddant hér vortex.

Samtidigt skapar "maskhalsgeneratorn” ett kraftfélt runt skeppet/skeppen som skyddar mot de
enorma pafrestningarna. "Maskhalet" ser ut (ljus kan inte belysa en "maskhélsgenerator",
eftersom gravitationen bdjer av det, men om det hade gott s& hade man kunnat se) som en lang
virvlande tunnel som leder till en gigantisk virvlande klotformat utrymme dér man virvlar runt
mot centrum, dir en synlig vit "minisol" finns ("minisolen" 4r dven den en utgang, men inget kant
objekt 1 galaxen kan motstd de pafrestningarna som finns inuti den). Innan man har natt centrum
och "solen" anvénds "maskhélsgeneratorn" igen, nu for att skapa ett utgdngshal.

En stjarnport fungerar p4 samma sétt, fast da har man en generator som sénder in skeppen och
en annan som hjilper dem ut pa andra sidan.

Det finns en maxgrans p& hur massiva och tunga objekt som kan fardas genom, eller paverkas
av, ett maskhal men "maskhalstekniken" kan och har anvénts som ett offensivt vapen (vanligtvis
genom att suga in asteroider och sedan bombardera fiendernas planeter).



