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Författarens ord 

Att någon spelare inte ska läsa äventyret anser jag att jag inte ska behöva säga men jag gör det 
ändå, är du inte SL så stäng ner nu genast ditt lilla miffo som redan kommit så här långt! 
När ni läser det här äventyret kommer ni märka att en hel del liknelser till Rovdjuret 2 filmen 
och Ghost in a Shell, men det får ni leva med. Äventyret fortsätter nästan lite på äventyren i 
Nippon-modulen och på äventyret av Martin "RipperDoc" Fröjdh (Onaturlig Jakt). Jag skulle 
vilja ha sagt att om någon anser att jag kopierat material (det har jag) eller på annat sätt 
känner sig kränkt så maila mig så åtgärdas det hela på en gång. Sedan använde jag vissa 
värden från Onaturlig Jakt, särskilt på rovdjuret men jag hoppas det går bra och som sagt, 
skicka bara ett mail om det stör så tar jag bort det direkt. 
Saker man bör tänka på när man spelar äventyret är att Neotech är en mörk värld. Det kan 
aldrig blir för många stora neoskyltar, 3D-reklamer, trafikkaos, upplopp, lodisar, knarkare, 
svindlare, döda människor och allt som hör Neotech till. Glöm inte bort att stämningen är 
halva äventyret så se till att placera in alla dessa element i spelet.  
Lycka till! 

Synopsis 
 

En regnig natt 
Det hela börjar en tung lördag kväll, rollpersonerna sitter hemma hos någon och slötittar på 
TV. Nyheterna kommer upp och de får se en scen över ett hustak i negerghettot. Ett flertal 
kroppar ligger styckade och fullkomligt vanställda. Fem sekunder senare så svänger bilden 
över till en dödsskjutning i downtown-distriktet som sedan åtföljs av ytterligare nyheter. 
Försök få det att inte framstå som utstående. Nämn det bara i förbifarten. Låt resten av dagen 
förflyta i lugn takt. Framåt kvällen, när rollpersonerna ligger som mest utvilade kommer 
någons telefon ringa. Det rollpersonens gamle polare Herb Karlsson. Herb är en gammal 
krigsveteran som någon rollperson gärna får ha som kontakt. (Om ingen rollperson har en 
krigsveteran som kontakt är det bara ta någon annan, kontakten ska ändå dö, ta gärna någon 
med ganska högt Resurs-värde, så att rollpersonen blir mer engagerad). När rollpersonen 
svarar hör han bara hur Herb skriker av smärta i luren och efter några sekunder slutar han 
tvärt att skrika. Rollpersonen kan ju lätt spåra samtalet (kostar 10 Euro då det är en 
mobiltelefon), och det visar sig att samtalet kom från ett block cirka åtta kilometer från 
rollpersonen. Att ta sig dit tar cirka tio minuter om man lyckas med ett Köra bil-slag (Ob3T6), 
annars fastnar rollpersonen i en trafikstockning och resan tar Ob1T6x10 min. Beskriv gärna 
hur mörkt det är samtidigt som trafiken sniglar sig fram; rollpersonerna bör känna sig riktigt 
stressade. Herb ligger bakom ett par soptunnor på tredje markplan och rotas igenom av ett par 
lodisar när RP kommer dit. Han är helt söndertrasad, gå gärna in på detaljer, rollpersonerna 
ska känna sig mycket illa tillmods.  
De kommer antagligen att leta igenom stället och leta efter spår. Låt dem hitta några stora 
fotavtryck (storlek 60 cirka), mitt i ett klart fotavtryck hittar de följande text nertrampad i 
leran: Henning’s Metal AB. Om de letar igenom Herb också så kommer de att hitta ett visit 
kort hos en viss Joseph Stone från Eagle Medicare. Det är dock för sent för att hälsa på hos 
Henning’s Metal AB eller Joseph Stone. 
Spelledaren: Rovdjuret är tillverkat i stål från Henning’s Metal AB och fotsulan råkar ha kvar 
en märkning. Joseph Stone är en psykolog från Eagle Medicare. Han har inget med äventyret 
att göra men är med för att rollpersonerna inte ska veta att så fort de får en ledtråd är det den 
rätta. Det kommer finnas fler sådana falska ledtrådar.  



 
Joseph Stone 

Enda sättet att få tag på Joseph Stone är att ringa hans sekreterare och boka tid med honom. 
Här är en mycket upptagen man och RP kommer antagligen inte få tid förrän om Ob1T6 
dagar. Nämner de Herb så får de komma nästa dag. För att rollpersonerna verkligen ska känna 
att Joseph är/var en skum typ så blir han mördad. Låt gärna rollpersonerna komma precis när 
han dör eller något sådant så de kan leta igenom hans kontor. Låt någon slå ett Genomsöka-
slag. Ägnar de några minuter blir det Ob1T6 lättare. Men det kan vara farligt… 
De hittar: 

 En personakt på Herb där han beskrivs som mentalt labil och en inkomstbringande 
patient.  

 Ett betalkort på 735 Euro i plånboken. 
 En liten pistol i översta lådan, det är dock idiotiskt att ta med den (att ens ta på den kan 

få oanade konsekvenser) då den genast kommer misstänkas vara mordvapnet. 
 En lapp i kavajfickan som säger: 

Tillslaget kommer att ske kl 19.00 om tre dagar. Din del kommer att bli 50 000 Euro. Kom till 
Triumfbågen då. 
Spelledaren: Mina spelare bor i Kalifornien och om dina råkar bo i närheten av triumfbågen så 
byt plats till något avlägset ställe som de inte hinner till. Poängen är att RP kommer bli 
mycket misstänksamma men utan att kunna kolla upp det hela (lappen är dessutom falsk, 
Joseph spelar simstim med några kompisar och är SL =). 
 

Henning’s metall AB 
HM AB ligger nere i industridistriktet och håller till i en stor fabrik. Det är smutsigt och 
rökigt. Stora skorstenar spyr ut avgaser (vilka dock är renade). Börjar de fråga efter chefen 
blir de hänvisade till Adam Brookster. Adam är en stor och fet karl som håller på att svetsa 
när rollpersonerna kommer, så de får vänta en stund. Vad de ska fråga är upp till dem men de 
blir utkörda efter ett tag, men innan de slussas ut så låt dem skymta en stor robotfot ligga på 
ett bord eller något annat. De ska i alla fall göra inbrott på natten, men låt det blir deras idé. 
 
 

Nattlig ej legal verksamhet 
Att ta sig in är väl inget större problem. Fabriken är väldigt stor och sammanlagt är det nog 
inte mer än 2-3 vakter. Men få det verka som fler. Vad de är ute efter är bokföringen i 
kontoret på andra våningen (den är på papper!) 
SL: Om RP verkligen klantar sig (lämnar fingeravtryck eller dyl), låt dem bli tagna/jagade av 
polisen då inbrott faktiskt är brottsligt.  
I bokföringen kan de hitta en massa ointressant men också en faktura från 2057 där det står att 
Katsuichi corp skall betala 15 miljoner euro (alla andra fakturor är på max 1 miljon) för 
leverering och behandling av 800 kilo cry-steel.  
 

Dödligt disco 
RP kommer antagligen vara för rädda för att göra något annat än att sitta och campa i sin 
lägenhet, men försök få ut dem därifrån, RP kommer sedan att hamna på nått disco. Gärna 
runt tolvtiden när det börjar mörkna. Alla som har sett tunnelbane scenen i rovdjuret 2 
kommer nu att få lätt att spela nästa scen. Plötsligt börjar alla skrika och vild panik utbryter. 
RP ser en svårt skadad människa ligga och spy på golvet. När de lyfter blicken kommer 
bröstkorgen från en man flygande, fler döda och blod överallt. Här kan ett cool slag vara 
lägligt för att inte få panik, SL bör spela panikslagna RP men klarar de av att spela det så är 
det helt OK, bör till och med uppmuntras. De hör hur folk skriker, många av smärta, golvet är 



halt av blod och alla far som en tidvattensvåg mot utgången. Många av de döda ligger 
nedtrampade på golvet. Om någon RP lyckas med sitt cool slag och ett STY slag (för att inte 
sugas med av strömmen) så kan de stanna kvar för att undersöka. Efter ca en minut är det tomt 
i lokalen och RP står ensamma i lokalen, rummet lyses upp av ljusblixtar från disco lamporna. 
Golvet är halt av blod och musiken har tystnat. På avstånd kan de höra polissirener. De döda 
har väldigt stora sår och många är totalt och helt avslitna. Plötsligt hör de hur det slamrar till 
från brandstegen. Om de rusar upp ser de en stor figur tio meter nedanför dem hoppar ut för 
stegen och landar oskadad de ytterligare tio meter ned till backen (totalt 20 meter). Om inte 
RP kommer på något sätt att ta sig ner på marken inom 5 sekunder kommer rovdjuret hinna 
undan.  
Polisen anländer efter fem minuter. De kan försvinna därifrån om de vill men polisen kommer 
att komma hem till dem nästa dag för utfrågning. Om de inte säger något uppseendeväckande 
eller dumt så lämnar polisen dem efter ungefär en 15 x RP’s antal minuter.  
 

Jobb av jobbaren 
När de vaknar nästa morgon kommer de hitta tre repor på ett fönster (gärna till ett sovrum), 
som från tre klor. Det är egentligen bara fönsterputtsaren som råkade repa fönstret men 
spelarna kommer antagligen bli mycket paranoida efter den händelsen, de ska få känslan att 
de inte är säkra någonstans. Låt det bara inte gå till överdrift. 
Framåt förmiddagen kommer de få besök av en grov, vithårig man i övre medelåldern, han 
presenterar sig som Ben Hasting från Takamura Biolabs. Han har hört att RP är lediga för 
jobb och skulle vilja anställa dem. Det är inget direkt jobb utan de ska följa med Ben under 
några veckor, och göra vad han ber dem om. Lönen kan de enas om senare tycker han när de 
vet vad som har blivit gjort, ett minimum på 1500 euro/person kan han dock gå med på. 
SL: Ben Hasting är en torped som Takamura har anställt och han har i sin tur anställt RP för 
att göra de smutsigaste jobben.  
Senare samma dag när de sitter hemma hos någon (Ben är med) ringer telefonen, en syntetisk 
röst frågar efter Ben Hasting. Ben tar telefonen och går iväg till ett annat rum där de inte hör 
vad han säger. En stund senare kommer han ut och förklarar att de ska få ett jobb. Han 
berättar att just nu sitter en företags nisse som heter Gabriel de la Garde och dricker kaffe 
femton våningar ner på ett café (de får en bild på honom). Han vill att hälften av RP ska 
skugga honom och sedan stanna på det ställe han stannar på och hålla det under uppsikt, det är 
mycket viktigt att nissen (han säger så) inte försvinner.  
De kvarvarande RP ska spåra upp en man vid namn Mark Gordson. Man tror att han håller till 
nere runt 5th Avenue nere i slummen. Det är upp till RP hur de gör men killen ska vara död 
innan kvällen (det är runt 12 tiden nu). Och inga spår får finnas kvar efter kroppen.  
RP kommer att ha radiokontakt med Ben under uppdragen.  
SL: Gabriel de la Garde var den person som byggde rovdjuret. Mark Gordson har inget med 
handlingen att göra.  
 

Mark Gordson 
Att hitta Mark Gordon är ganska lätt, antingen lyckas man med ett svårt slag mot 
informationssökning eller betalar 50 euro för hans personakt. I båda fallen får man veta att 
han bor i förorterna. Är ensamstående, jobbar på ett taxibolag, har suttit två år i fängelse för 
stöld och inte äger något licensierat vapen. Just när RP kommer dit kommer bara hans bror 
vara hemma hos honom, antagligen kommer dom döda brodern innan de upptäcker misstaget 
(de är ganska lika). Mark kommer dock hem om Ob1T6 x 30 min och då kan misstaget lätt 
korrigeras. Om SL vill kan Mark ha ett vapen men han är troligen inte så bra på att hantera 
det. Ett större problem kan vara att bli av med kroppen utan spår.  
 



Gabriel de la Garde 
SL: Gabriel är forskare för Katsuichi och var en av de personer som byggde rovdjuret. Han är 
nu en av bara tre personer som vet hur man stoppar rovdjuret (hackern morphling är den andra 
och forskaren Makyi Katsuichi är den tredje). Det vet dock inte Takamura, de vet bara att han 
har något att göra med Projekt 84hd6. Något de är rysligt intresserade av att veta vad det är. 
Gabriel sitter mycket riktigt och dricker kaffe när RP kommer ner via hissen. Efter ca 10 
minuter reser han sig och börjar gå mot utgångarna. Tre stora livvakter går tätt kring honom. 
Om RP någon gång under förföljelsen klantar sig är det troligt att en av livvakterna får syn på 
honom. De går ut till en stor limmo. Efter en lång bilfärd (ca tre timmar, två och en halv av de 
timmarna sitter de fast i trafiken) kommer de slutligen fram till ett fint radhus som limmon 
stannar vid och Gabriel & co stiger ur och går in. Limmon gör en U-sväng och åker bort mot 
en parkeringsficka längre bort. Sedan går även chauffören ut och går in i huset.  
Under bilfärden finns det en risk att någon i limmon får syn på RP. Lägligt är att slå ett slag 
mot RP’s färdighet i att köra bil med Ob2T6 (Ob3T6 om dem har en konstig bil som lätt syns) 
mot en vakts SYN på 12 (Ob3T6). Om RP tappar bort limmon blir Ben rasande och beordrar 
RP att på annat sätta hitta vart Gabriel, det kan fixas med Ob3T6 mot under världen. Om de 
även misslyckas där så låt dem se limmon utanför huset av en slump, de ska hitta dit i alla fall.  
Om de sedan kontaktar Ben när de är framme kommer han att säga åt dem att ligga lågt och 
att se till så någon vaktar baksidan (utan att upptäckas givetvis). De RP som håller på och 
likviderar Mark Gordson beordrar han att åka till Gabriels hus när de är klara.  
 

Mord med ögonvittnen 
När alla RP är samlade utanför Gabriels hus (klockan bör väl vara runt tiotiden). Så kommer 
en van i hög hastighet och tvärbromsar framför Gabriels hus. RP’s antal +4 män med 
automatkarbiner hoppar ut och rusar in i Gabriels hus. Skottlossning hörs sekunden sedan. 
Om RP vill springa in i huset så låt dem göra det men gör dem uppmärksamma på att det var 
åtta personer som såg mycket farliga ut (och inte att glömma Gabriels tre livvakter). Dock 
kommer soldaterna döda Gabriel och sedan fly fältet i vanen. När RP sedan letar igenom 
huset kommer de hitta alla tre livvakterna och chauffören döda. Gabriel hittar de i sovrummet 
skjuten ett flertal gånger och synnerligen död. I samma rum finns även en av anstormarna 
död.  
Följande kan RP hitta på Gabriel (SL kan slå ett genomsöka slag om han vill, vissa av sakerna 
måste dock RP få hitta): 

 Ett betalkort på 1836 euro. 
 En liten backuppistol. 
 En handskriven lapp där det står: 

Projekt 84hd6 har gått för långt. Jag måste sätta stop för det hela! K vägrar dock att 
säga upp projektet då de anser att det tjänar deras syften, Ha! Ska träffa Morphling 
den [åtta dagar från nu] för att få de sista bitarna till Thornspike. Så underbart! 
Kommer antagligen att få flytta till Europa för att gömma mig från K men det kommer 
det av vara värt, har redan ordnat ett hus. 

SL: Morphling är en skicklig programmerare som hjälper Gabriel. 
Thornspike är ett mycket kraftfullt virus specialdesignat för att ta ut kodningen som styr 
rovdjuret. 
K är givetvis Katsuichi. 
På den döda anstormaren kan man hitta:  

 En automatkarbin med ett tomt magasin och två fulla. 
 Ett ID som står på Adrian Lochster.  
 I plånboken finns ett deklarations papper. Kollar man närmare ser man att det står 

Katsuichi som märkning på papperet. 



Bredvid den döde Gabriel står en dator påslagen. Om de kollar runt lite snabbt så hittar de en 
fil märkt Thornspike. De bör spara den på en disc och ta med sig. Om de senare kör filen 
kommer datorn de kör den på att krascha efter några sekunder och måste konfigureras om. I 
övrigt är det mesta på datorn krypterat eller låst på annat sätt. Knäcker man koden (hög 
säkerhet) så finns där information som Takamura eller andra konkurrerande företag är villiga 
att betala runt 5000 euro för. Information kan sparas på disc för att sedan hackas någon 
annanstans. Efter att RP har hittat allt detta så bör de lämna huset eftersom polisen nog snart 
lär komma.  
Om RP inte får med sig den ofullständiga delen av Thornspike kommer de att få göra inbrott i 
huset senare för att skaffa den. Morphling kommer säga åt dem att göra det.  
Ben kommer att åka hem till sig för att kontakta RP senare. Han ger dem dock en betalning på 
500 euro per man (750 till dom som dödade Mark). Tycker dom att det är lite rycker han på 
axlarna och säger att ”vadå? Gabriel dog ju”. 
SL: Katsuichi kommer att stänga alla undersökningar av huset. RP kommer dock ha lämnat 
nått ofrivilligt spår (hårstrå, fingeravtryck, hudflik osv.) att Katsuichi nu vet att RP håller på 
med något. RP kommer från nu stå under bevakning. Slå lite då och då om dem upptäcker att 
de är förföljda. Att skaka av sig dem kommer inte att vara omöjligt, och Katsuichi-agenterna 
kommer inte att agera våldsamt eller attackera om inte RP gör något som t.ex. direkt, 
attackerar Katsuichi eller liknande.  
 

Morphling 
Morphling är en mycket känd person och det är stor risk att RP har hört talas om honom, 
överdriv gärna rykten om vad han har gjort. Att få tag på Morphling kan bli mycket svårt av 
flera anledningar. För det första är han också en mycket skicklig hacker vilket har lett till att 
han inte har något brottsregister, inte finns inte något som helst register, han existerar inte. 
Han hyr en lägenhet anonymt och betalar genom att ha direkt överföring från sitt (anonyma) 
bankkonto osv. Därför är han direkt omöjlig att bara leta upp. Utan man måste hitta honom 
genom kontakter. Dessutom är han lite av stilen ”I see you but you won’t see me”. 
RP kan göra på följande sätt för att få tag på morphling: 

 Söka rätt på honom med färdigheten undre världen (rollspela gärna detta). Det krävs 
ett slag med Ob4T6 mot undre världen för att få tag på en (Internet) adress som man 
kan kontakta honom på. Om slaget lyckas tar det Ob1T6 dagar innan man får tag på 
adressen. Misslyckas slaget tar det lika lång tid att inse att man inte fick tag på honom. 
Att få tag på uppgifterna kostar antalet dagar x 100 euro (information kostar…). Det 
kostar bara hälften om slaget misslyckades.  

 Samma process som ovan fast med färdigheten informationssökning. Det sökandet 
utspelar sig då på nätet.  

 Ett annat sätt att få tag på honom är genom en passande kontakt (dvs. inte modell). 
Kontakten slår Ob4T6 mot resurser. Lyckas slaget så blir den RP som hade kontakten 
uppringd av morphling inom Ob1T6 dagar.   

Om RP får kontakt med morphling (om dom inte får det så får väl SL se till att de får det =) så 
kommer han att lyssna på allt RP har att säga för att sedan bara lägga på ”luren”. RP får gärna 
tro att han la på för gott. Ringer dom igen så svarar ingen. Efter Ob1T6 timmar så ringer 
telefonen. Morphling har nu kollat upp deras historia och funnit att de stämmer. Han säger att 
han har den sista komponenten till Thornspike. Han är villig att byta en kopia av den mot en 
kopia av deras del av Thornspike (så båda har hela programmet). Han vill dock inte skicka 
den direkt över nätet då risken att RP är avlyssnade är stor (det är de, både av Takamura och 
Katsuichi), så han skickar en budpojke direkt med programmet. Sen säger bara Morphling 
”cafét black sheep om 30 minuter”.  



SL: Takamura kommer inte göra något speciellt efter detta meddelande då de helt riktigt tror 
att det kan skada Katsuichi, de kommer dock fortsätta bevaka RP. 
Katsuichi vet fortfarande inte var Thornspike är för något men dom gillar det inte vad det än 
är och har därför bestämt sig för att ta det.  
 

Black Sheep 

 
Black Sheep ligger i samma hus som RP bor i (om de inte har villa givetvis) så att ta sig dit 
torde nog bara ta några minuter. Efter ca 15 minuter från att RP har kommer det in en kille. 
Ungefär i 14 års åldern med ett packet i handen. I samma sekund som han kommer in smäller 
ett skott och killen ramlar ihop i dörröppningen. Männen vid bordet med pilen (underbar 
ritning huh?) reser sig snabbt upp och skriker åt alla att vara alldeles stilla. De har dragna 
pistoler. Om någon RP vill skjuta så poängtera att eftersom de knappast hade dragna vapen så 
kommer en av männen antagligen skjuta först, vilket kan göra ont.  
Männen kommer att kasta sig ut genom ytterdörrarna och slänga sig i en väntade bil för att 
sedan rivstarta därifrån. Det är inte omöjligt att stoppa dem och RP får gärna försöka. Det går 
dock inte att skugga dem. Antingen skjuter RP dem eller tvärtom. Om de lyckas fånga någon 
av skurkarna levande kan de ju fråga ut dem. Det enda de får veta är att de vart inhyrda över 
nätet, betalningen kom i förskott och att dem som hyrde dem hette Leto. Om de lyckas ta fast 
männen får de också givetvis tag på den sista delen som saknas till Thornspike.  
Om de däremot rusar fram mot den döda pojken kommer han att hosta blod och med en 
skakande han skriva i sitt eget blod: Lincoln street 483g. Sedan kommer han dö av 
blodförlust. RP ser då genom såret att fina metalltrådar löper längs ryggraden upp mot 
hjärnan. Med ett mycket lätt (Ob1T6) mot cyberteknik, Ob3T6 mot elektronik, Ob4T6 mot 
datorteknik eller Ob5T6 ser de att det är ett puppeteer-inplantat (sid 200 i n2 boken för er som 
inte vet vad det är).  
SL: Leto är en hacker som jobbar för Katsuichi. Grabben var en docka kontrollerad av 
Morphling. Lincoln street 483g är adressen dit grabben skulle föra RP’s del av viruset. 
En liten närmare presentation av Morphling kanske är läglig. Morphling är en AI som är 
mycket gammal ur AI-synpunkt. Han skapades av CIA för ca 40 år sedan men bröt sig lös 
2031 och har sedan dess arbetar fritt för sina egna ändamål. Det första han gjorde som fri AI 
var att spränga den franska banken Fakuré’s konton så att han fick nästintill obegränsat med 
pengar. Hans högkvarter ligger numera på Freeport. Han har flertalet vakter som vaktar hans 
”hårddisk” från att bli förstört. Han mål är numera att människan ska acceptera AI’s som en 
del av samhället och ge dem samma rättigheter som människor. Detta innebär att han inte 
tycker att människor är mindre värda men om en eller annan stryker med är något som man 
får räkna med.  



Turringpolisen har sedan länge varit på jakt efter Morphling för att ”deaktivera” honom. De 
har under senare tid blivit intresserade av RP men anser dock att RP inte spelar någon större 
roll och har därför inte satt dem under aktiv bevakning.  
Takamura anser nu att RP har spelat ut sin roll och att vad det än är de håller på med så kan de 
göra det bättre själva. Alltså ska RP bort.  
Katsuichi i sin tur tycker att RP börjar bli en ordentlig nagel i ögat. Alltså vill även Katsuichi 
att RP ska bort.  
 

Hemtam blir hemlös 
Direkt när de kommer hem (de ska väl hämta vapen och sånt innan de drar till Lincoln street 
eller något annat) så sitter Ben inne i vardagsrummet med en pistol. Han vinkar åt RP att sätta 
sig ner i soffan. Poängtera att det är en stor pistol och att han verkar mycket stadig på handen 
om RP får för sig någonting. Han kommer nu att fråga ut RP om allt de vet. Han kommer att 
fortsätta tills RP har talat sanning (och han tror på dem) eller tills att de har övertygat honom 
med en lögn. Han kommer inte att tveka att skjuta någon RP i benet om de försöker ljuga 
upprepade gånger och att han märker det. När han är nöjd kommer han sa-a-akta dra sig mot 
dörren för att där stänga dörren bakom sig och RP hör hur låset klickar till. 
SL: Dörren är låst från utsidan och går bara att öppna med ett lyckat slag mot dyrkning 
(Ob5T6). Under soffan ligger nu en bomb som kommer explodera om 10 min. Skadan är 
10T6 med en basradie på 3 meter. Om de hittar bomben går den att desarmera genom ett 
lyckat slag mot sprängteknik (Ob4T6) eller ett perfekt slag mot tur (Ob3T6). Bomben är dock 
försåtminerad, det syns direkt, så att den exploderar om slaget misslyckas eller fumlas. Att 
desarmera bomben tar Ob1T6 minuter.  
Nu vet inte jag hur era RP’s hus/lägenhet ser ut men om de inte vill dyrka upp dörren eller 
desarmera bomben så borde de få finna en väg ut (avlopp, ventilations trumma, skorsten, 
fönster eller annat), gärna i sista sekunden.  
Jo, bomben sitter fast i golvet så den går inte att flytta. Alla våldsamma försök att rubba den 
gör att den exploderar.  
 

Lincoln street 483g 
Omskakade efter bomben så börjar RP söka reda på Lincoln street 483g. Det är en gammal 
skyskrapa som står i ett förfallet kvarter, ganska nära centrum, som bara hemlösa söker sig 
till. Skyskrapan lades ner på 20-talet (2000-talet alltså) pga. av att den blev för dyr i drift och 
att ingen ville ta på sig att betala. Då huset är så gammalt så låt det bli lite svårt att hitta dit. 
Inte för att det behövs men för att det ska bli lite annat än bara pang pang =). Det är dock helt 
valfritt. När de kommer in i stora hallen ligger det en maskinskriven lapp på ett bord. Det står: 
 
Skicka er del av Thornspike till morphlin@jorgun.lol Jag bör varna er då båda Takamura 
och Katsuichi har beslutat sig för att göra sig av med er. Jag vet inte jag kan hjälpa er men ni 
kan dock hjälpa mig. Gör ni det ska jag se vad jag kan göra för er. På baksidan av det är 
pappret ligger [RP’s antal] biljetter till freeport. Ert flyg avgår om två dagar. Bland 
biljetterna ligger också [RP’s antal] betalkort innehållande 1000 euro var för att täcka upp 
bostadsbehov under de två dagarna mm. Om ni nu kommer på tanken att ta pengarna, sälja 
biljetterna och dra till Hawaii måste jag starkt avråda er då ni då inte bara blir jagade av 
Takamura och Katsuichi, utan även av mig. Om ni accepterar uppdraget så bör ni försöka 
hålla er vid liv tills erat plan avgår. 
 
Morphling 
 
 



Katt och råtta 
Vad RP nu gör i två dagar är upp till dem. Dock kan följande händelser inträffa, SL avgör 
vilka. 
 

 Om någon RP har hög mediastatus (<10) så kommer det att knacka på dörren. Där står 
den kända reportern Gull Swan och hennes kameraman. Hon tränger sig genast på och 
vill göra en intervju med RP i vad han nu är bra i. Kameramannen börjar genast filma 
allt han ser (direktsänt). De ger sig inte av om de inte blir direkt utslängda. Om RP tar 
kameran eller förstör den så hotar Gull med polisen och ger sig sedan av. Hon kommer 
då tillbaka med RP’s antal +1T6 poliser inom Ob1T6 x 15 minuter. Men direkt från 
det att hon knackar på hos RP så kommer torpeder från antingen Takamura eller 
Katsuichi att anlända inom Ob1T6 x 10 minuter. Så det är bäst att RP rör på sig.  

 Under en bilfärd/promenad i staden upptäcker RP att de är förföljda (det är antingen 
turringpolisen, Takamura, Katsuichi eller prisjägare). Hur RP gör för att skaka av 
förföljarna är upp till dem. 

 RP blir anfallna av RP’s antal +1T6 prisjägare på något olämpligt ställe. 
 RP blir uppringda av en gammal polare (gärna en kontakt) som vill träffas. Går RP 

med på det så bestämmer dom en plats. När RP kommer dit har polaren med sig 
ytterligare 1T6 polare som vill hysta in belöningen för RP. Om RP inte vill träffas så 
kommer polaren snacka vidare (för att spåra RP’s position). Om samtalet varar i mer 
än 30 sekunder så är samtalet spårat och kompisen anländer inom Ob1T6 x 10 minuter 
med sin polare för att skjuta ner RP.  

Sedan finns det ju mycket annat som kan hända. De är helt upp till SL men spelarna ska inse 
att de är jagade och att det finns folk som vill se dem jävligt döda, nergräva och begravda.  
 

Men vart tog själva projektet vägen? 
Det har inte nämnts så mycket mer om själva rovdjuret men RP får gärna höra på TV om hur 
uppslitna kroppar och annat.  
RP’s flyg går klockan 02.00 på natten så när RP sätter sig i taxin/bilen och börjar köra mot 
flygplatsen är det antagligen ganska mörkt. På ett särskilt mörkt och folktomt ställe faller 
plötsligt från ingenstans en stor kropp rakt på framrutan. När de förskräckta hoppar ur bilen 
och står på den mörka gatan hör de ett svagt klick-klick ljud från mörkret. Om någon har aktiv 
IR och lyckas med ett svårt slag (Ob4T6) mot SYN ser de en stor enorm person sitta uppe på 
hustaket rakt ovanför dem. Figuren kommer då att försvinna vilket den annars ändå gör efter 
en stund. När de tittar på kroppen ser de i mörkret att den är helt söndersliten och att huvudet 
saknas. Om de inte hade skottsäkert glas på framrutan så gick den nog sönder. Om de vill kan 
de försöka förfölja rovdjuret men de kommer antagligen tappa spåret efter ett tag. Dessutom 
går deras plan snart. 
 

Konsten att checka in 
SL: När RP ska resa ut i rymden kommer dom och deras bagage scannas mycket ordentligt 
och alla illegala vapen eller cybertech kommer snabbt upptäckas (tänk på att deras vapen 
licenser knappast gäller utanför landet heller). Så RP kommer troligt vis vara helt obeväpnade 
på freeport.  
När de kommer fram till flygplatsen så står det fullt med polisbilar runt omkring och ingen får 
komma in. Om dom frågar någon står på så får de höra något om ett gisslandrama, andra säger 
att de har hittat en bomb. Efter ca 10 minuter hörs skottlossning som ganska snabbt tystnar. 
Efter ytterligare 10 minuter så tillåts de komma in och ca en timme senare är de på väg.  



SL: Det var ett gäng terrorister som hade förskansat sig med gisslan. Eftersom det inte fanns 
någon betydelse full person bland gisslan så tröttnade polisen och gick in och sköt alla. Detta 
står att läsa i morgondagens tidning.  
 

Freeport 
Beskriv Freeport noggrant med tusentals människor överallt. Neonskyltar, 3d reklam, tax-free 
affärer o.s.v. När de stiger av hallen står det en kille med en skylt som han håller upp. På 
skylten står en av RP’s namn (den med högst social ställning/mediastatus). Om de går dit så 
kommer han att hälsa dem välkomna och leda bort dem mot ett byggnadskomplex längre bort 
(morphlings tillhåll). Komplexet är allt som allt stort som en fotbollsplan men RP får bara se 
en liten del. Bevakningen är stenhård, IR kameror, (tungt) beväpnade vakter, sentry guns och 
mycket, mycket mer, killen har råd. RP leds in i ett tomt kontorsrum. Där sitter en man klädd i 
en brun kavaj och ser ganska ordinär ut (han har ett pupeteer-inplantat och är helt i 
morphlings kontroll). Han presenterar sig som Jonas Lee (han är västerlänning, ingen kines) 
alias morpling. Det är svårt att skriva samtalet då RP medverkar men han kommer säga 
följande: 

 Han önskar RP välkomna och hoppas resan gick bra. 
 Han presenterar sig som Jonas Lee alias morphling. Det är han som äger komplexet. 

(han kommer att ge intrycket att det är ett huvudkvarter för något stort företag som han 
äger, egentligen är det ju bara platsen för hans ”hårddisk”. Något han är mycket mån 
om) 

 Att de givetvis kommer få ersättning men att man kan bestämma hur mycket senare. 
Om RP absolut vill bestämma det nu så kommer han direkt säga 10000 euro/person 
och kommer inte att förhandla något mer. Kräver de mer kommer han att antyda att 
både Katsuichi och Takamura skulle betala bra för dem. Om de hotar med vapen 
kommer dörren att stängas och sömngas pysa in. En snäll SL kan låta RP rymma men 
jag tycker att klantar de sig så grovt får de skylla sig själva.  

 Han berättar att han nått en förlikning med både Takamura och Kastuichi så att de ska 
sluta jaga RP. Detta kommer han dock använda i utpressnings syfte om RP inte vill 
samarbeta. 
SL: Han har nått en förlikning med Takamura genom att lova att förstöra rovdjuret. 
Katsuichi har han lovat att utföra en del avancerade transaktioner åt. Varför han gått 
igenom att detta besvär är för att RP i ”lugn och ro” ska få ägna sig åt att förstöra 
rovdjuret. Och varför han vill att rovdjuret ska försvinna, det är för att många av hans 
kontakter har fått för sig att det är en galen AI i en cyberkropp (vilket det på sätt och 
vis är). Vilket inte är bra för morphlings önskan att människor ska acceptera AI’s 
o.s.v. in i all oändlighet.  

 Tillsist kommer han att ge dem det fullständiga Thornspike. Efter detta kommer han 
direkt att ge dem ett ultimatum. Döda rovdjuret inom en måndag eller bli jagade av 
Takamura, Katsuichi och honom själv.  

 Viruset fungerar så att det sakta är upp programmerings koden för rovdjuret så tillslut 
finns ingen ”mjukvara” kvar i skallen på den. Viruset kan aktiveras från en 
mobiltelefon, dock måste man vara inom 100 meter från rovdjuret. Rovdjuret kommer 
då också få veta var mobiltelefonen är. Och förstör han mobiltelefonen så slutar 
viruset att sända. För att helt så ut rovdjuret tar ungefär en halvtimme. Dock blir 
rovdjuret hela tiden svagare så efter ett tag innebär den inte längre ett hot. Dock bör 
det poängteras för RP att ju längre de kan hålla sig/telefonen borta från rovdjuret desto 
svagare blir det.  

 Han kommer sedan att ge dem biljetter hem. 
 



Att mörda med mjukvara 
Hur RP får tag på äventyret är upp till SL. Här kommer dock några förslag. (helst bör de 
hinna upp rovdjuret i ett stort byggnadskomplex, ett övergivet gammalt halvtrasigt hus, i 
slummen, nere i kloakerna, något mörkt stort ställe som ger många möjligheter till katt och 
råtta lek) 

 De kanske kör omkring och frågar efter konstiga mord, tillslut får de napp och morden 
de följer blir bara färskare och färskare tills de kommer rakt på mördaren (kanske fel 
mördare?). 

 Genom att söka i polisens arkiv och få ut ett mönster så de kan förutsäga var han 
kommer slå till nästa gång. 

 Samma sak som ovan fast med gamla tidningar. 
 Det finns säkert många andra sätt det hela kan hända på. 

När de väl hittar RP kommer en vild slutstrid utspela sig, låt det blir en djävulsk katt och råtta 
lek där rovdjuret dyker upp överallt och från ingenstans medan RP kämpar för att hålla sig 
undan så länge som möjligt. 
OBS mötet måste inträffa en regnig (åska?) natt för att få den rätta känslan, helst ska det vara 
natt i den ”verkliga världen” också. Slutstriden ska spelas ordentligt och ska inte fjantas bort. 
 
Projekt 84hd6 (rovdjuret): 
STY 30, TÅL 25, SMI 30, PER –, PSY 9, VIL 12, BIL -, SYN 18, HÖR 25, LUK -, IR 14. 
Kropp: 9 kolumner. UK: obeg. Chockvärde 22, Cool 18, TO 74, förflyttning 16/32/48, 
grundskada Ob3T6+2, dubbelhänt.  
Genomsöka 16, jakt 18, slagsmål/obeväpnad/klor 18, spaning 15, spåra 20, stridsvana 16, 
gömma sig 16, hoppa 16, klättra 12, smyga 18, taktik 12. 
Förstår bara engelska, kan inte tala.  
Huggtänder Ob1T6+2, Klor Ob1T6 
Pansar: SKY 5 på allt utom huvud och halsen, där har han SKY 10.  
Cybertech: Eftersom varelsen är en robot så tar jag bara upp egenskaperna. 
Passiv och aktiv IR (kan bara ha en påslagen åt gången), zoom x16, videoenhet, 
avståndsmätning, rörelsesensor, gyrokompass, målanalysator, kameleont hud (a la ghost in a 
shell), osynlig på passiv IR.  
Man får dock tänka på att eftersom det är en maskin så skiljer den sig på ett par viktiga 
punkter. Den känner ingen smärta, får ingen blödning, väger 800 kg, lämnar ingen nämnvärd 
doft, påverkas inte av gaser och gifter o.s.v. 
Utseende: Den ser ut som en varulv i det stora hela. Den är täckt av mörkbrun hud men den 
syns aldrig. Kameleontenheter sköter om det. Det händer att huden blir silverfärgad men detta 
är bara p.g.a. kameleontenheten. Den har stoooora huggtänder och klor men givetvis ingen 
päls.  
Rovdjuret gör aldrig ljud som väsningar eller liknande då detta bara är helt opraktiskt (och 
budgeten vart för snäv).  
 

Epilog 
Vad som händer sedan är fortfarande upp till SL. Om inte RP fått pengar så får de 10000 
euro/var av morphling. Kanske han behåller dom som sina privata problem lösare? Takamura 
och Katsuichi har fått sitt och är fullständigt nöjda. Dock borde inte RP ha några framtida 
affärer. Ett snyggt slut på äventyret är att RP ställt till med så mycket rabalder att polisen nu 
bestämt sig för att ta fast dem en gång för alla och att de precis kommer när rovdjuret är dött 
och burar in dem (kan bli problem med turring polisen).  
 
Hoppas äventyret vart roligt att spela.  



 
Med vänlig hälsning 
Allanon 
 
allanon147@hotmail.com 
 
icq: 74192572 


