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Rn2-01 » Forord

| denna expansionsmodul behandlas
rekylfria raket— och granatgevéar i Neotechs
spelvérld anno 2059. Ett intressant proj ekt
som forvisso tagit en hel del tid att skapa,
men som forhoppningsvis kommer att evol-
verai en slags spannande kryddatill alla
Neotech spelare runt om i landet.

"Rekylfriavapen” ar till storstadelen
baserad pa data frén verkliga vapensystem,
och dér tillforlitliga data inte har funnits att
tillga har fantasin helt enkelt ftt ta Gver.
"Modernavapen” innebar system somi da
gens vérldsbild &nu inte har hunnit utveck-
lats, men som enligt denna modul kommer
att gérasdinnan 2059. ” Aldre vapen” &r
dock héamtade fran dagens verklighet och
data 6ver dessa har samlatsin och konverte-
rats efter stérsta mojliga man.

Det erbjudsi denna modul tva aterna-
tivaregelsystem att anvanda sig av. Anting-
en kan man vélja att anvénda ett av dessa,
eller helt enkelt |&ta kombinera de bégge.
Beskrivningar dterkommer senare angaende
detta.

Dessaregelsystem &r valdigt
forenklade sadana, aven om jag hoppas att
dessa kommer att kunna varatill beldtenhet
for spelarnaav Neotech 2 tills dess att en
officiell modul som behandlar detta omrade
blir till.

| version 0.9 testas en rad olika
experiment, bl.a. automatiska granatgevar,
tva nya regelsystem, samt ett flertal 6vriga,
dternativaregler. Vad som av detta
kommer att finnas med i kommande
versioner av " Rekylfriavapen” & annu inte
faststéllt och allteftersom synpunkter och
kritik painnehallet kommer in, & det
sannolikt att det kommer att hinna forandras
en hel del framdver.

Synpunkter och konstruktiv kritik
mailas vanligen till bastard@hehe.com.

Mycket nije onskas for 6vrigt med
detta tilléigg.
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Fordonskolonnen korde genom en karg och
odslig terrdng. Hdr och ddr omgdrdades
vdgen av hoga kullar och bergspartin.
Fordonen holl den reglementsenliga hastig-
heten av 30km/h. Spanarna i takluckorna
ingav en kdnsla av trygghet at fordonens
lite nervosa forare.

Plotsligt hordes en dov knall fran ena
bergskanten och en rokstrimma steg upp
fran platsen. Ungefir en sekund senare bri-
serade en sprdanggranat i kolonnens forsta
fordon. Detta stannade upp och bakomva-
rande fordon, vilket var en lastbil fullastad
med teknisk utrustning, korde rdtt in i den
nu demolerade APC:n som troligtvis hade
blivit trdffad av raketgevdrseld.

-Krypskyttar! Ropade ndagon over radion.
Det karaktdristiska ljudet av maskingevdrs-
eld hordes fran en pansarbil ldngre fram i
kolonnen. Spanare och skyttar o6ppnade eld
mot bergskanten medan fordonen stannade
av. En ytterligare explosion hordes fran ko-
lonnens bakdel. Det ndist sista fordonet, ett
bandgaende stridsfordon, hade trdffats i
sidan.

Huvuddelen av konvojen befann sig nu in-
stangd mellan de forsta och de sista brin-
nande fordonen i kolonnen. Ett klassiskt
skolexempel pa eldoverfall mot en fordons-
konvoj hade genomforts.

Lojtnant Weber vaknade upp, skdrrad och
genomvat av svett.

-Var det bara en drom? Han lade ned huvu-
det pa kudden igen. Imorgon skulle han fora
befdl over den farofyllda expeditionen, en
lang fordonsmarsch genom fientligt klassifi-
cerat omrade.

Den unge lojtnanten svor tyst for sig sjdlv
ddr han lag och tankte:
-Om det bara inte vore for alla dessa rekyl-
fria vapen...
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Att avfyra ett rekylfritt raket— eller granat-
gevér ar relativt enkelt. Osékra alla sparrar,
tasikte pamaet och tryck dérefter in avfyr-
ningsmekanismen. Den raketdrivna projek-
tilen kommer dérefter att flygaivag mot sitt
givnamdl i en hastighet av mellan cirka 150
och 300 meter per sekund. Under dess férd
gar inte projektilen att styra, till skillnad
fran s kallade guidade missiler. Allting
hanger darfor pa skytten, och dennes forma
ga att beddéma avstand, vindstyrka, och ala
tankbara data om malet. Dessutom bor skyt-
ten varaval indvad pa gevaret for att kunna
kannatill dess och ammunitionens alla
egenheter galande exempelvis projektilba-
nor och dylikt.

Gevéren kan vara byggda och utfor-
made paolika sétt. Vissa laddas helt enkelt
genom att man sétter i en raket i avfyrnings-
tubens framre del, medan andra gevéar kré&
ver att man som paex. Carl Gustav, Gppnar
en luckai avfyrningstubens bakre del och
dérefter pluggar in ammunitionen i denna.
System som dessa kan ateranvandas for fle-
ra hundra avfyrningar, medan andra gevar
ar engangsvapen och helt enkelt kastas bort
efter utford avfyrning.

Ammunitionen varierar ocksai sin
utformning mellan de olika vapensystemen.
Ett exempd & de ryskaraketgevéren i
RPG-serien. Har bestar ammunitionen av
Overkalibrigaraketer, vilkapluggasini
mynningen pa avfyrningstuben. For Carl
Gustav anvands projektiler som ligger in-
packadei en jattelik 84mm hylsa, som séits
ini granatgevaret som vilken annan gevars-
hylsa som helst. Efter avfyrning blir dock
denna hylsa kvar, och maste sdledes avlégs-
nas innan nasta skott kan séttas i loppet.
Nackdelen med laddningsproceduren till
detta gevér, & att man helst skall varatva
personer; en laddare och en skytt. | annat
fall, dér en separat |addare saknas, tar om-
laddningen langre tid, vilket slér tillbaka pa
eldhastigheten.
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Vad SL bor tinka pa
De vapen som beskrivsi dennamodul &r i
allmanhet oerhdrt kraftfulla och avsedda for
militart respektive polisiért bruk endast. Ett
granatgevar med ett antal spranggranater
mitt innei stadens kérna skulle déarmed |&tt
kunnaresulterai en smérre katastrof, varfor
SL bor ageraansvarsfullt nér han |ater RP
forses med dessa vapensystem. Ett tips kan
vara att endast |éta RP fa begransad tillgang
till ammunition, alternativt engangsvapen.
Det viktigaste for SL & som vanligt
att balansera realism med fart, tempo och
handling. Méarker han/hon att spelarnainte
ar intresserade av realism till den yttersta
graden, véljer SL barabort en eller tvareg-
ler, kanske lagger till en extraregel eller
bara hittar pa en egen for stunden.
Nyskapande kan effektivt anvandas for att
vacka spelarnas sviktande intresse i vissa
|angdragna situationer. Konsten att ageraen
bra spelledare ligger i férmagan att kunna
balansera realism med handling och en in-
tressant beréttarstil.

RSV och Penetreringsviirden
Riktad sprangverkan ger en god, ibland till
och med mycket god genomtrangningsfor-
maga. Projektilernas ungefarliga penetrer-
ingsvarden finns angivnai ammunitionsfor-
teckningarna, i ett senare kapitel. Dessa vér-
den anger endast den maximala genom-
slagskraften vid sarskilt gynnsammaiin-
slagsvinklar mot malet. Dettaresulterar i att
en RSV -projektil med penetreringsvardet
[19] kanske, ifall inslagsvinkeln &r sarskilt
olycklig, inte alltid lyckas slaigenom sitt
mal, aven om detta har ett skyddsvéarde
[17], vilket vida understiger den angripande
projektilens maximala genomsl agsférmaga.
Exaktaingagsvinklar & svéra att faststélla
och ett tipstill SL &r att réknain denna
(ungefarliga) vinkel i malets skyddsvarde,
genom att modifiera detta uppat.

Att till exempel ett fordon, val har
blivit fullstandigt genomborrat av en angri-
pande projektil, innebar dessutom inte nod-
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vandigtvis att hela fordonet blir obrukbart
och exploderar bara for det.

Varje fordonsdel har namligen ett i
forvag uppskattat antal KP " kroppspoang”,
beroende pa hur stryktaligt respektive kans-
ligt omrédet ar. FOr regler angaende skade-
verkan redogorsi ett senare kapitel. Se éaven
exempel pa KP-tabeller i det sistakapitlet.

Atkomst och priser

Eftersom Neotech utspelas 6ver helavarl-
den, & det valdigt svart att generellt be-
stamma hur 14t det &r att fa tag pa ett visst
vapenslag. Det & exempelvis mycket |éttare
att fatagi ett ddre raketgevar av modellen
RPG-7V i tredje varlden, exempelvisi Afri-
ka och Sydamerika, @ni hjartat pa Europa.
Detta eftersom de bagge forstnamnda
varldsdelarna har fatt motta mycket stora
kvantiteter av dessa gamlaryska vapenslag,
men &ven eftersom de gavai mycket stor
utstrackning tillverkat dessa vapen svart,
aternativt palicensi manga artionden.

| Europa kan det déremot vara ldttare
att fatag pa ett raketgevéar av typen Panzer-
faust-3, engangsvapnet Bofors AT-4 eller
liknande. | de europeiska staderna kanske
det beryktade granatgevaret Riotblinder &
det mest lattdtkomliga, eftersom det &r ut-
spritt inom polisstyrkorna och darmed ge-
nom vissa kontakter och med rétt planbok
pasaviskan bli dverkomligt. | alafal om
man jamfor med hur det vore att forsokafa
tag pa ett militart och mycket kraftfullt
amerikanskt Colt M45 raketgevar mitt inne
I Europas kérna.

Pris & ocksavaldigt svart att faststal-
la, eftersom det ror sig helt om antingen den
svarta marknaden, eller militéra kontakter
och att prisernadarfor kan variera oerhort,
beroende pa bade utbud och efterfragan.
Huvudansvaret hamnar alltsatill stor del
aven hér i spelledarens hander. Det blir han/
hon som avgor huruvida RP lyckas fa kon-
takt med en sa pass valutrustad organisation
att de kan leverera ett rekylfritt vapen till
RP, samt naturligtvistill vilken kostnad de
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ar villiga att gora det for.

Fleraav de rekylfria vapnen & dessut-
om omladdningsbara och haller for mellan
200-300 avfyrningar innan man har avver-
kat avfyrningstub och mekanismer. Detta
gor vapnet oerhort farligt i mangas 6gon.
Inte minst statens, militérens och polisorga
nisationernas. Blir det kant hos ndgon av
ovanstéende myndigheter/organi sationer att
nagon anvant sig av ett sa kraftfullt vapen-
slag innei staden, far handel sen automati skt
ett valdigt hett intresse. Extraordinara atgar-
der sétts da oftain for att spara upp forova-
ren och gripa densamme.

Eftersom rekylfriavapen i de flesta
fall ani dag uteslutande betraktas som mili-
taramedel och ammunitionen inte gar att
spara pa samma sétt som vanlig, finkalibrig
ammunition innei stdderna, blir det mycket
svarare for polisens utredare att spara upp
vapnets och ammunitionens ursprung.

Av dessa orsaker tas inte varken pri-
ser eller atkomst med i genomgangen av
vapenmodellerna.

Tips till spelarna

Granatgevér &r till for att bekémpa antingen
tungt bepansrade stridsfordon, oskyddad
trupp, latt bepansrade fordon, baser, samt
byggnader. Det &r i regel ett sdledes mycket
kraftfullt vapen. Gevaret &r tankt att anvan-
das for att snabbt kunna generera tung for-
Odelsei ett tankt mal och sedan fort om-
grupperas darifran.

Ett raketgevéar kan ofta inge stor auk-
toritet och en stark géavkansla hos skytten.
Dock bor man inte |&ta detta vapen stigaen
a huvudet. En avfyrning &r ofta sd mycket
som man maximalt hinner med i ett overfal
eller angrepp innan fienden har lokaliserat
ens position.

Ramboliknande hantering av en situa-
tion & darfor inte att rekommenderatill n&
gon. Hér skjuter nédmligen inte statisterna
fran hoften medan de springer. Och ifall de
av nagon anledning skulle gora sa, kommer
deras kulor att kunnatréffaeni alafall.

NEOTECH n2



Rn2-03 » Regler
» Regelsystem 1.0

Granatgevér &r i regel tunga vapen, darfor
ingenting man garna skjuter fran hoften
med. En avfyrning kraver stor precision och
darmed ocksa aven sikte. Man kan déarfor
inte rakna med att faen tarning lattare i sva-
righet, genom att bara hévda att man tar tid
pasig att sikta. Daremot kan man med olika
tillbehor forenkla sikte och avfyrning. For
dessaredogors senare i ett annat kapitel.

Ett lyckat avfyrande av en projektil
behdver inte automatiskt innebara en lyckad
traff pa det tanktamalet. Varje projektil har
namligen en specifik felmarginal, SF
(beroende pa proj ektilens kvalitet, konstruk-
tion, hastighet osv.), inom vilken projektilen
kommer att tréffa. SF kan réknas som pro-
jektilens omvanda tréffsdkerhet. Ju l1&gre
varde detta vérde har, desto storre chans att
traffamitt i prick. Dartill kommer eventuel -
lanaturliga faktorer, NF, som kan modifi-
eradetta marginalvarde. En felmarginal
med en eller tva meter kanske inte gor sa
mycket om man avlossar en splittersprang-
granat i riktning mot en formering oskyddad
trupp, men desto viktigare blir det nér man
har tankt bekampa ett bepansrat mal med
projektiler som anvander sig av riktad
sprangverkan, RSV. En felmarginal pa ex-
empelvis en meter kan da resulterai att man
missar sitt mal helt och hallet.

N& man har avlossat en projektil med
sitt rekylfria vapen slar man Ob1TO0 enligt
tréfftabellen till hoger. Dérefter tar man am-
munitionens SF och réknar in allatankbara
NF. Av detta far man ett varde som man
lagger till eller subtraherar det varde man
fick patrafftabellen. Nar detta &r klart, ser
man vart skottet tog i forhallandetill det
ma man avsag att tréffa. Ett varde dver 20
& dock alltid att betrakta som miss. SL av-
gor i dettafal vart projektilen hamnar. Om
dettavéarde istéllet skulle understiga 1, tréf-
fas det tanktamalet mitt i prick.

NEOTECH n2

Naturliga faktorer som inverkar Mod.
Vindstilla +/-0
Medelstark sidovind +2
Hastiga vindforindringar* +1
Stark sidovind +3
Stark vind i annan riktning +1

*Kan handla om bergslandskap, skillnader mellan
skog och dppna landskap osv. SL avgor alltid.

Trifftabell for rekylfria vapen

Avstand Skala pa trifftabellen

Kort eller Varje ny ring symboliserar Scm
mycket kort fran foregaende.
normalt 10cm
langt 15cm
Mkt langt 20cm

Detta &r att betrakta som en s.k. perfekt, di-
rekt tréff. | ett sddant fall tar malet lika
mycket skada som utléses ur ammunitions-
respektive projektiltypstabellerna.

(SF+Ob1T10+NF)=Tré&ffbild enligt tabellen
ovan.

Exempel: Vid ett overfall bdr Roy Heissner
pa ett gammalt raketgevdr av modell Pan-
zerfaust-3. Den enda ammunition han har
ar dldre PzF 3 RSV-projektiler men han har
gjort bedomningen att de dnda dr mer dn
kapabla for att sla ut de stridsfordon han
och hans kamrater rdknar med att konfron-
tera under overfallet.

7
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Han lcigger sig i stridsstdllning och
invdntar fienden.

Kolonnen anldnder efter ungefdr 10
minuters vdntan. Fordonen kor i 25 km/h.
Roy riktar in sig pa det forsta fordonets mitt
och skjuter nér malet dr pa 80 meters hall,
vilket innebdr normalt avstand. Roy har 15 i
vdrde for fardigheten “rekylfria vapen” och
far ddrmed sla (3 tdarningar i grund, samt
en extra, eftersom fordonen befinner sig i
rorelse) Ob4T6 mot fardighetsvdrdet 15.
Han slar 14 och klarar ddrmed avfyrning-
en.

Ammunitionen, PzF 3, har SF 3. SL
uppskattar att det rader en medelstark sido-
vind. Detta ger NF 2. Ddrefter slar spela-
ren ObIT0. Han far 6 pa detta slag. Sa ldig-
ger han ihop alla virden (3+2+6) och far
summan 11. Efter att ha satt in denna sum-
ma i trdfftabellen, ser SL att skottet tog lagt,
(4 ringar x 10 cm = 40 cm under den punk-
ten RP siktade pa.)

Roy ligger pa en hog kulle och skottet
skulle enligt hans berdkningar ha slagit in
genom fordonstaket, nagonstans mitt i ka-
rossens kropp. SL gor snabbt bedomningen
att projektilen istdllet slar in i ena sidan,
40cm under punkten, pa vilken Roy ur-
sprungligen siktade pa.

Ammunitionen, PzF 3, har en genom-
trdngningsformaga pa cirka [23] medan
fordonets sidopansar inte overstiger 14 i
skydd med denna inslagsvinkel.

Penetreringen av pansarplaten dr to-
tal och en mindre explosion i ndrhet till
trdffpunkten blir resultatet av ingreppet.
Roy kastar sig i skydd och borjar febrilt
ladda om sitt vapen. Detta tar ungefdr 3
stridsrundor. Samtidigt oppnar fordonets
tornmonterade kulspruta eld mot Roys eld-
stdallning och kulorna viner ...

Fran rakt motsatta sida éppnar Hans,
en kamrat till Roy, eld med sitt engangsva-
pen, en gammal Armbrust, som han en gang
stulit fran ett gammalt militdrlager i ostra
delen av f.d. Tyskland. SF for denna ammu-
nition dr ocksa 3. Han slar ObIT10 och far
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utfallet 2. Medelstark sidovind ger NF 2.
Han ldgger ihop dessa virden (3+2+2) och
far summan 7. Enligt trdffiabellen blir dven
denna trdff lag. (3 ringar x 10 cm = 30 cm.
Enligt tidigare overenskommelse med SL,
siktade Hans pa fordonstaket. Resultatet av
denna trdff blir ytterligare en explosion pa
samma fordon. En tjock, svart rok stiger
sakta upp ur fordonets inre. Kolonnens ov-
riga fordon har tvingats stanna av och dess
pasuttna soldater har hoppat av och kastat
sig i skyttestdllningar runt fordonen.
Kulorna viner runt angriparna som
nu borjar fundera pa att dra sig tillbaka.

» Regelsystem 2.0

For de som vill ha snabb och héndel serik
action, erbjuds hér ett alternativt system for
skjutning med rekylfria vapen.

Detta system anvander sig inte av var-
ken specifikafelmarginaer eller naturliga
faktorer, utan gar helt enkelt ut pa att skyt-
ten, efter utford avfyrning slar 1T20 for att
se vart pamalet tréffen tog. Exempel pa
trafftabeller foljer senare. Det & inget krav
att man anvander sig av dessatabeller. SL
kan efter eget behag, |&ta skapa egna tréffta-
beller, allteftersom spelet fortgar.

SL kan dock, naturligtvis laggain ex-
tra svarighet pa gava avfyrningssaget, el-
ler helt enkelt sldslagen galv, dolt ifran
spelarnas nyfiknainsyn.

Hér & allt inréknat i galvaavfyr-
ningsslaget. Naturliga projektilbanor, savél
som ammunitionstypernas individuella
traffsdkerhet, naturliga faktorer osv. Detta
regelsystem &r dock ett ganskatrubbigt och
forenklat redskap men gillas sakert av
manga anda.
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» Regelsystemen kombinerade
Det gar &aven bra att kombinera de bagge
regel system som behandlas i denna modul.
Det kan gatill pabl.a. foljande sétt: Forst
anvander man sig av regelsystem 1.0 ifréga
om gdvaavfyrningen, men for att bestam-
mavart skytten egentligen siktade fran bor-
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tionens SF, vilken i detta fall uppgar till 3.
SL slar 1T12 och far virdet 5. Projektilens
stridsspets kommer inte att paverkas av lut-
ningen hos stridsvagnstornets frontalpan-
sar.

Hade SL:s tarningsutslag istdllet bli-
vit 3 eller under detta viirde, skulle PG-7V

jan, kan man anvanda sig av tréfftabellerna projektilens sprcngkraft istdllet ha detone-

langst bak i modulen for att sedan séttain
tréffcirkeltabellen fran foregaende avsnitt
pa dessa. Denna kombination kan verka
bade avancerad och onddig, men kan énda
visasig vararétt s anvandbar i manga situ-
ationer, framst kanske vid tillfallen da skyt-
ten inte har sd god tid pa sig att ta ett or-
dentligt sikte pa nagon viss fordonsdel.

» Rikoschett (Frivillig regel)
Ibland héander det att en projektil bara
"studsar” bort fran sinamal efter en traff.
Detta kan bero paflera saker bl.a. malets
karaktéar och hardhet, kombinerat med ex-
tremainslagsvinklar, daliga och fordldrade
stridsspetsar osv.

Dennaregel bor intetilldmpasvid alla
avfyrningar, utan endast i defall dér SL an-
ser det som nodvandigt.

Regeln fungerar som sa att nar SL an-
ser att det &r tveksamt ifall projektilen verk-
ligen "fastnar” pasitt mal, slar ett dolt slag
med en 1T12 mot projektilens specifikafel-
marginal, SF. Om tarningens utfall motsva
rar SF eller ett 18gre varde an detta, kommer
projektilen bara att studsa bort fran malet
och inte tillfoga detta nagon penetrerande
skada.

Exempel: En projektil av typen PG-7V avfy-
ras i rikining mot en anstormande strids-
vagn. Enligt berdkningarna kommer RSV-
projektilen att sla in i stridsvagnstornets
frontalpansar. Detta dr dock extremt vink-
lat, varfor det rader stor osdkerhet ifall
tréiffen kommer att fa nagon direkt penetre-
rande verkan.

SL slar ddrfor ett slag mot ammuni-

rat i riktning fran malet och rikoschetterats
bort fran detta.

» ERP, splitter (Frivillig regel)
Explosivt reaktivt pansar, forkortat ERP,
eller eng. ERA, & en underkategori till ex-
terna skydd for fordon, byggnader osv. Des-
sa har dock en avsevéart bieffekt. Vid ansag
fran en fientlig projektil varefter ERP deto-
nerar, ger densamma upphov till en stor ex-
plosion, motsvarande en kraftfull sprang-
granat. Detta bor SL tamed i sina berak-
ningar, ifall ndgon befinner sigi narheten da
ett ERP detonerar.

Vilken sprang- och splittereffekt detta
kan resulterai & upp till SL att avgora.
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» Externt skydd

For att kringga problemet med fientli-
ga RSV -projektiler, kan de flesta strids—
och pansarfordon idag utrustas med externa
skyddsanordningar, sdsom pahangspansar,
stalgaller, explosivt reaktivt pansar osv.,
vilka alla & ténkta att "ta udden” av den
riktade sprangverkan innan projektilerna har
stétt pa det egentliga skyddet hos det be-
pansrade malet.

Detta far som konsekvens att forma
gan till att penetrera det egentliga malet re-
duceras avsevart, eftersom sprangkraften
delvis redan har forbrukats pa det externa
skyddet. Detta géller dock inte projektiler
med flera stridsdelar i tandemposition i lika
hog utstrackning, eftersom dessai sin tur &r
konstruerade for att mota dessa nya skydds—
och pansartyper.

For att berakna den totala skyddsklas-
sen for ett objekt, utrustat med externt
skydd, tar man férst och réknar ut vilken
skyddsgrad det vanliga pansaret motsvarar,
for att sedan laggatill den skyddsgrad, som
Ovriga, externa skyddstillampningar mot-
svarar.

Exempel: En stridsvagn av modell M60
ticks pa tornets front och frdamre sidor av
det explosiva, reaktiva pansaret, ”Blazer”.
Detta erbjuder ett externt skydd pa motsva-
rande “+4” till det ursprungliga pansaret,
vilket SL uppskattar till 17.

Fordonets totala skydd pa de delar av
tornets frdamre partin som técks av ERP,
blir da foljaktligen 17+4=21.

Exempel: En bunker av 1,2m hart packad
jord och sand som huvudskydd har dven ett
yitre skyddslager, bestaende av sandsdckar.
Bunkerns totala skydd blir saledes: (1,2m
packad sand = skydd 16 )+ (sandscckar =
skydd 2) = 16+2=18.

10
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For att avgora hur stor skada en pro-
jektil av ett visst slag gor pasitt mdl, finns
det fleraolika typer av skador man maste
réknamed. En av dessa &r den direkta ska-
dan, d.v.s. den skada som mdlet tar ifall det
far en direkttraff. FOr att i dettalage kunna
avgora storleken av skadan maste vi forst ta
reda pa vilken typ av mal det rér sig om.
ROr det sig om en méanniska, skyddad en-
dast av sin atsittande skinnjacka, eller ett
stridsfordon med skydd av motsvarande
120mm pansarplét (RHA)?

Dérefter maste vi tareda pa vilken
projektiltyp det rér ssig om. Handlar det om
en RSV -projektil med genomsl agskraft
(penetreringsformaga) 20 eller en splitter-
spranggranat med férmagan att penetrera
endast forema med skyddsklass under 8.

Dértill kommer den indirekta skadan,
av sprangkraft och splitter. FoOr regler anga
ende skadeverkan av dessa indirekta medel,
se grundboken.

| detta kapitel kommer att redogoras
for den skada som en RSV-projektil kan
astadkomma.

Fordon och dess interior

Dennatyp av mal har i mangafall ett
skyddande hdlje av antingen pansarplat €l-
ler nagot annat material. Dessutom &r inte
innanddmet organiskt, vilket innebéar att
man inte kan gora skadebeddmningen med
samma varden som pa organiska varel ser
och ting. Darfor har jag infort en ny typ av
skadeverkan, namligen F-Skada. | detta
varde sammanstalls den skada som ett for-
dons innanddme generellt kan taav projek-
tileni fraga. Man skall dock inte drafordo-
nets skyddsvéarde fran detta varde, eftersom
det redan &r inr&knat i F-skadan. Ett undan-
tag frén dennaregel gors dock ifall penetra-
tionsvardet & detsamma som skyddsvérdet,
dagdller ssmmaregler somi vanligaeld-
strider; dvs. skadan halveras.

NEOTECH n2

F-Skada Innebord

Mindre dn Fordonsdelen tar begrinsad ska-

50% av KP da. Vissa funktioner och instru-
ment skadas.

50% av KP | Fordonsdelen tar stor skada och

eller mer. dess funktioner mer eller mindre

séitts ur spel. Besiittningen bor nu
evakuera fordonet for att inte
riskera sina liv.

99-100% av
KP.

Fordonsdelen tar sa stor skada
att den exploderar. Stor risk att
det sprider sig, beroende pa for-
donets konstruktion och skydds-

mekanismer.

Exempel: Krypskytten har lagt sig i bered-
skap ldngs den smala grusviigen. Pa sin
axel har han ett raketgevdr av modell RPG-
7V, laddat med en PG-7VL RSV-projektil.
Efter en stund hors det karaktdristiska lju-
det fran den gamla dieselmotorn i stridsfor-
donets innandome pa avstand. Krypskytten
gor sig redo. Ljudet kommer ndrmare och
efter ett tag skymtar han en klumpig for-
donskontur ldngre bort efier den grusiga
skogsvdgen. Han vdntar tills fordonet dr
inom rdckhall och avfyrar sitt gevdr ndr
fienden natt inom 50m grdnsen. Det blir en
stor smdll och granaten slar in i fordonet
precis som berdknat.

Spelaren slar 1T20 for att SL skall
kunna avgora vart projektilen slog in i ma-
let. Tdrningsslaget ger virdet 17. SL tittar

snabbt i trdfftabellen for "Stridsfordon
Front (lagprofilerat torn)”. Virdet ger
“tornets frontalpansar’. SL bedomer att
skyddet fran denna vinkel blev 17
(motsvarande ca 250mm pansarplat). PG-
7VL projektilens skada pa det penetrerade
stridsfordonstornet blir F-skada: Ob4T6+2.
Spelaren slar 13 och adderar 2. Skadan pa
innandomet blir da foljaktligen 15.
SL har tidigare bestdamt att detta
stridsfordon, en tysk Puma 2A3 fran 2023,
har ett KP-virde pa 20 i tornet, eftersom
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dess ammunitionslager enligt konstruktio-
nen dr ytterst stryktaligt och effektivt av-
skdrmas fran den ovriga fordonskroppen,
samt att en eventuell explosion i denna leds
ut genom tornets bakre del.
Projektilen gor 15 i skada pa denna
konstruktion, vilket ger mer dn hdlfien av
stridsfordonstornets totala KP. Hela kon-
struktionen blir saledes obruklig, fast explo-
derar inte. Pa sin hojd kan SL avgora att
det borjar brinna inne i fordonet. Om bran-
den inte sldcks, kan en explosion intrdffa
senare, ndr ammunitionen ocksa tar eld.
Hade skadan blivit 20 eller mer, skul-
le stridsfordornets torn med stor sannolik-
het ha exploderat. Huruvida bescittningen
hade dott eller klarat sig ur ett sadant infer-
no hade varit upp till SL att avgora.
Krypskytten laddar om med en ny ra-
ket, samtidigt som fordonets besdttning nu
borjar utrymma. Ndr skytten avfyrar sitt
ndsta skott mot fordonet, star en av besditt-
ningsmdnnen ca 1,5 meter fran fordonet
och haller om sitt blodande knd. Ndsta pro-
Jektil slar in i fordonets frontalpansar och
splitter flyger at sidorna. SL bedomer att
den skadade besdttningsmannen star inom
tva meters radie fran brisaden och far dcir-
for splitterskada Ob1T6+1 enligt projektil-
tabellerna. Han kommer dven att fa sprdng-
skada enligt samma tabeller. For regler an-
gaende splitter— och sprdangskador, se
grundboken.

NEOTECH n2

M:inskliga eller ”organiska” mal

Nér det handlar om direkttréffar pa
manniskor, anvander man sig av s.k. N-
skada istdllet. Den fungerar ungefar pa
samma sétt som for vanlig eldstrid.

Exempel: Skjutinstruktor Sergeant M. Fit-
cher, star pa skjutfdltet och begrundar de
meniga borta pa skjutvallen. Tio skyttar och
lika manga
laddare noterar han.

- Eld! Ropar han och spcnner for horselka-
porna. I ndsta ogonblick avfyras raketgevd-
ren i snabb foljd mot olika, pa fdltet utpla-
cerade maltavior, forestdllande fordon och
bepansrade mal.

- Eld upphor! Kommenderar Sergeanten
ndr han har sett samtliga vapen avfyras.
Han plockar av sig horselkaporna och spat-
serar fram till maltavlorna. De meniga
kommer springande efter.

Efter ett antal avfyrningar kranglar ett av
vapnen och en korpral far i uppdrag att for-
soka rdtta till felet. De ovriga befinner sig
samtidigt ute pa fdltet for att analysera
trdffbilder och eventuella misslyckanden.
Plotsligt hors en knall och den laddade ov-
ningsprojektilen i det kranglande gevdiret
avfyras ut mot fdltets ena tavlor, dit det just
har anldnt tva meniga, som star och jamfor
tréffar. SL bedomer att skytten siktade mitt
pda tavlan just som projektilen aviossades
och att avstandet uppgar till normalt for
vapnmet i fraga.

12
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Spelaren slar Ob1TI10 for att avgora var
enligt ovanstaende tabell, skottet tar. Han
slar talet 5 och modifierar detta med NF 2

for medelstark sidovind, samt SF 1 for pro-
Jjektilen, som dr en M45-Training.
(5+2+1=8). SL scitter in detta virde i trdff-
tabellen ovan och kan da utldsa att det dr
mannen till hoger som kommer att trdffas.
SL konstaterar att malet, en menig soldat
fran pansarskytteplutonen, bdr pa en skott-
sdker vdst, skyddsvdrde 7. Skadan som per-
sonen kommer att fa blir enligt ammuni-
tionstabellen Ob4T6-1. Eftersom den meni-
ge soldaten, reglementsenligt bar sin skott-
sdkra vdst, samt att skyddsvdrdet for denna,
uppgar till 7, lika mycket som projektilens
penetrationsformaga, kommer spelaren att
fa halvera den totala skada som asamkas
hans/hennes rollperson i detta fall.

| ovanstéende exempel hade man tur att det
rérde sig om en dvningsgranat som avfyra-
des och inte en skarp RSV -projektil. | ett
sadant fall hade den tréffade personen inte
barafatt den vanliga N-skadan utan &ven
sprang- och splitterskada.

13
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RPG-2

Den ryska vidareutvecklingen av det tyska
raketgevaret panzerfaust fran andra véarlds-
kriget. Bestar av ett 40 mm vapen som av-
fyrar 6verkalibriga, hogexplosiva raketer.
Exporterades vida omkring och kom till an-
vandning i flertalet konflikter runt om i
véarlden. Klassificeras idag mera som ett
museiforemal och pétraffas ytterst sallan.
Kan anvandas for bekdmpning av fordons-
konvojer, splitterskyddade fordon, bunkrar
och fortifikationer.

RPG-7/V/V1

Uppfdljaretill RPG-2. Nya stridsspetsar
med tvastegssprangladdningar i tandempo-
sition ger fortraffliga penetreringsvérden,
samtidigt som bade gevér och projektiler &
billiga, enkla och |&tta att béra med sig. Pro-
duceras an idag av flertalet |ander, &ven om
raketgevaret pa manga hall har fatt ge plats
a nya uppfinningar inom detta omrade.
RPG-7V1 & en moderniserad variant och
erbjuder en mer traffsaker eldgivning pa
storre avstand. Fordelen med RPG-7 gevé
ren ar att de ar sa pass utspridda over vérl-
den och darmed blir billiga och l&tta att fa
tagi. Mgjligatillbehor: R1-2

RPG-16

Moderniserad variant av RPG-7 gevéret.
Saknade dock den utvecklingspotential som
foregéende gevar anda hade. Produceras
darfor inte mer. Har idag ersatts av RPG-29
och RPG-35. M¢jligatillbehdr: R1-2

RPG-22

Engangsvapen. Véager endast 2,8 kg. Fick
ett stort gensvar da den lanserades och kom
att kopieras av mangalander. Produceras
fortfarande i mindre antal. Avsaknaden till
tekniska uppfinningar och tillbehor & dock

NEOTECH n2

RPG-29

En av de modernare raketgevaren i RPG-
serien. Utmaérkt for pansarvarnskrypskyttar.
Kan anvandas tillsammans med tripod, la-
sersikte och ballistisk dator for eldgivning
mot rorligama pastorre avstand. PG-29V
projektilen kan penetrera éver 750 mm pan-
sarplat. Detta gor gevéret till ett oerhort hot
mot alla sorters fordon, inklusive tungt be-
pansrade stridsvagnar. Mgjligatillbehor:
R1-3

Panzerfaust-3

Granatgevéar av tyskt ursprung. Kan anvan-
das tillsammans med lasersikte for att skjuta
parorligamal paupp till 600 meter.
Sjalvagevaret bestar i en gedigen uppfin-
ning, dar man efter avslutad avfyrning, lam-
nar gévaeldréret och tar med sig endast
avfyrningsmekanism och kikarsike. Detta
gor att man relativt fort kan omgruppera
efter ett dutfort Gverfall. Panzerfaust-3 kan
dven anvandas som minering, da man riggar
gevéret i en onskad riktning och aktiverar
akustiska sensorer. Vid oonskad pahalsning
reagerar sensorerna och aktiverar deinfra
réda sokarna och avfyrar darefter projekti-
len. En s&dan minering kan hallai upp till
40 dagar och fungeramot rérligamal i has-
tigheter pa upp till 60 km/h med ett maxi-
malt avstand pa 150 meter.
Mgjligatillbehor: E1-3

Armbrust

Engangsvapen. Fordelen med detta granat-
gevér &r att den har 13g IR signatur, efter-
som den inte avger nagon ljushlixt da skot-
tet avliossas. Varken rok eller eldflamma
kan ses efter den avlossade projektilen, vil-
ket gor att det blir valdigt svart att se vart
ifran skottet kom. Armbrust kan avlossas
innei smautrymmen. Endast 0,8 meter

en stor brist, varfor RPG-22 idag endast exi- kréavs namligen for vapnets bakbl as.

sterar i ett mycket begransat antal |ander.

14
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AT-4 LAW / AT-4 CS

Engangsvapen. Anvandes extensivt under
perioden 1980-2020. | vissa arméer sags

" pansarskottet” som ett var mans vapen.
Efter 2020 tillverkades AT-4 gevéret i ndgot
mindre skala for export till tredje vérlden.
Ungefér samtidigt borjade 6vriga anvéandare
av vapnet avveckla det, till fordel for nya,
hogpresterande vapensystem. AT-4 CS &r
en moderniserad variant och kan, liksom
Armbrust, avlossas fran sma utrymmen.
Mgjligatillbenor: E1-2

Carl Gustav

Enrelik fran det forgangna. Produceras och
anvands dock fortfarande av vissa stater och
organisationer. Finnsi tva olika huvudutfo-
randen: M2 och M3. Den forstnamnda har
en vikt pa 14,2 kg, medan M3 endast vager
8,5 kg. Detta bestdr i en helt ny konstruk-
tion av utskjutningsroret och 6vergangen
fran stal till ett laminat av bl.a. kolfiber.
Carl Gustav gevaret har liksom RPG-7/V
kommit att bli en levande legend. Trots att
gevaret till sitt ursprung, & narmare 100 &r
gammalt, talas det anda om att man ska ut-
vecklaen M4 ocksa.

Mgjligatillbenor: E1-2

NEOTECH n2

RPO

Ett ryskt granatgevéar for " raketdrivna na-
palmstridsspetsar” . Hoppl st foraldrat men
anvands fortfarande pa sinahdll av olika
gerillarorelser. Den maximalarackvidden &r
bara 400 meter, vilket gor att vapnet inte
gar att anvanda for indirekt eld i lika stor
utstrackning som moderna granatgevér. Na-
palmstridsspetsen & kraftfull och kan spri-
dapyrogelé dver en stor yta och resulterai
stor férodel se.

RPO-A/Z/D

Engangsvapen och uppfdljare till RPO- ge-
véaret. Varje vapen vager 11 kg och levere-
rasi pack om tvastycken. For att gora geva-
ret fardigt for strid krévs 30 sekunders arbe-
te, mot 60 sekunder hos foregangaren. Det-
ta, tillsammans med att det maximala skjut-
avstandet har okats fran 400 till 850 meter,
& nagraav de mest radikala forbéttringarna
jamfort med RPO gevéret. Den termobaris-
kaladdningen i RPO-A & mycket kraftfull
och anvands framst for att sla ut bunkrar,
grottsystem och byggnader. RPO-Z, laddad
med en napal mstridsspets, anvands for att
sétta eld pa terrang, oskyddade fordon, samt
forlaggningar.

M¢jligatillbehdr: R1-2
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RPG-35

Ett modernt ryskt raketgevar med det klas-
siska RPG-7V 1 som ursprung. Passivt IR-
sikte for anvandande i morker. Gevéret kan
utrustas med en utvecklad ballistisk dator,
likt den till RPG-29, vilket 6kar det maxi-
mal a skjutavstandet mot rorligamal. Till
vapnet medfoljer ofta en fjarrutl6sare for
anvandning vid mineringar och dylikt.
Mgjligatillbehor: R2-3

Riotblinder

Ett mindre granatgevar som anvands av de
europei ska polisstyrkornavid uppl6sning av
kravaller och olagliga folksamlingar. Tva
projektiler finnstillgangliga: ROk och gum-
misplitter. Splittergranaten avfyrar hundra-
tals gummikulor i olikariktningar vid deto-
nation. Trots att granaten enligt det officiel-
lareglementet skall anvandas for luftbrisad,
finns otaliga exempel pa olyckligainciden-
ter dér granaten avlossatsi direkteld ini
folkmassorna. Dodsfall har i de fallen varit
vanliga. Omtvistat vapen inom insatsled-
ningen.

Yingh-I1

Ett kinesiskt raketgevar som liknar det rys-
ka RPG-35 i manga avseenden. Yingh-11
var det forsta gevaret pa marknaden att an-
vanda sig av trestegsprojektiler med riktad
sprangverkan. Avsedd for bekdmpning av
moderna pansarfordon, utrustade med mot-
medel som exempelvis explosivt reaktivt
pansar, stalnat och pahangspansar.
Introducerade den s.k. T-65 standarden for
raketgevarsprojektiler. Dessa kan anvandas
av alagevér som stodjer formatet. Yingh-I|
har exporterats vida omkring och anvands
idag av flertalet arméer och organisationer.
Levereras med tripod och nattsikte i form
av bildférstarkare. Specialstyrkor utrustade
med detta vapen anvander dock ett annat
nattsikte med passiv IR och en annan bild-
forstérkare.

Mdjligatillbehdr: E2-3, R2-3, Chl-2, A2
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Colt M45

Ett amerikanskt rekylfritt raketgevar med
stéd for T-65. Trots kinesernas framsteg
med nya, effektiva projektiler, envisas ame-
rikanarna med att producera egna, n sa
lange inte fullt lika kraftiga som de kinesis-
ka. Colt M45 &r uppbyggd av specialdesig-
nat kompositmaterial for att uppna den
smaétt revolutionerande viken av knappt 5,5
kg. Tanken under 1980-2000 talet om att
pansarskottet, Bofors AT-4, skulle vara ett
var mans vapen fick en helt ny dimension i
och med inforandet av M45:an. Nu kunde
var man plétsligt bdramed sig ett omladd-
ningsbart och mycket kraftfullt raketgevér
utan att for den delen tvingas skéra ned pa
ovrig, kanske tung, utrustning.
Mgjligatillbehor: E2-3, A1-3

FN PyroForm-2

Ett bel giskt engangsvapen, utvecklat och
producerat av foretaget Fabrigue Nationale
med borjan pa 2030-talet. Anvands anidag i
stor utstrackning, framst i Afrika och sodra
Asien. Gevéret avfyrar projektiler, bestden-
de av raketdrivna napal mstridsspetsar. Pa-
minner mycket om det gamlaryska RPO-A,
men har ett par finesser som det gamlarys-
ka saknar, bl.a. forsatsminering med finger-
avtryckdlasare, fjarrutl6sare och moderna
sikten.

Mgjligatillbenhor: E1-2

Steyr AGR
Ett av de allrafdrsta automatiska granatge-
varen. Introducerades i europeiska infante-
ri— och mekaniserade infanteriférband med
borjan & 2023. Trots att Steyr officiellt
vann offerten fran den europeiskakrigs-
makten, kom arkerivalen FN-Raketa, ocksa
att kopasin sidavid sidamed AGR-gevéret.
Detta gevér ar vanligt i framst Europa, fast
kan &ven dyka upp i sbdra Asien, dit det
exporteradesi stor utstrackning efter 2032.
Steyr AGR ser i storadrag ut som ett
vanligt raketgevér. Skillnaden & dock, att
detta gevéar har ett magasinsuttag pa 6verde-
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len av avfyrningsroret. Pa detta fastes ett
magasin innehdllande maximalt sex 40mm
fullkalibriga raketer.

AGR levereras normalt med en fast-
monterad tel eskoptripod.
Mgjligatillbehor: E2-4

AN-GRM
Ryssarnas motsvarighet till Steyr AGR.
Trots de uppenbara likheternatill dettava
pen, innehdll dock AN-GRM en gedigen
uppfinning, namligen ” j&garmagasinet”.
Detta rymmer endast tva raketer, men vager
sapass litei forhallande till det sexskotts-
magasin som erbjudstill AGR:et, att det
standigt kan sittai. Gevéret blir darmed
mycket smidigare att hantera och kan fort
goras redo for omgruppering. Ett storre ma-
gasin med fem raketer finns ocksa att tillga.
AN-GRM levereras med en bipod
men kan &ven avfyras utan. Detta redskap
ger dock sakrare stdd och en béttre tréffbild
palangre avstand.
Mgjligatillbehor: R2-3

NEOTECH n2

FN-Raketa
Togs fram i konkurrenstill Steyr AGR. Ar-
meén valde det senare alternativet, men ac-
cepterade anda FN-Raketa for tjanstgoring i
fallskérmsférband och special styrkor.
FN-Raketa levereras med utfallbar
bipod. En extern tripod av samma modell
som till AGR kan kopplastill gevéret, men
det kraver ca 120 sekunders arbete. Raketa
levereras &ven med en videolidnkenhet och
tillhorande fjdrrstyrningssats. Detta gor
att gevaret kan placeras ut och sedan styras
pa distans med videol ankenhet via radio-
kommunikation. Detta sags som en stor
vinst for de specialforband som inte l[angre
behtvde liggai beredskap och vanta pa att
satill, utan nu istéllet kunde placera ut pja-
sen och sedan styraden paupp till 1 km
avstand fran platsen.
Mgjligatillbehor: E2-3, A2
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Granatgeviir Kaliber Réickvidder Mag Oml* Min avstaind Max av- Vikt
(Aldre system) (mm) (m) stand (m)
RPG-2 40 25-50-85-150 - 2 30 800 4,5
RPG-7 40 30-150-230-350 - 2 30 920 7,9
RPG-7V 40 30-150-250-400 - 2 30 920 7,9
RPG-7V1 40 30-150-300-500 - 2 30 920 7,9
RPG-16 40 30-150-250-450 - 2 30 900 7,9
RPG-22 72 30-85-150-250 - - 30 9200 2,8
RPG-29 105 30-150-300-500 - 3 30 920 11,5
Panzerfaust-3 60 40-150-250-400 3 30 1200 2,3
Carl Gustav 84 30-150-250-450 - 2/3° 30 2300 14/9,5
AT-4 LAW 84 30-75-150-300 - - 30 2100 6,7
AT-4 CS 84 30-75-150-300 - - 30 2100 6,7
Armbrust 67 30-75-170-300 - - 30 1500 6,3
RPO 122 40-150-250-400 - 7/15* 40 400 3,5
RPO-A/Z/D 93 40-175-250-500 - - 20 1000 11
Granatgevir Kaliber Réckvidder Mag Oml* Min avstaind Max av-
(Moderna system) (mm) (m) stand (m)
RPG-35 60 50-200-375-600 - 3 30 950 7
Riotblinder 72 20-75-100-150 - 2 15 200 2,5
Yingh-II 65 40-275-450-600 - 2 30 1500 6
Colt M45 65 50-250-400-500 - 2 30 2000 5,5
FN Pyroform-2 84 40-170-300-450 - - 40 1500 7
Automatiska Kaliber Rickvidder EldH Min avstand Max av- Vikt
granatgevir (mm) (m) stind (m)
Steyr AGR 40mmZ 25-75-150-400 6 3/-/5 25 400 8,5
AN-GRM 57 30-70-140-300 52 35 30 350 7
FN-Raketa 40mmZ 25-80-160-420 6/3  3/-/5 25 450 7,2

*Avfyrningsmekanism och riktmedel vager endast 2,3 kg. Med tub och skott kan hela paketet véaga ca 13kg.
235 kg géller bara avfyrningstub utan skott. Ett pack, bestdende av avfyrningstub, samt 2 skott vager 22 kg.
®Det forsta vardet anger omladdningstiden om en annan person &n skytten skéter sjava laddningen.

*Avser vikten for ett tomt vapen.

*Omladdningstiden i antal SR.
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Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
RPG-2 Spring [7]0b8T6 400 4
PG-2 RPG-2 RSV [16] 180 5
RPG-7/V/V1 Vapensystem [Pen]Skada” Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
PG-7V RPG-7/V/V1 RSV [18] 500 3
PG-7VM RPG-7/V/V1 RSV [18] 500 2
PG-7VS RPG-7/V/V1 RSV [17] 500 2
PG-7VL RPG-7V/V1 RSV [21] 300 2
PG-7VR RPG-7V/V1 RSV (tandem) [23] 200 2
TGB-7V RPG-7V1 Napalm [12]Ob9T6+2 200 2
0G-7V RPG-7/V/V1 Splitterspring  [7]Ob8T6+1 950 4
0G-7VM RPG-7V1 Splitterspring [8]Ob9T6+2 1000 3
RPG-7/V/V1 Rok [710b4T6-1 920 4
RPG-7/V/V1 Lys [7]0b5T6 920 4
RPG-7/V/V1  Ovningsprojektil [7]Ob4T6-1 350 3

RPG-16

Vapensystem

[Pen|Skada®

Max eff.

Specifik

Ovrigt

PG-16

RPG-16

[19]

avstand

300

felmarginal

Vapensystem

[Pen|Skada®

Max eff.
avstand

Specifik

Ovrigt

RPG-22

[18]

250

felmarginal

Vapensystem

[Pen]Skada®

Max eff.

avstand

Specifik

Ovrigt

PG-29V

RPG-29

RSV (tandem)

[24]

500

felmarginal

"For skadeverkan hos RSV -projektiler redogérs under kapitlet ” projektiltyper”. For dvriga projektiler avser
detta skadevarde den skada malet tar vid en direkttraff.
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NEOTECH n2

Max eff.  Specifik
avstand felmarginal

[17]0b8T6 300 3

Rn2-05 » Ammunition - Aldre vapen

[Pen]Skada”

Armbrust Vapensystem Ovrigt

Armbrust RSV

Carl Gustav Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
FFV-751 Carl Gustav RSV (tandem) [21] 500 2
FFV-502 Carl Gustav HEDP [14]ObI9T6 1000 3
FFV-551 Carl Gustav RSV [19] 700 2
FFV-441B Carl Gustav Spriing [6]ObIT6 1100 3
FFV-469B Carl Gustav Rok [710b4T6-1 1300 2
FFV-545 Carl Gustav Lys [710bST6 2100 2
TP-552 Carl Gustav  Ovningsprojektil [7]Ob4T6-1 400 3
AT-4 LAW Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
AT4 HEAT AT-4 LAW/CS RSV [18] 300 2
AT-4 HP AT-4 LAW RSV [22] 450 2
LMAW AT-4 LAW/CS HEDP [15]Ob10T6 1000 4
AT-4 LAW Splitterspriing [8]0b12T6 1100 4
AT-4 LAW Lys [7]10b5T6 400 3
AT-4 LAW Rok [710b4T6-1 400 3
AT-4 LAW Ovningsprojektil  [6]Ob3T6-1 300 3 Kaliber:
20mm

Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
RPO Napalm [10]ObIT6+2 190’ 4
RPO-A/Z/D Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
RPO-A RPO-A/Z/D Termobarisk [12]Ob9T6 600’ 3
RPO-Z RPO-A/Z/D Napalm [9]19T6 600> 3
RPO-D RPO-A/Z/D Rék [710b4T6-2 600’ 2 Motver-
kar bade
IR och
visuellt
spektra.

"For skadeverkan hos RSV -projektiler redogérs under kapitlet ” projektiltyper”. For dvriga projektiler avser
detta skadevarde den skada malet tar vid en direkttraff.

1190 m maximala effektiva skjutavstandet, men kan anvandas indirekt pd upp till 400 meter.

600 m maximala effektiva skjutavstandet, men kan anvandas indirekt p& upp till 2000 meter.
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Rn2-05 » Ammunition - Aldre vapen NEOTECH n2

Panzerfaust-3 Vapensystem [Pen]Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
PzF 3 Panzerfaust-3 RSV 23] 500
PzF 3T Panzerfaust-3 RSV (tandem) [25] 500 2
PzF 3 TI Panzerfaust-3 RSV (tandem) [26] 500 1
Bunkerfaust-3 | Panzerfaust-3 BASTEG [14]0b10T6 550 3 Fordrojd
(bunkerbuster) brisad
Panzerfaust-3  Splitterspriing  [7]Ob9T6-2 1000 4
Panzerfaust-3 Rok [710b4T6-1 1200 2
Panzerfaust-3 Lys |7]0b5T6 1200 3
Panzerfaust-3 Ovningsprojektil [7]Ob4T6-1 400 2

"For skadeverkan hos RSV -projektiler redogérs under kapitlet ” projektiltyper”. For dvriga projektiler avser
detta skadevarde den skada mdlet tar vid en direkttréff.

21



Rn2-05 » Ammunition - Moderna vapen NEOTECH n2

Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
PG-35 RPG-35 RSV [20] 700 1
PG-35VR RPG-35 RSV (tandem) [25] 500 1
OV-35 RPG-35 Spriing [7]10b9T6+3 800 3
0G-35 RPG-35 Splitterspring [9]Ob8T6+1 900 2
RPG-35 Lys [710bST6 950 1
RPG-35 Rok [710b4T6-1 950 1
PGT-35 RPG-35 Ovningsprojektil  [7]Ob4T6 600 1
RPG-35 RSV [19] 650 3 Pirat
ammuni-
tion
RPG-35 RSV [21] 700 2 -11-
RPG-35 Spriing [710b8T6 800 3 -1I-
Vapensystem [Pen]Skada’® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal
Type-40-1 T-65 std RSV [19] 800 -1
Type-40-11 T-65 std RSV (tandem) [24] 700 1
Type-45VR T-65 std RSV (trestegs) [27] 650 2
Type-40-H T-65 std Spriing [710b8T6 1100 3
Type-42-H T-65 std Spriing [710b8T6+2 1500 2
Type-42-F- T-65 std Splitterspring [8]Ob7T6+3 1200 3
HE
Type-38P T-65 std Ovningsprojektil [710b4T6 700 1

Colt M45 Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik Ovrigt
avstand felmarginal

M45-HEAT T-65 std RSV [20] 700 1
M45-HEAT-T T-65 std RSV (tandem) [24] 650 1
M45-HE T-65 std Spring [710b8T6 1700 2
M45-HEF T-65 std Splitterspring [8]Ob8T6+2 1200 3
M45-Chk T-65 std Chock [710b6T6-1 2000 -2
M45-1IL T-65 std Lys [7]10b6T6-2 1500 1
M45-S T-65 std Rok [710b4T6-1 1500 1
M45-Training T-65 std Ovningsprojektil [7]0Ob4T6-1 650 1

"For skadeverkan hos RSV -projektiler redogérs under kapitlet ” projektiltyper”. For dvriga projektiler avser
detta skadevarde den skada malet tar vid en direkttraff.
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Rn2-05 » Ammunition - Moderna vapen

NEOTECH n2

Riotblinder Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik
avstand felmarginal
Riotblinder Gummisplitter  [1]Ob4T6-1 200 0
Riotblinder Rék [5]0b4Te6-2 220 0
Riotblinder Chock [5]0b5T6+1 180 0
Pyroform-2 Vapensystem [Pen]Skada Maxeff.  Specifik
avstand felmarginal
Pyroform-2 Napalm [12]Ob8T6 1200 2
Steyr 40mmZ  Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik
avstand felmarginal
DS1 40mmZ Spring [710b7T6+2 400 1
DS5 40mmZ RSV [15] 400 0
FN 40mmZ Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik
avstand felmarginal
DS2 40mmZ Spriing [7]0b8T6 500 0
DS4 40mmZ RSV [14] 350 0
Colt 40mmZ Vapensystem [Pen|Skada® Max eff.  Specifik
avstand felmarginal
M4-120 40mmZ Spring [710b8T6 500 0
M4-121X 40mmZ RSV [14] 400 1
M4-121XM 40mmZ RSV [16] 450 0
M4-128 40mmZ Rék [5]0b4T6-1 600 -1
Vapensystem [Pen|Skada Maxeff.  Specifik
avstand felmarginal
AN-GRM Spring [7]10b7T6 480 1
AN-GRM RSV [15] 300 0

"For skadeverkan hos RSV -projektiler redogérs under kapitlet ” projektiltyper”. For dvriga projektiler avser

detta skadevarde den skada mélet tar vid en direkttraff.
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Rn2-06 » Projektiltyper

Inom detta kapitel kommer det att ges korta
forklaringar till de olika projektiltyperna,
vad de innebéar och lite grann om hur de
fungerar. Dérefter foljer en forteckning 6ver
framst spranggranater och
data 6ver deras egenskaper.

RSV

Projektil med riktad sprang-
verkan. Anvands framst i
pansarvarnssyfte, da dess
egenskaper ger projektilen
en fortrafflig genomslagsformaga. Granaten
fungerar sa att den vid anslag mot det tankta
malet, sitter av en explosion, som verkar i
en koncentrerad sprangstrale mot malet.

RSV (tandem)

Projektil som anvander sig av riktad sprang-
verkan med dubbla stridsdelar. Detta for att
bekampa tillaggsskydd som exempelvis
ERP, explosiv reaktiv pansar.

RSV (trestegs)

Projektil med riktad sprangverkan med tre
stridsdelar i tandemposition. Detta for att
bekémpa avancerat tillaggsskydd som ex-
empelvis andra och tredje generationens
ERP. Tandem— och trestegslGsningar ger
RSV -projektilerna en hog pansarbrytande
formaga och utgor skrammande hotbilder
for stridsfordonsbeséttningar varlden tver.

NEOTECH n2

Springgranater

Dessa granater genererar med sin sprang-
kraft vid brisad en stark tryckvag i alarikt-
ningar. Spranggranaterna har ett tunnare

skal som inte splittras upp och far samma
effekt som splittersprénggranaterna. Dessa
anvander istdllet den starka tryckvagen som
bildas. Flertalet modeller innehaller dock
stAlkulor som anda ger splittereffekt vid de-
tonation.

HEDP

Spranggranat som kan stéllas in for anting-
en anslags— eller fordrdjd verkan. Fordréjd
innebér att den kan anvéndas effektivt for
att bekdmpa bunkrar och liknande utrym-
men.

BASTEG

Spranggranat med fordrdjd detonation, vil-
ket |ater den forst trangain i malet, vartefter
gdvaexplosionen kommer. Utmarkt for att
sldut bunkrar, fortifikationer och byggna-
der.

Splitterspringgranater

Dessa granater har ett hardare skal, som vid
detonation sprids 6ver ett storre omrade i
form av ett dodligt splitter. De flesta split-
tergranater har aven ett stort antal stalkulor,
inbakadei sig, vilka sprider sig 6ver brisad-
omréadet och genererar annu mera forintelse.
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Rn2-06 » Projektiltyper

Napalm

Stridsspetsar med napalm ar ténkta att be-
kadmpa framst storre formationer oskyddad
trupp, men &ven basldger, ammunitionsupp-
lag och l&ttare fordon. Vid brisad sprids en
brinnande pyrogel é-regn dver ett stort om-
rade och fastnar paallt det kommer i kon-
takt med. Gelén &r svar att slacka, samtidigt
som risken for aterantandning & 6verhang-
ande.

Termobarisk

Denna granat innehaller en kraftfull sprang-
laddning som vid brisad skapar ett moln av
hogexplosivt material, vilket effektivt trang-
er ini smautrymmen som bunkrar, tunnlar
och byggnader. Dérefter exploderar molnet
I ett brinnande inferno med formidabelt
htga temperaturer. Soldater fangade inne i
ett sadant utrymme kan kanna hur all luft
plotsligt sugs ut ur deras lungor och férsvin-
ner, samtidigt som deras organ forbrinner i
den hetta som bildas. Sjdvatryckvagen &
heller inte att ta miste om och spranger ef-
fektivt bort bade bunkrar, sdval som fortifi-
kationer och andra byggnationer.

Lys

Denna projektil lyser upp ett storre omrade
med ett klart och starkt sken. Kan brinnai
mellan 30 och 60 sekunder, beroende pa

typ.

Chock

Genererar en en stark och plétslig ljusblixt
som temporart kan forblinda alla of 6rbered-
dasom tittar ini skenet. Skjuts oftaini
byggnader just innan stormningar osv. An-
vands ofta av europeiska insatsstyrkor vid
gisslansituationer.

NEOTECH n2

Rok

Utvecklar vid brisad en tét och ddljande
rok. | deflestafall kan man rakna med att
roken ligger tét i cirka 10-15 sekunder. Dér-
efter sprids den sakta med vinden. Detone-
rar rokgranaten i ett stangt utrymme, ligger
den dock kvar betydligt |angre. Anvands
bade for att dolja och till att spridaforvir-
ring hos fienden.

Ovningsprojektil

Det existerar idag flera olika varianter av
Ovningsprojektiler. Den vanligaste & den
blinda RSV -projektilen, som trots sitt yttre,
endast innehdller en betongklump, avsedd
att anvandas i dvningssyften. Trots att den-
na évningsammunition saknar sprangladd-
ning, har den dock en skarp drivladdning,
vilket gor den till en livsfarlig ”leksak” som
man inte oskyddat bor stai vagen for under
avfyrning. Till manga vapen finns idag dven
underkalibriga 6vningsprojektiler, vilka &r
béde billigare och sékrare.

Gummisplitter

Séttsin av kravallpolis och sékerhetsstyrkor
vid allméanna upplopp, olagliga folkansam-
lingar och demonstrationer. Avfyras nor-
malt sa granaten briserar ovanfor folkmas-
sornas huvuden. | detta dgonblick skjuts
hundratals gummikulor ut i alariktningar
och verkar "lugnande” bland de upprérda
manni skorna.
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Rn2-06 » Projektiltyper

NEOTECH n2

Splitterspring Vapensystem Springverkan Splitteromr Splitterskada Basradie
0G-7V RPG-7/V/V1 Ob5Te6 3-7-13-20 Ob7T6+1/0b5T6+2/ 1
Ob3T6/0Ob1T6+2
O0G-7VM RPG-7V1 Ob6To6 3-7-14-23 Ob8T6/0b6T6+2/ 1
Ob4T6/0b2T6+2
FFV-502 Carl Gustav Ob7T6 3-8-15-23 Ob8T6+1/0b6T6+3/ 1
Ob4T6-1/0b1T6+2
LMAW AT-4 LAW/CS Ob6To6 3-7-13-20 Ob8T6+1/0b6T6+3/ 1
Ob4T6-2/0b1T6+1
AT-4 LAW Ob6T6 3-7-13-20 Ob8T6+1/0b6T6+3/ 1
Ob4T6-2/0b1T6+1
Panzerfaust-3 Ob6To6 3-8-14-23 Ob8T6+1/0Ob6T6+3/ 1
Ob4T6/0Ob2T6
0G-35 RPG-35 Ob7T6 5-10-15-25  Ob8T6+2/0Ob6T6+3/ 2
Ob4T6+1/0b2T6
Type-42-F-HE T-65 std Ob6To6 3-8-15-27 Ob8T6/0Ob7T6-1/ 2
Ob5T6+2/0Ob2T6+2
M45-HEF T-65 std Ob7T6 5-10-15-30  Ob8T6+2/Ob6T6+3/ 2
Ob4T6+1/0b2T6
Riotblinder Ob2T6 3-6-10-20 Ob4T6/0Ob3T6/ 1

Ob2T6-2/0b1T6-1

Vapensystem Springverkan Splitteromr Splitterskada Basradie

RPG-2 Ob7T6 1

FFV-441B Carl Gustav Ob9T6 5-10-15-30 Ob5T5/0b4T6/ 2
Ob2T6+1/0Ob1T6

FFV-502 Carl Gustav Ob9T6 2

Bunkerfaust-3 | Panzerfaust-3 Ob9T6 2

OV-35 RPG-35 Ob9T6 2

RPG-35 Ob8T6 2

Type-40-H T-65 std Ob8T6 2

Type-42-H T-65 std Ob9T6 2

M45-HE T-65 std Ob8T6 1-3-5-7 Ob4T6-1/0b3T6/ 2
Ob2T6-2/0b1T6

DS1 40mmZ Ob6To6 1

DS2 40mmZ Ob7T6 1

M4-120 40mmZ Ob7T6 1

AN-GRM Ob7T6 2-5-8-11 Ob4T6/0Ob3T6/ 1

Ob2T6-2/0b1T6
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Rn2-06 » Projektiltyper

NEOTECH n2

Napalm Vapensystem Springverkan Antindning Brinntid (sek) Basradie
RPO Ob7T6 10 30 3
RPO-Z RPO-A/Z/D Ob6T6 12 20 3
Pyroform-2 Ob7T6 12 25 3
Termobarisk  Vapensystem Spriingverkan
TGB-7V RPG-7V1 Obl11Te6 3
RPO-A RPO-A/Z/D Ob11T6 4
Rok Vapensystem Basradie'
RPG-7/V/V1 15
AT-4 LAW 20
RPO-D RPO-A/Z/D 15
Panzerfaust-3 15
RPG-35 20
M45-S T-65 std 25
Riotblinder 8
M4-128 40mmZ 10
Lys Vapensystem Basradie’
RPG-7/V/V1 80
FFV-545 Carl Gustav 200
AT-4 LAW 200
Panzerfaust-3 150
RPG-35 200
M45-1L T-65 std 250
Chock Vapensystem Chockverkan Basradie’
M45-Chk T-65 std Ob8T6 2
Riotblinder Ob7T6 3

!Avtar med 5 meter per runda efter 5 rundor.
“Avtar med 20 meter per runda efter 6 rundor.
3Avtar med 20 meter per runda efter 1 runda.
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Rn2-06 » Projektiltyper

NEOTECH n2

Vapensystem Springv  Splitteromr Splitterskada N-Skada’ F-Skada’
PG-2 RPG-2 Ob4Te6 1-2 Ob2T6-1/0b1T6-1 Ob6T6+1  Ob3T6
Vapensystem Springv  Splitteromr Splitterskada
PG-7 RPG-7/V/V1  Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6-1 Ob7T6-1 Ob4Te-1
PG-7VM RPG-7/V/V1  Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6  Ob7T6+1 Ob4T6+1
PG-7VS RPG-7/V/V1  Ob5T6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob8T6-2 Ob4T6+3
PG-7VL RPG-7V/V1 Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6+1 Ob7T6+2 Ob4T6+2
PG-7VR RPG-7V/V1 Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-2/0b2T6+1/ ObIT6-5 Ob4T6+2
Ob1Te6
Vapensystem Springv  Splitteromr Splitterskada
PG-16 RPG-16 Ob5Te6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6 Ob7T6-1 Ob4To6+1
Vapensystem Splitteromr Splitterskada N-Skada’ F-Skada’
RPG-22 Ob5T6 1-2 Ob2T6/0Ob1T6 Ob7T6-1 Ob4Te6
Vapensystem Springv  Splitteromr Splitterskada N-Skada’ F-Skada’
PG-29V RPG-29 Ob6T6 1-2-3 Ob3T6/0Ob2T6+1/  Ob9T6-4  ObST6
Ob1Té6+1
Vapensystem Springv Splitteromr Splitterskada N-Skada’ F-Skada’
Armbrust Ob5T6 1-2 Ob2T6/0Ob1T6 Ob7T6-1 Ob4Te6
FFV-751 Carl Gustav Ob6T6 1-2-3 Ob3T6-1/0b2T6+1/ Ob9T6-4 Ob5Te6
Ob1Te6
FFV-551 Carl Gustav ~ Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6-1 Ob7T6-1 Ob4Te6
AT-4 HEAT | AT-4 LAW Ob5T6 1-2 Ob2T6+1/0b1T6-1 Ob7T6-1 Ob4Te
AT-4 HP AT-4 LAW Ob5T6 1-2 Ob3T6-1/0b1T6+2 Ob9T6-4 Ob4T6+2
PzF 3 Panzerfaust Ob5T6 1-2 Ob2T6+2/0Ob1T6+1 Ob7T6-1 Ob4T6+1
3
PzF 3T Panzerfaust Ob6T6 1-2-3 Ob3T6/0Ob2T6+1/ Ob7T6+3 Ob4T6+2
3 Ob1T6+1
PzF 3 T1 Panzerfaust Ob6T6 1-2-3 Ob3T6+1/0b2T6+1/ Ob9T6-4 ObST6
3 Ob1T6+1

'Basradien for den sprangverkan som RSV -projektiler ger upphov till &r i regel 0,5 meter.
Skadevérdet mot vanliga, ” oskyddade”, organiska mél, som exempelvis manniskor.
3Det sammanfattade skadevérdet mot exempelvis enskilda fordons- och byggnadsinteriérer, efter komplett

penetrering av en RSV -projektil.
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NEOTECH n2

PG-35 RPG-35 Ob6T6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob7T6+2 ObST6
PG-35VR RPG-35 Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+2/0b2T6+1/ ObI9T6-2 ObST6+3
Ob1To6+1
RPG-35 Ob6T6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob7T6  Ob5T6-1
RPG-35 Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+1/0b2T6/ ObIT6-3 ObST6+2
Ob1To6
RSV! Vapensystem Springv  Splitteromr Splitterskada N-Skada®
Type-40-1 T-65 std Ob6To6 1-2 Ob2T6+2/0b1T6+1 Ob7T6+2 Ob5T6+1
Type-40-11 T-65 std Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+2/ Ob8T6-2 ObST6+3
Ob2T6+1/0b1T6
Type-45VR T-65 std Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+3/0b3T6-2/ Ob10T6-5 Ob6T6
Ob1T6+1
M45-HEAT T-65 std Ob6To6 1-2 Ob2T6/0b1T6+1 Ob7T6  Ob4T6+3
M45-HEAT-T T-65 std Ob7T6 1-2-3 Ob3T6+2/ Ob8T6-2 ObST6+2
Ob2T6+1/0b1T6
Vapensystem Springv  Splitteromr Splitterskada

DS4 40mmZ Ob4To6 1 Ob1Te6 Ob6T6 Ob3T6
DS5 40mmZ Ob4To 1 Ob1T6 Ob6T6+2 Ob3T6+1
M4-121X 40mmZ Ob4To6 1 Ob1Te6 Ob6T6 Ob3T6
M4-121XM 40mmZ Ob5T6 1 Ob1T6+2 Ob6T6+3 Ob3T6+3

RSV!

Vapensystem Springv

AN-GRM Ob5Te6

Splitteromr
1 Ob1T6+1

Splitterskada

Ob6T6+2 Ob3T6+1

'Basradien for den sprangverkan som RSV -projektiler ger upphov till &r i regel 0,5 meter.
2Skadevardet mot vanliga, ” oskyddade”, organiska mél, som exempelvis manniskor.
3Det sammanfattade skadevardet mot exempelvis enskilda fordons- och byggnadsinteriérer, efter komplett

penetrering av en RSV -projektil.
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Rn2-07 » Tillbehor - Om dessa

Tillbehor

Det forekommer idag en uppg 6 av olika
tillbehor till de olika vapensystemen. Somli-
gamer eller mindre tekniska an de andra.
De tillbehdr som finns medtagna hér & de
mest vanligt férekommande. Atkomsten
skiljer sig mot gdva vapnen, eftersom till-
behoren ofta kan kombineras med bade
andra vapen, samt anvandasi och for civilt
bruk. Darfor &r det relativt |t att fatag pa
béde nattsikten och eldledningssystem, bara
man vander sig till en val insatt vapenhand-
lare. Flertalet mer avancerade eldlednings-
system produceras dock uteslutande for mi-
litdra andamal, varfor de &r lite svarare att
fatag pa. Tillbehor till rekylfriavapen &r i
mangt och mycket alltsa fritt kommersiella
produkter, varfor det i flertalet |&nder inte ar
straffbart att inneha dessa.

Sjdlvaurvalet av tillbehdr som med-
foljer dennavapenmodul &r s.k. generella
tillbehor, som med lite tekniskt kunnande
gar att kombinera med de flesta moderna,
fast &ven med fleraav de @dre vapensyste-
men. | dvrigt stér det angivet for varje va-
pensystem vilkatillbehor det gar att kombi-
nera med.

Nattsikte/Bildforstirkare

Tillbehor som kompenserar extra svarighet
for att skjuta mot tanktamal i morker. For-
stérker befintligt ljusi omgivningen som
exempelvis stjarnklar himmel, manljus osv.
SL avgdr om det finns tillréckligt med ljusi
omgivningen for att bildforstérkaren skall
fungera effektivt. Maximalt avstand som
bildforstarkaren &r effektiv upp till, star an-
givet for varje nattsikte med denna funk-
tion.

NEOTECH n2

Nattsikte/IR

Tillbehor som kompenserar extra svarighet
for att skjuta mot tanktamal i morker. For-
stérker och gor den infrardda véarme som
olikaforemal, fordon, méanniskokroppar el-
ler andra varmekallor avger, synligt i detta
nattsikte. Om malet anvander sig av IR-
nedsdttande maskering/annat material, far
SL gain och avgora hur mycket svarare det
ar att urskilja malet frén omgivningen.

Nattsikte/IR/Bildforstirkare

Tillbehtr som kompenserar extra svarighet
for att skjuta mot tanktamal i morker. Val-
bart mellan IR och bildférstérkare.

Nattsikte/IR/Avstandsmiitare

Tillbehor som kompenserar extra svarighet
for att skjuta mot tanktamal i morker. Val-
bar instdlning for att med hjédp av av-
standsmétare och IR-sensor, forstarka ljuset
paendast rorliga, IR-varmeavgivande mal.

Eldledningssystem

Tillbehor for att 6ka chansen att tréffa tank-
tamadl. Vanligtvis bestaende av laserav-
standsmétare, samt ballistisk dator. Vissa
system kan kalibreras for det vapen som det
ar tankt att sitta fastmonterat pa Detta kan
gora berakning av projektilens bana mer
noggrann. Andratillégg kan vara vindsen-
sorer som tar med olika vindriktningar och
vindstyrkor i datorns berakning.

Enklare eldledningssystem kan besta
endast av laseravstandsmétare eller motsva-
rande for att underl dtta avstandsbedémning-
entill malet.

Kompletta system

Komplett tillbehdrslésning for olika rekyl-
friavapen. Bestar vanligtvis av bade nagon
form av nattsikte, samt eldledningssystem.
Forandring av dessa system kan endast go-
ras av nagon med elektronisk och teknisk
erfarenhet.

30



Rn2-07 » Tillbehor - Atkomst och passform  NEOTECH n2

A Gar ofta att bestiilla via vanliga vapenhandlare.

B Gar ocksa ofta att bestiilla via vanliga vapenhandlare, tar ofta lite liingre tid att

fa tag pa dock.

C Svart att fa tag pa. Koparen maste ha specialkontakter: exempelvis tillverkare

eller militira anviindare av dessa tillbehor.

X Ytterst svart att fa tag pa. Antingen nya varor som inte har hunnit vara i produk-
tion sérskilt liinge, eller produceras endast for speciella indamal, exempelvis séiir-
skilda militira organisationer. Specialkontakter ett maste. SL avgér huruvida det

ar sannolikt att kontakten kan leverera varan.
¥ 0 ebd
Al-4 Amerikanskt ursprung, generation 1-4
Chl-4 Kinesiskt ursprung, generation 1-4
El1-4 Europeiskt ursprung, generation 1-4
R1-4 Ryskt ursprung, generation 1-4

Exempel: Det ryskaraketgevéret RPG-7V kan anvandasig av tillbehdr med passformen R1-2. R innebér att
gevaret & av ryskt ursprung och kraver att tillbehoret har passformen R. Vidare menas med siffrorna 1-2 att
vapnet kan anvandas med bade férsta- och andra generationens tillbehor.

Ibland kan ett vapensystem ha lite mer avancerade tillbehtrsméjligheter. Det kan ex. std” Mgjliga
tillbehor: A2, E2". Med detta menas att det till vapnet kan fastas bade amerikanska och europei ska vapen-
tillbehor, bara de tillhdr den andra generationen.

Somliga vapen kan inte kombineras med sk. generellatillbehor, utan kréver tillbehtr av en viss mo-
dell eller fran en speciell tillverkare.
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Rn2-07 » Tillbehor - Rekylfria vapensystem

Beteckning

Nattsikten'

Innebord

NEOTECH n2

Tillbehor

Atk

Simrad 1S4000 Nattsikte/Bildf Upp till 500 meter. E2 EUR:A
Gava-M2 Nattsikte/Bildf Upp till 600 meter. R1 RUS:A
Nievopt NOT-2 | Nattsikte/IR/Bildf | Upp till 450 meter. Valbart: R1 RUS:A
IR/Bildf
Sensorplus Nattsikte/IR/ Upp till 500 meter. Valbar A2 AM:C
Smartscan Avstandsmiitare instillning: Forstirka ljus-

styrkan endast pa rorliga,
IR-virmeavgivande mal.

Beteckning

Simrad KLM40

Eldledningssystem

Eldledningssystem

Innebord

Laseravstandsmiitare & Bal-

listisk dator (max 700 meter)

Ingen extrasvarighet for ror-
ligt mal.

Tillbehor

E1

EUR:B

Simrad KLM60

Eldledningssystem

Laseravstandsmiitare, ballis-
tisk dator, Spara instillning-
ar for specifika vapensystem
och ammunitionstyper. Over
30 generella vapeninst:ill-
ningar forinmatade. (max
700 meter) Ingen extrasva-
righet for rorligt mal. -3 SF
om systemet fr Kkalibrerat for
ammunitionen.

E2, R2, A2

EUR:C

Sensorplus Long-
runner

Eldledningssystem

Ballistisk dator med av-
standsmiitare, specialdesig-
nad for avstand éver 300
meter. Sensorer for vindstyr-
ka ingar. —1T6 svarighet pa
den fjirde rickvidden.

A2

AM:C

Sensorplus Light-
watch

Eldledningssystem

Laseravstandsmiitare (max
500 meter)

Al

AM:A

Type-21

Optik

Optiskt riktmedel med av-
standsmiitare och rodpunkts-
sikte som markerar vart man
ska sikta for att triffa malet.

—1T6 svarighet for rorliga

mal.

R2, Chl

!Nattsikten kan i regel kombineras med eldledningssystem (GAVA-M2 & dock ett undantag).
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Rn2-07 » Tillbehor - Rekylfria vapensystem

Beteckning

Kompletta system®

Innebord

NEOTECH n2

Tillbehor

Atk

Simrad SKLM40 | Eldledningssystem | Laseravstandsmitare & Bal- El EUR:B
med nattsikte/IR/ | listisk dator (max 700 meter)
Bildf Ingen extrasvarighet for ror-
ligt mal. Valbart nattsikte
IR/Bildf.
Kalashnikov Eldledningssystem | Laseravstandsmiitare & Bal- R2 RUS:C
SPGU-VA med nattsikte/IR/ | listisk dator (max 600 meter)
Bildf Ingen extrasvarighet for ror-
ligt mal. Valbart nattsikte
IR/Bildf.
Type-3-11 Eldledningssystem | Laseravstandsmitare & Bal- | Ch3, R2 | KIN:C
med bildforstirka- | listisk dator (max 700 meter)

re som nattsikte

Ingen extrasvarighet for ror-
ligt mal. Nattsikte: Bildfor-
stirkare

Beteckning

Type-21

Ovriga tillbehor

Vindmiitare

Innebord

Bedomer den aktuella vind-
styrkan. -2 NF.

Tillbehor

Chl, R1

Atk
Kin:B

2K ompletta system kan inte kombineras med varken eldledningssystem eller nattsikten. For att " bygga om”

dessa system, krévs en vél insatt elektrotekniker.
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Rn2-08 » Trifftabeller - Stridsvagnar NEOTECH n2

Tréfftabell Stridsvagn Front

1-6 Drivband/Larvfotter
7-9 Nedre Frontalpansar
10-13 Ovre Frontalpansar
14-17 Tornets Frontalpansar
18-19 1 Kanonens niromrade
20 2 Kanonens eldror
_._:,_.-_- -
[ |
1815 | @' 16-17
Tréfftabell Stridsvagn Sida
| B ordo
1-6 Drivband/Larvfotter
7-9 Frimre Sidopansar
10-11 Bakre Sidopansar
12-15 Bakre Tornpansar
16-20 Frimre Tornpansar
[ I LJ 20 12-15 ‘
T
1 I
|19 . 10-11




Rn2-08 » Trifftabeller - Ovriga NEOTECH n2

Trafftabell Stridsfordon Front (1&gprofilerat torn) Tréfftabell Stridsfordon Sida (1&gprofilerat torn)
1T20 Fordonsdel 1T20 Fordonsdel

1-6 Drivband/Larvfotter 1-6 Drivband/Larvfotter
7-9 Nedre Frontalpansar 7-10 Frimre Sidopansar
10-15 Ovre Frontalpansar 11-12 Bakre Sidopansar
16-18 Tornets Frontalpansar 13-15 Bakre Tornpansar
19-20 | Eldror/Missiltuber/Kiinslig extern utr 16-18 Frimre Tornpansar
19-20 | Eldror/Missiltuber/Kinslig extern utr

Trafftabell Stridsfordon Front (Inget/mkt 1&gt torn)
Tréfftabell Stridsfordon Sida (Inget/mkt 14gt torn)

1T20 Fordonsdel

1-6 Drivband/Larvfotter 1T20 Fordonsdel

7-11 Nedre Frontalpansar 1-6 Drivband/Larvfotter
12-18 Ovre Frontalpansar 7-12 Friimre Sidopansar
19-20 | Eldror/Missiltuber/Kiinslig extern utr 13-16 Bakre Sidopansar

17-18 Uppstickande 6verbyggnad
19-20 | Eldror/Missiltuber/Kiinslig extern utr

Tréfftabell Jeep/Terrangbil Front

IT10 Fordonsdel
1-2 Hjul/Fordonets underrede Tréfftabell Jeep/Terrangbil Sida
3-6 Motor/Kiinslig utrustning 1T12 Fordonsdel
7-10 Vindruta 1-2 Hjul/Fordonets underrede
3-5 Motor/Kiinslig utrustning
Tréfftabell Lastbil Front 67 Mg Gl oy by
IT10 Fordonsdel 8-10 Bakre del av hytt
1-2 Hjul/Fordonets underrede 11-12 Lastutrymme
3-6 Motor/Kinslig utrustning
1-3 Hjul/Fordonets underrede
4-6 Motor/Kiinslig utrustning
7-8 Forarhytt
9-12 Last/Container
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Rn2-09 » Skydds— och penetreringstabeller

NEOTECH n2

Material 2mm 5§ 10 50 100 250 500 750 1000 1250 1500
Sand - - - - 2 4 7 10 13 16 19
Betong - - - 2 6 9 12 15 18 21 24
Stal - 2 5 8 11 14 17 20 23 26 29
Pansarplat (RHAe) 2 4 6 10 14 17 20 23 26 29 32
Material 1750 2000 2250 2500 2750 3000 3250 3500 3750 4000 4250
Sand 22 25 28 31 34 37 40 43 46 49 52
Betong 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54 57
Stal 32 35 38 41 44 47 50 53 56 59 62
Pansarpliat (RHAe) 35 38 41 44 47 50 53 56 59 62 65

Fordonsdel

ordo R RHAe*
Torn (Front) 23-38 Torn (Front) 17-20
Torn (Frimre sida) 18 Torn (Frimre sida) 17
Torn (Bakre sida) 17 Torn (Bakre sida) 16
Torn (Tak) 14 Torn (Tak) 12-14
Frontalpansar (Ovre) 23-26 Frontalpansar (Ovre) 17-18
Frontalpansar (Nedre) 20-21 Frontalpansar (Nedre) 16-17
Sidopansar/Sidokjol (Frimre) 17-19 Sidopansar/Sidokjol (Frimre) 14-17
Sidopansar/Sidokjol (Bakre) 17 Sidopansar/Sidokjol (Bakre) 17
Drivband/Larvfétter 14 Drivband/Larvfotter 14
Kanonens eldror 6 Kanonens eldror 5-6
Kanonens néiromrade 18-19 Kanonens niromrade 16-18

*De hogsta skyddsvardena géller for de omraden, pa vilka det & mest troligt att en eventuell traff kan ta,
exempelvis front och framre sidor. OBS: Detta & bara exempel pa grova uppskattningar, SL & den som
bestammer hur skyddsvardena egentligen forhdller sig.
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Rn2-09 » Skydds— och penetreringstabeller NEOTECH n2

Skyddsexempel Externa skydd - lagteknologiskt

Benimning Fordon Fordonsdel’
Stalgaller - +3
Sandsickar - +2
Pahiingspansar - +!
Sidokjol - S:7-11 +2

Skyddsexempel Externa skydd - hogteknologiskt - édldre

Typ Benimning Fordon Fordonsdel(ar)’ Skydd
ERP (Explosivt reaktivt Blazer Mé60, Centurion, T-55 F:10-17, S:16-18, Frimre- +4
pansar) Taket

ERP Kontakt T-55, T-62, T-72, T-80 F:10-17, S:16-18, Tak +5
ERP Kontakt-5  T-72, T-80, T-90 F:10-17, S:16-20, Tak +7
ERP Kaktus T-72, T-80, T-90 F:10-17, S:16-20, Tak +9
ERP M2, M3, M4 F:10-17, S:12, 16-20 +4

Skyddsexempel Externa skydd - hogteknologiskt - moderna

Typ Benimning Fordon Fordonsdel

EMK Sledge Hela tornet +7
(Elektromagnetiskt

kraftfilt)

EMK Al Toast Hela tornet +7
EMK A1A2 Toast Hela tornet +9

Yarierar efter vilken modell det géller. | dag finns en méngd olika p&hangspansar, det ena mer sofistikerat
an det andra.
2Enligt trafftabellen for stridsvagnar.
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Rn2-09 » KP tabeller NEOTECH n2

KP-exempel Stridsvagn / Tunga stridsfordon

KP-exempel Kénsliga instrument/avdelningar

Fordonsdel KP* ordo C P

Torn (Frimre delen) 30 Ammunitionsforvaring 15-35

Torn (Bakre delen) 20 Motorutrymme 18

Vagnens frimre utrymme 30 Avfyrningsmekanismer/ 15

Vagnens bakre utrymme 25 VTG

Bandaggregat/Larvfotter/Hjul 18 Korreglage/Manévreringsformaga 15
Briinsletankar 15

KP-exempel Litta stridsfordon m torn

Torn 20
Vagnens frimre utrymme 25
Vagnens bakre utrymme 20
Bandaggregat/Larvfotter/Hjul 18

KP-exempel Lastbilar / Liitta pansarbilar

Fordonsdel

Bilens front (motorutrymme) 15
Hytt 13
Lastutrymme 15
Hjul 15

"Endast grovt uppskattade generella vérden. De flesta fordonstyper skiljer sig markant i sin konstruktion,
vilket avspeglar sig pad KP-varden for dess olika delar och utrymmen. Ammunitionsférvaringen &r en av de
avdelningar som kanske skiljer sig mest mellan olika fordonsdesigner.
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REKYLFRIA VAPE

Mndavma vansy

Aldwra vanan

Ammunition

Tillhahie

Panatrarinogtahallar
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