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Uppbyggnad KAPITEL SIDA
Denna modul &r uppbyggd enligt tvé steg. Det férsta &r
karaktérsskapandet. Det andra &r kampanjdelen. Den Regler
sistnémnda &r uteslutande till fér spelledaren, sé atthan/ | S&nt som méste ségas 02
hon l&ttare skall f& inspiration till sina scenarier och Modulens uppbyggnad 03
kampanjer. Dock kan kampanjdelen &ven lasas av
spelarna fér att de lattare skakunnalevasigini Smugglaren 04
karaktéren och rollspelandet. Sysselséattning 06
Héndelsetabell Smugglare till havs 07
Karaktéren - Rollpersonens djup Héndelsetabell Smugglare pé& land 08
Att ténkaigenomrollpersonens karaktérsdrag ér aldrig Héndelsetabell Smugglare i luften 09
fel. Man behdver dock inte bestémma allt redan frén Kontakter
bérjan, utan kan |&ta karaktéren utvecklas kontinuerligt, Regeltillagg 10
alltmedan rollpersonen fér uppleva olika situationer och Kontaktformulér n
héndelser. Férdigheterna ér en aspekt i karaktérsdjupet Allmén kontakttabell 12
och ramar pé s&tt och vis in karaktérens drag i takt med Ovriga kontakttabeller 13
att fardigheterna utvecklas.
Kampanj

En sysselséttning — Flera inriktningar Spelmiljs
Nytt fér enskilda sysselséttningsperioder &r Smuggelgods 15
yrkesinriktningen. Vid varje ny period kan man vélja att Vérldshaven 16
skapa en specifik yrkesinriktning, utifrén ett antal Landsbygden 17
huvudgrenar. Aven om denna méjlighet finns, kan det Stérande element
dock varabra att inte sprida ut sin karriér ver fér Pirater och Sjérévare 18
mdnga férdigheter, utan att specialisera sig pd vissa Véagpirater 20
enskilda.
Yrkesférmagan
Detta ér den férméga som ytterst slipar till rollpersonens
karaktérsdrag och egenskaper. Fér att erhélla
yrkesférmégan i smugglaryrket krévs att man légst nér
en framgdngsrik sysselsdttningsperiod.
Kontakttabeller och formulér
Kontakttabellerna som medféljer i modulen ér frémst
avsedda som spelledarverktygmen héanvisas éven till i
regelverket, vid skapandet av rollpersonerna.

Spelledaren kan anvénda tabellernaii sina
kampanjer och scenarier fér att ta fram nya méten och
intressanta situationer. Ett slagi en viss tabell kan dven
anvéndas som en slags beléning till rollpersonerna efter
avklarat uppdrag.

Det medfsljande kontaktformuléret &r avsett for
rollpersoner som har syssels&ttningar dér kontakter med
andra &r av yttersta vikt, sGsom i exempelvis
smugglaryrket. Darfér bor allakontakter som
rollpersonen gér antecknas.
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Smugglaryrket
Ménga kanske tror att smuggling ér ett modernt p&fund,
dé denisjélva verket strécker sig sélangt tillbaka i tiden
som jorden har varit uppsty ckad i olika handelsomré&den
medbarridrer av olika slag fér att férséka férhindra
eller uppmuntra grénséverskridande handel.
Vadinnebédr dé egentligen begreppet smuggling?
I korta ordalag kan det definieras som olaga och icke
beskattade, registrerade transporter. Smuggelgodset
kan besté av iprincip vad som helst. Allt frén
hemelektronik, alkohol o ch narkotika till djur och
mdnniskor. Nér sjélva smugglingen som sddan kan delas
upp i olika kategorier, utifrén vad det &r som fraktas,
sker den huvudsakliga yrkesinriktningen i denna modul
genom kategorisering av de olika férdsétten, dvs. till
siéss, pdland, eller genom luften.

Karaktér

Smugglaren &r or&dd, kreativ och en méstare pé att
improviserai stressade situationer. Han har gott om
kontakter, badde inom— och utomlands. Smugglaren ér en
spelare som gillar att satsa hégt och farligt, ingen
utmaning &r fér svér att knécka.

Trots detta planerar alltid smugglaren. In i minsta
detalj och ofta énnu léngre. Reservplaner, alternativa
alternativ, ritningar, skisser, listor och utrékningar. Allt
skaberdknas och analyseras. Ingen planering ér
fullkomlig och kan dérfér alltid férbéttras o ch féréndras
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fér att passaini situationen béttre.

Tillvaro

Smugglaren lever fér det mestai ett karaktaristiskt
dubbelliv. Utat sett ett tillbakadraget liv bortom
uppmérksamheten. Avskiljt frén slékt och vénner, sina
bekanta réknar smugglaren blott som kontakter eller i
vissa fall kumpaner. Rollpersonen ses av andra ofta som
en asocial ménniska med liten kontakt med omgivningen. |
sjélva verket krédver smugglaryrket stor aktiviteti den
undre vérlden, i kontaktskapande och
informationssdkning.

Sin vardag tillbringar smugglaren annars léngs
végen, pd sjaskiga végkrogar ochi de nedgéngna
motellen. Det &r hér som allt skvaller frodas. Viktigt ér
att kunna analysera vad som é&r skvaller och vad som &r
riktigt. Detta ér smugglaren expert pd, det &r dérfér han
&r framgdngsrik i det han gér. Kontakternamed den
undre vérlden é&r viktiga.
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Véasentliga fardigheter

Agera. Smugglaren &r méstare pé& att séttasigini
andraroller. Dettainte minst nér det géller att 8verlista
tulltj@nstemdn, polis o ch myndigheter. Med god och vl
in6vad vana spelar rollpersonen teater fér allt och alla
dygnet runt — om s& krévs.

Avutomateld. Smugglaren anvénder sig helst av smé,
gémbara vapen av olika slag, helst sédana som kan
spotta ut ett stort antal kulor pd kort tid. Dérfér blir au—
tomateld en viktig férdighet som férhoppningsvis kom—
mer att rddda livhanken pérollpersonen ménga, ménga
génger. Aven omrollpersonen helst féredrar att inte
hamnai eldstrid, mdste han eller hon alltid vara beredd
pé att en séddan nér som helst kan komma.

Forfalskning. D& kontakternainte racker till méste
rollpersonen improvisera. Med kunskap om férfalskning
kan smugglaren med enkelhet kopiera och férfalska ex.
rapporter, fakturor, transportorder och annat nédvén—
digt fér sina uppdrag. Fér mer sofistikerade intyg, pass
ochid—kort krévs dock inflytelserika o ch skickliga kon—
takter.

Férkladnad. En utomordentligt viktig férdighet fér den
seriésa. Detaljrik och trovérdig férkladnad kan tillsam—
mans medrollpersonens verbala férmégor vara det av—
goérande i hur olika situationer fér sitt slut. Férdigheten
anvdnds dven till férkladnad av féremdl, fordon och
andra objekt. Var skillnaden gér mellan férklédnad och
kamouflage ér upp till spelledaren att avgéra.

Gémma. Kanske smugglarens viktigaste enskilda fér—
dighet. Att kunna maskera, kamouflera och 6verhuvud-
taget délja olika saker &r av absolut stérsta vikt fér att
transporterna ska férlépa vél utan ndgraincidenter med
polis, tull o ch andra myndigheter.

Informationssékning. Kan vara anvéndbart i situa—
tioner dér rollpersonen mdste underséka och planera
infér olika uppdrag, kontrollera arbetsgivare, férdrut—
ter med mera.

Kéra[val av fordon]. Smugglaren har kunskap om
flertalet fordon, hur dessa fungerar, samt hur de fram—
férs utan att véicka uppseende frén allménhet, samhélle
och myndigheter.
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Navigering. En viktig fardighet om rollpersonen har
fér avsikt att framféra fordon/farkoster ieller dver
terréng som exempelvis vatten och luft. Denna kunskap
anvénds fér att kunna ta ut riktningar mot énskvérda
positioner och fér att undvika att komma vilse.

Pilot [val av farkost]. Se férdigheten Kéra.

Smyga. Overrumpling &r ofta battre &n att lata sig
dverrumplas. Med férmdga att smyga, ékar plétsligt
rollpersonens valméjligheter i ménga situationer avse—
vdrt.

Spaning. Viktig férdighet i alla situationer fér en
smugglare. Kunskap i denna férdighet skar plétsligt fér—
mdgan att kunna avlésa terréng, avsléja férféljare,
samt att dverhuvudtaget kunna planera béttre.

Sdakerhetssystem. Férdighet som anvénds av smugg—
laren fér att kunna sabotera funktioner i sékerhetssy—
stem pd tullstationer, kontrollpunkter. Detta mest fér att
pé olika sétt kunna vinna tid o ch spelrum.

Undre vérlden. Ett matt pd hur vél rollpersonen &r
insatt i den undre vérlden och i dess kontaktndt men &ven
rollpersonens f6rmdga att kunna orienterai vérldens
undre, kriminella kretsar rent generellt. Férdigheten blir
dven ett slags matt pd smugglarens kompetens. Juhégre
vérde — desto fler kontakter, béttre erbjudanden osv.

Overlevnad. Anvindbart omrollpersonen blir strand—
satt i 6demarken eller hamnar i sédan knipa att ens
dverlevnadsférmédga méste anvéndas.

Overtalning. Rollpersonens férméga att kommunicera
och évertyga andraindivider. Overtalning &r en syn—
nerligen viktig férdighet vid férstaintry ck, férhér, be—
démningar av olika slag osv.
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Framgangsslag: PSY, Cool, Undre vérlden Inriktningar:
Tidsatgang: 1T6+2 ér.
Yrkesférdigheter: (20]25/30) enheter till Agera, Hav — Att smuggla till sj8ss ar relativt sakert.
Avutomateld, Férfalskning, Férféra, Férkladnad, Samtidigt som ytorna att férdas éver &r stora, &r resur—
Gémma, Hasardspel, Informationssékning, serna fér polis, kustbevakning o ch militdr smé&, nér det
Konstkénnedom, Nérstrid Obevépnad, Mekanik, gdller att avsldjajust smuggling ver dessa omréden.
Nérstrid Kniv, Pistol, Smyga, Spaning, Supa, Aven om de flesta stérre hamnarna ofta ér kontrollera—
Sékerhetssystem, Undre vérlden, Vérdering, de av tull o ch kustbevakning, ér den totala méngden last
Konstkdnnedom, Overlevnad, Overtalning. Fyra valfria &ndd sa stor att méjligheterna till fullstandig kontroll och
fréammande sprék. dvervakning av in— och utlastning blir praktiskt omajlig.
Inriktning: (5[10[16) enheter till férdigheter inom Varje fartygsstorlek har vidare sina specifika
respektive yrkesinriktning. fér— och nackdelar géllande smuggling. Mindre béatar
Framgangsfardigheter: (2/8/12) enheter till valfria kan ta sigiland ndstan éverallt och kan dérfér undgé
fardigheter. upptéckt och kontroll relativt enkelt. Do ck kan denna typ
Stridsvana: (02|4) enheter. av farkost ta en ytterst begrénsad méngdlast vid varje
Startkapital: (200|500/3000) x Ob3T6€ dverskeppningstillfélle. Nér det géller fartyg och stérre
Startutrustning: béatar blir situationen den omvénda. Dessa kan ta en sé
Missly ckad: A2—-A6,B2,F5,1V1,K3 stor last vid varje éverskeppning att fullsténdig kontroll
Normal: A2—A6, B3 eller B6, F5, F8, av all last blir orimligt svar. A andra sidan méste denna
IV1-IV2, K3-K 4 fartygsstorlek hélla sig till stérre hamnar dér tull, polis,
Framgéangsrik: A2—A6,B2, B3 eller B6, F5, F6 samt kustbevakning ofta &r mer alerta. Méjliga special—
eller F8,1V1,1V4,K5 fardigheter: Dykning, Hasardspel, Kéra béat, Kéra far—
tyg, Matlagning, Navigering, Simma, Sjunga, Spaning,
Yrkesférmaga: Supa, Vérdering, Konstkénnedom.
En framgdngsrik smugglare har den speciella
férmdégan att alltid ly ckas 8verméstra sin radsla och Land - Rollpersonen smugglar dver fast land.
panik nér det val kommer till kritan. Darfér far han eller  Dettadren my cket riskabel féreteelse, dé polisen har
hon alltid en térning léttare vid separata slag mot avsevért stérre resurser tilldelade fér att stoppa
rollpersonens Cool. Smugglaren har &ven alltid minst 10 i smuggling Sver grénserna. Stérre krav stélls sdledes pa
fardigheten Overtalning. rollpersonen som standigt tvingas vara pé sin vakt fér
att inte bli upptéckt och avsléjad. Méjliga specialfardig—
Ovrigt: heter: Agera, Férkléddnad, Gevér, Gémma, Kérabil,
En missly ckad period innebér att rollpersonen Kéralastbil, Kérabandvagn, Kéra motor cykel, Meka-

avbryter sin bana som smugglare fér att istéllet séka sig nik, Navigering, Pistol, Nérstrid obevépnad, Overtal-
en annan sysselséttning. P& ett slagmed 1T100 &r risken  Ning:
1-25 attrollpersonen hamnar i fangelset.

En normal eller framgdngsrik period innebér att Luft — Rollpersonen sysselsatter sigmed att
rollpersonen ly ckas eller till o ch med finner framgéng smuggla varor via frémst flygplan och helikoptrar. Pion—
som smugglare och med att réra sigi den undre vérldens iérer inom yrket har dock dven férsokt sigpé anvand—

kretsar. Rollpersonen kan vélja mellan att fortséttainom ningen av luftskepp och andratyper av farkoster. Det
denna sysselsattning eller att séka sig en annan. har dock visat sig att de mest ekonomiska och praktiskt

lémpliga farkosterna Gven fortséttningsvis ér flygplan
och helikoptrar. Denna yrkesinriktning innefattar é&ven
smugglingirymden. Méjliga specialférdigheter: Gémma,
Datateknik, Elektronik, Fysik, Fritt fall, Matematik, Me—
kanik, Navigering, Pistol, Pilot flygplan, Pilot helikopter,
Pilot rymd.

SYSSELSATTNING
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43-48 Vapen.Rollpersonen handlar med vapen och
-7 Maénniskosmugglare. Rollpersonen kommer i skaffar sigbetydande kunskaper i hur den
kontakt med en internationell undre, kriminella vérlden fungerar. Anteckna
ménniskosmugglare. Ante ckna som kontakt nordamerikansk vapenhandlare som kontakt
med 3T6+2resurser. med 2T6+9 resurser. Anvénd 1T6+1 enheter
till att héja férdigheten Undre vérlden.
8-12  Eldstridtillhavs. En bevakningsbdt frén
kustbevakningen kommer farligt néra det 49-53 Oly cka.Rollpersonen fastnar i ett kraftigt
smuggelfartyg som rollpersonen befinner sig kedjespel och férlorar 1T6: 1— héger hand, 2 —
pa. En eldstrid utbryter och rollpersonen gér héger lill- och ringfinger, 3 — héger tumme, 4
braifrén sig. Efter en tids skjutande sénks — héger ringfinger, 5 — vénster pekfinger, 6 —
patrullb&ten och dess besattning tas som véanster hand. Rollpersonen fér dessutom
gisslan. Anvénd 1T6+2 enheter till att hoja 1T 6+2 smérta och trauma.
fardigheten Automateld. Stridsvana héjs med
tvé (+2). 54-59 Pdresande fot.Rollpersonenreser och férdas
13-17  Pirater. Rollpersonens bat blir bordad av sténdigt mellan olika nationer i vérlden.
sjopirater som lagger beslag pé allt gods Anvénd 2T 6+2 enheter till att héja maximalt
ombord. Rollpersonens uppdragsgivare ger tvénya sprakférdigheter.
han/henne skulden fér det intraffade. Sénk
startkapital med Ob2T6x10 000 € och 60-67 Tidsférdriv. Rollpersonen férdriver tidi
anteckna tidigare uppdragsgivare som fiende .
med 2T6+9 resurser. hamnarnas krogar och danshak. Anvénd
1T6+5 resurser till fardigheterna Dans, Sjunga
18-21  Spelvinst. Rollpersonen vinner en gammal, och Spela.
stérre fiskebdt i kortspel. Densamme
:zs;lc:;l:i;inlfg;;::l::;:ryulSkt smuggelfartyg 68-73 Rollpersonen utvecklar ett rykte om sig sjélv
’ som sjébusarnas slagskémpe. H3] STY med tvé
(+2) och anvand 1T6+4 resurser till att héja
22-26  Overrumplad. | hamnen genomférs ett stérre fardigheterna Narstrid obevépnad, Nérstrid
tillslag, i vilket rollpersonen med kumpaner kniv, hasardspel o ch Undre vérlden.
&ker fast. Tillbringa nésta
sysselsdttningsperiod i féngelse och sénk
startkapitalet med motsvarande 74-79 Strandsatt. Rollpersonens fartyg férliser ute
Ob2T6x5000 €. pé Stilla havet och rollpersonen &r den enda
27-34  Sjskunnighet. Rollpersonens férméga att som 6\‘/‘er|e"ve.r. oly::kc.:n.‘Densam[ne flytfer upP
eieera eeh e o Cxsliigs BrehEeer Bues pé en éde 6 néra forllsnln'gen. Dar hll‘brlngar
haven sétts pa soel d& fartyaet hamnar i en han/hon ob2T 6 ménader innan en turistbdt
pasp Y9 ..
kraftig storm. Anvénd 1T6+2 enheter till att plockar uPp den"s‘tra.r.lds.ctte. Anvind 2T_6+3
Sl iErebeletion Nevigenng, g‘nheter till att héja fardigheterna Jakt, Fiske,
Overlevnad och Spéra.
35-38 Avsléjad. Rollpersonen blir dker fast efter tips
frén en missndjd, tidigare kund. Rollpersonen
far dock hjélp av en ytterst kunnig advokat
" . 80-90 Rollpersonen stjal systematiskt ur
som under enkla omsténdigheter bokstavligen P [atsy
sablar ned dklagarens anklagelser mot smuggelgodset och spelar ut mottagare och
rollpersonen. Anteckna advokat som kontakt avsdndare mot varandra. Anteckna kriminell
med 2T6+8 resurser. liga som fiende med 2T6+10 resurser, samt
tidigare uppdragsgivare med 3T6—1resurser.
39-42 Kopplerihdrva. Rollpersonen utgér under en
period en viktiglank i en koppleriharva.
Anteckna hallick som kontakt med 2T6+2 91-100 S|4 ett slag p& den allménna kontakttabellen.
resurser. Startkapitalet 8kar med
Ob3T6x4000 €.
SYSSELSATTNING
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1T100 | Syssels&tiningshdndelser (Smugglare péland) 43-48 Fiffel i systemet. Nagon méktig, inflytelserik

-7 Spaning. Rollpersonen blir efter ett tips person vill digmy cket illa o ch har éndrat i dina
tvungen att spana pd— och vénta ut ett géng akter hos polisen. Du &r nu efterspanad av hela
vagpirater som har férskansat sigléngs ett landets polis och troligtvis Gven Interpol. F&lj—
bergigt parti intill en landsvégshuvudled. An— akiligen héller du framéver en my cket lag
vénd 1T6+1enheter till att hdja férdigheterna profil.

Spaning och Spéra.

49-53 Olycka.Enléngtradare som du férdas med
kraschar och fattar eld. Du éverlever men fér
svéra brénnskador éver hela kroppen. Sénk
PER med tvé (—2), samt anteckna kénslig hud
som nackdel.

8-12  Polis. Anteckna civilspanare pé Europols tra—
fikrotel som kontakt med 2T6+5 resurser.

13-17  Stéld. Rollpersonen bokstavligen témmer ett
stérre férrdd, tillhérande ett kriminellt géng,

pé saker. Rollpersonen séljer godset sedan 54-59 Féngelse. Tull och polismyndighet har efter
vidare fér dyra pengar men fér ligan efter sig. stor mddaly ckats gripa dig fér grov olaglig
Ante ckna kriminellt géing som fiende med verksamhet. Du avtjdnar ndsta sysselsatt—
2T6+10 resurser. Startkapitalet héjs med ningsperiod (Ob1T6+2 ér) i fangelse.
Ob2T6x10 000€.

60-67 Tijallare. Rollpersonen fér ett of értjént rykte
om sig sjélv som tjallare i den undre vérlden.
Sénk fardigheten Undre vérlden med 1T6+3
enheter.

18-21  Eldstrid. Rollpersonen hamnar i eldstrid och
visar sig hantera denna vél. Anvénd 1T6 en—
heter till att héja Stridsvana. Rollpersonen far

1T6+1psykoskryss.
68-73 Informationssékning. Rollpersonen har utmérkt

sig som duktigi att skaffa fram information
22-26 S|4 ett slag pd kontakttabellen fér Byggnader/ och data om olikaménniskor, féretag och

Lokaler. handelser. Anvénd 1T6+3 enheter till att hsja
fardigheten Informationssékning, samt 1T6
enheter till att héja fardigheten Undre vérlden.

74-79 Bestulen. Rollpersonen transporterar gods av
27-31 Léngtradare.Rollpersonenbyter till sigen hégt varde medlangtradare genom &stra de—
gldre langtradare fér att kunna utféra stérre len av Europa. Nér RP stannar av pd en rast—
uppdrag. Anteckna léngtradare som tillhérig— plats vid vagkanten fér att anvénda ett ute—
het och anvénd 1T6+2 enheter till att héja far— dass blir han/hon instangdi detta. Efter en
digheten Kéra lastbil. stunds brutal véldsutévning gér dérren slutli—
gen sénder. Dé &r ladngtradaren borta. Roll-
personen blir skuldsatt p& Ob1T6x100 000€
32-37 Psykiskt sjuk. Rollpersonen drabbas av en till uppdragsgivaren. Anteckna som fiende
svérare psykisk rubbning. Antalet psykosko— med 3T6+4 resurser.
lumner sénks med en (—1). Anteckna 2T6+1 80-90

Stormning. Polisen stormar en byggnad som
rollpersonen och ett tjugotal andra kriminellt
belastade befinner sigi. Eldstriden blir intensiv
ochrollpersonen gér braifrén siginnan han/
hon tvingas fly. Anvénd 1T 6+2 enheter till att
héja Stridsvana. Cool 8kar med ett (+1).

psykoskryss och en psykiater som kontakt
med 2T6+5 resurser.

38-42 Agera. Rollpersonen ér duktig pé att agera,
skddespel och férklddnad. Dessa egenskaper
&r my cket viktiga hos en smugglare. Anvénd
1T6+4 enheter till att hoja férdigheterna 91-100 S|4 ett slag pé den allménna kontakttabellen.

Agera och Férklédnad.

S

=~/
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43-48  Avsldjad. Rollpersonen avsldjas med att ha
1-7 Helikopterutbildning. Rollpersonen fér smugglat vapeni sin flygfarkost. Rollpersonen
utbildningi att flyga helikopter. Anvénd hamnar i féngelse och féar sitt startkapital
1T6+3 enheter till att héja férdigheten Pilot minskat med Ob1T6+1x10 000€.
helikopter, samt 3 enheter till att héja
fardigheten Ledarskap.
49-53 Viktiga kontakter. Sl& ett slag pa
8-12  Fallskérmsutbildning. Rollpersonen genomgér kontakttabellen for By ggnader/Lokaler.
en utbildning fér fallskérmshoppning. Anvénd
1T6+2 enheter till att héja fardigheten Fritt
fall. 54-59 Flygkrasch. Ett flygplan somrollpersonen
fardasihavererar p&tusen meters hsjd.
Rollpersonen ly ckas dock rédda sig sjélv med
13-17  Rollpersonen gér sigunder ett krogbessk en till &ren kommen fallskérm. Rollpersonen fér
bekant med en flygofficer i Den férenade 1T6+3 psykoskryss av handelsen.
arabstatens flygvapen. Ante ckna fly gofficer
som kontakt med 2T6+2 resurser.
60-67  Juridisk grundkurs. Rollpersonen gér en
grundkurs i juridik. Férdigheten Juridik hsjs till
18-21  Smugglare. Rollpersonen blir under en 5.Rollpersonen blir dessutom bekant med en
narkotikauppgérelse réddad till livet av en advokat. Anteckna advokat som kontakt med
kénd smugglare. Ante ckna smugglare som 2T6+2resurser.
kontakt med 2T6+2 resurser. Anteckna éven
e, HMCHERCl dEad sei 6.l 68-73  Motorgeni.Rollpersonen tillbringar stor tid
honom. . .
med att serva en flygplansmekaniker och fér
pé sé vis léra sig grunderna inom reparation
22-26 Biljakt. Rollpersonen med kumpaner blir jagade av de vanligaste flygplansmodellerna. Anvénd
av tulltjénstemédn o ch polis genom en mindre 1T6+3 enheter till att héja férdigheterna
grdansstad. Anvénd 1T6 enheter till att héja Mekanik och Elektronik.
fardigheten Kéra bil.
74-79 Kapare. Rollpersonens fraktfly gplan blir
27-31  Eldstrid. Rollpersonen hamnar i en blodig kapat av internationella rénare. Flygplanet
eldstrid mot sakerhetsvakter pd en tvingas ned fér landning p& en 6vergiven
internationell flygplats. Anvénd 1T6 enheter flygbas négonstans pdlandsbygden dar det,
till att héja Stridsvana och 1T6+2 enheter till efter att ha plundrats p& sin last, férstérs av
fardigheten Pistol. ranarna. Rollpersonen fér 1T6+2 psykoskryss,
samt sitt startkapital sénkt med Ob3T6x200€.
32-37 Privatflygplan. Rollpersonen vinner ett mindre
privatplanikortspel. Anteckna privatflygplan
som tillhérighet och anvénd 1T6+3 enheter till 80-90  Fraktbolag. Rollpersonen bildar ett privat
att héja férdigheterna Hasardspel och bolag f6r att kunna anvénda som
Overtalning. Antecknakortspelare som fiende kulissverksamhet i sin sysselsdttning. Anvénd
med 2T6+1resurser. 1T6+2 enheter till att héja fardigheten
Administration. Spendera dessutom 1T6+1
38-42 Foto och film. Rollpersonen tar ett flertal enheter p& att héja Undre vérlden.
flyguppdrag dér han/hon fotograferar och
filmar viktiga anléggningar, by ggnader och
platser med olika medier. Anvénd 1T6+3 91-100 S|4 ett slag p& den allménna kontakttabellen.
enheter till att héja fardigheten Foto & Film.
Startkapitalet héjs med Ob2T6x2000€.
\ SYSSELSATTNING
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~— Kontakter » Regeltillagg

Attityd (Frivillig regel)

Rollpersonens kontakter kan ha olika attityd, det vill
sdgainstéllning, tillkaraktéren ifrdga. Denna alternativa
regel ger nya méjligheter till SL i kampanjskapandet. Nu
rdcker det allts&inte langre att rollpersonerna har
inflytelserika kontakter, utan de har plétsligt en viss
instdllning till rollpersonerna ocksd. Attity den méts pd en
tio—gradig skala och avgérs vanligtvis med 1710, dé SL
inte ger andra direktiv. Ju hégre utfall pé térningen —
desto béattre &r kontaktens instéllning gentemot
rollpersonen. Fér fiender géller en liknande regel —
attitydvdrdet avgérs pé ett slagmed —1T10. Varje utfall
pé& térningen blir negativt, vilket i praktiken innebér ju
hégre tarningsutfall — desto légre véarde.

En attityd pé vérde ett (1) kanske motsvarar en
sinnesinstéllning hos kontakten, dér han/hon har en
véldigt délig antingen tilltro till, eller bara instélining till,
rollpersonen. Sannolikheten att kontakten skulle géra
ndgon som helst tjanst fér rollpersonen ér véldigt lag.
Istéllet skulle det snarare krévas att rollpersonen utférde
ett antal tjénster t kontakten f&r att den & sin sida skulle
f& en béttre attityd till rollpersonen. En attity d pé tio (10)
kan & andra sidan innebéra att kontakten kénner sig mer
an villig att utféra tjénster &t rollpersonerna.

Attityden ér alltsd knappast ndgot fast vérde. |
takt med att rollspelandet fortgdr kan attityden
férandras bade positivt och negativt (SL avgér alltid).
Som exempel kan flera missly ckade uppdrag i féljd géra
att uppdragsgivaren tappar fértroendet fér
rollpersonerna och attityden minskar successivt. Om
attityden skulle understiga noll (0), ér kontakten
h&danefter att betrakta som fiende. | detta fall sétts
attity den automatiskt till vérde (—10). Attity dféréndring
i positiv riktning kan &ndé ske, &ven om det blir svért fér
rollpersonen.

Nationalitet (Frivillig regel)

Varje enskild kontakt tillhér som vilken annan ménniska
som helst en viss nationalitet. Det kan verka petigt att
avgéra till och med kontaktens nationalitet men i
spelledararbetet kan dettai vissa fall vara viktigt.
Dérfér kan man ha som vana att alltid faststélla vart
kontakten har sitt ursprung. Detta gérs normalt i samréd
med SL och enligt logikens regler.

KON

NEOTECH n2\

Nabarhet (Frivillig regel)

Hur rollpersonen kan f& tag pé sin kontakt &r ibland
intressant, om det endast &r kontaktpersonen som har
rollpersonens telefonnummer och inte tvért om till
exempel.

— Men hur fdr jag kontakt med dej2
— Det gér dv inte, jag kontaktar dig..

For att géra det enkelt att héllareda pd, infér vi hér ett
antal koder som var och enrepresenterar en viss typ av
nébarhet. Dér ndbarhet inte anges specifikt fér enskilda
kontakter, avgérs det istéllet i samrdd med SL.

¢ M =Kontakt via en mellanhand.
e T=Telefon, rollperson och kontakt har
varandras nummer.

TR =Telefon, rollpersonen har
kontaktpersonens nummer men inte tvértom.
e TK =Telefon, kontaktpersonen har
rollpersonens nummer men inte tvértom.

AB =Rollpersonen kontaktas anonymt med
brevférséndelser och leveranser av material
till olika bagagefack, férvaringsutrymmen
osv.

AD = Anonym kontakt via datanédt och e—
post eller chatforum.

BR =Bostad, rollpersonen kénner till
kontaktpersonens bostad och adress men inte
tvartom.

BK =Bostad, kontaktpersonen kénner till
rollpersonens bostad och adress men inte
tvartom.

S =Kontakten séker upp rollpersonen ute pé
offentliga omrdden, dé& ofta férkladd fér att
undgé upptdckt.

Tjénster/Skulder

Oftaberor kontakter pd gamla tjénster och obetalda
skulder. Detta innebér att den ena parten har en héllhake
pé den andra, varfér kontakten kan besté under en
léngre tid med néstintill of réndrad attityd.

TAKTER
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~— Kontakter P> Kontaktformular NEOTECH I‘IZ\

KONTAKTFORMULAR NEOTECH n2

Rollperson:
Spelare: Spelledare:
Kontakt Resurser| Typ | Attityd | Tidénster/Skulder [Nationalitet | Ndbarhet | Media—

status

Anteckningar:
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~— Kontakter » Allmén kontakttabell

NEOTECH n2\

53-57 Fartygskapten. Anteckna som kontakt med

-7 Militér. Rollpersonen skaffar sig kontakter 2T6+S5resurser.
inom det militdra. Anteckna inflytelserik
officer som kontakt med 2T6+4 resurser.

Spelaren avgar kontaktens nationalitet. 58-61 Fartygsvarv. Anteckna dgare fér fartygsvarv
som kontakt med 3T6+3 resurser.

8-12  Tatuerare.Rollpersonen blir néra vén med en
framgéngsrik tatuerare som har ett stort
kontaktnédt inom den undre vérlden. Anteckna 62-65 Fraktbolag. Rollpersonen har tidigare arbetat
tatuerare som kontakt med 2T6+3 resurser. for ett stérre fraktbolag. Anteckna tidigare

13-17  Snuvad. Rollpersonen bidrar finansiellt till en cherEUerfsseg:vare som kontakt med 3T6+2
svindel med mélet att géra ett '
beskyddarféretag bankrutt. Rollpersonen blir
dock snuvad sjdlv och spelas ut mot 66-69 Hotellégare. Rollpersonen kénner en
beskyddarféretaget. Anteckna som fiende weticlle sl Domudlio, cyebuie el
med 3T6—1resurser. Minska &ven startkapital O R Antecknalsom kontakt med
med motsvarande Ob2T6x20 000 €. 2T643 resurser.

18-21  Asylsékande. Vid ett tillfélle deltar
rollpersoneni en stor sammansatt
smuggeloperation med mdlet att frakta 2 000 70-73 Vagpirat. Enkénd végpirat som standigt
asylsékande flyktingar till Europai stora satter képpar i hjulen fér rollpersonens
containrar. Rollpersonen fér pé& sé vis kontakt aktiviteter. Anteckna som fiende med 3T6+3
med en tillverkare av falska ID—handlingar. resurser.

Anteckna som kontakt med 2T6+6 resurser. 74-79 Férkladningsspecialist. Rollpersonen skaffar

22-26 S|4 ett slag pé tabellen fér kontakter med sig genom en mellanhand kontakt med en
organisationer. expert pé férkladdnader. Denne har en tidigare

karridr som smink&r, modedesignare, samt

27-31 Enarmadbandit. Rollpersonen drabbar flera I;\oniteycnlz:zss\;:Ikgoe:cj:tt;t:c;rZeTfél-T:?L:?J;ser.
génger samman med en skurk av samma
kaliber som rollpersonen sjélv. Anteckna som 80-84 Hallhake. En méktig beskyddarorganisation
fiende med 3T6+1resurser. sdtter klornairollpersonen och tar han/hon

32-37 Férfattare. Rollpersonen upptédcker att ndgon under sina vingar (mot en smérre avgift
fortlépande skriver och berdttar allt som naturligtvis). Denna organisation kréver 15%
rollpersonen gér och & med om, fast av rollpersonens intékter vid varje avklarat
anvénder inga &kta namn i beréttelserna. uppdrag. | gengéld intrader organisationen fér
Bokserien omrollpersonens liv och vardag blir att skyddarollpersonen mot andra
popularkult i hela landet. Ante ckna okénd brottssyndikat. Ante ckna som fiende med
férfattare som fiende med 3T6+8resurser. 3T6+8resurser.

38-42 Obekvdam. Rollpersonen har under léngre tid 85-88 Lagerbyggnad. Rollpersonen kénner dgaren
varit kédnd i sékerhetspolisens arkiv men nu till en stor lagerbyggnad (spelq'ren avgor
bérjar han/hon bli obekvém i landet. Ante ckna vilken stadbyggnaden stér i). Agaren &r ofta
statsmakten som fiende. villig att hyra ut delar av byggnaden till

rabatterat pris. Anteckna som kontakt med

43-46 Fgktningsklubb. Rollpersonen kénner 2T 6+2resurser.
ordféranden och chefstrdnaren fér en stérre
faktningsklubb. Anteckna som kontakt med 89-94 Helikopterpilot. Anteckna civil helikopterpilot
2T6+4 resurser. som kontakt med 2T6+6 resurser.

47-52 Trafikpolis. Anteckna som kontakt med 3T6+2
resurser. 95-100 Sl ett nytt slag pé tabellen 6ver

féretagskontakter.
KONTAKTER
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Organisationer (Sl& ett slag)

13

1T100 Kontakt Resurser | Typ 1T100 Kontakt Resurser | Typ
01-10  Agare till en stérre 2T6+5 Kontakt 01-10  Internationell 3T6+3 Kontakt
lagerbyggnad, hyr gérna ut trafikorganisation. Verkar
mot rimlig ers&ttning. fér skyddandet av
individens rattigheter
11-21  L&ggenhetsbaron. Képer 3T6+3 Kontakt fg;rn;;a:\ot stater och
ldgenheter billigt och séljer/ 9
hyr ut mot hutlésa summor. N-21  Samvaéldet fér 3T6+4 Fiende
grénséverskridande
22-34 Kriminell liga. Inriktar sigp& 3T6+2 Fiende froktféretag.
att “ta dver” lokaler och 22-34 Mindre brottssyndikat med 2T6+5 Kontakt
byggnqder fran enskilda inriktning pc’: OIGgIIg handel
individer och féretag. med stulna fordon.
35-41 |nternationell 3T6+5 Fiende
35-41 Ett mindre byggféretag. 2T6+3 Kontakt terrororganlsajlon. .
Sétter upp lagerbyggnader P.lo.nerar som Vel for"
och modulhus. tidigare héndelser att sétta
kdpparnaii hjulet fér
42-49 "Underiordisk” 3T6 rollpersonen och dess
jordis +4 Kontakt aktiviteter.
bostadsklubb. Képer och
séljer i stédernas centra. 42-49 CorDefProtic En méktig 2T6+11 Fiende
organisation som pé&
50-63 Agare till en avskilid, 2T6+1 Kontakt uppdrag‘cv storc:
dvergiven fabrikslokal p& transnationella foret?.g
el e arbetar med att avsldja och
avbrytainternationell
smuggelverksamhet.
64-69 Uppképare av militéra 3T6+1 Kontakt
omréaden, fastigheter, 50-63 INTECTOI. Enrysk 2T6+3 Kontakt
lokaler osv. organisation som samlar
landets livsmedelsjéttar och
70-76 Politisk motsténdsrérelse 2T6+5 Kontakt vz llvere e pes nirosear:
som bekdmpar statsmakten. 64-71 Eneuropeisk organisation ~ 3T6+2 Kontakt
Ager/kanner till flertalet som bland annat fér
“sakra” lokaler. register ver—, samt
bevakar certifierade
. . . . piloter vérlden éver.
77-89 Statligmyndighet for 3T6+5 Fiende
('jvervqkning av 72-79 Haveriklubben. En 2T6+6 Kontakt
egendomsinnehav, organisation som utreder
skattebrott, samt dvrig, och dokumenterar
ekonomisk brottslighet. flygplans— och
fartygshaverier.
90— Internationell 3T6+5 Kontakt 80-82 Sammanslutning fér 3T6+8 Kontakt
100 bostadsférmedling. Mot en internationella
fast manadsavgift pé brottssyndikat. Héller
2T6x400€ férmedlar méten och debatter ombl.a.
organisationen exklusiva uppdelning av vérlden.
bostdder &t sinamedlemmar 8- Interpol _ Fiende
internationellt. 100
\ KONTAKTER /
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Fordon (Sl& ett slag)

NEOTECH n2\

Féretag (Slé ett slag)

1T100 Kontakt Resurser | Typ 1T100 Kontakt Resurser | Typ
01-10  Pensionerad kommissarie 2T6+1 Kontakt 01-10  Styrelseordférandeien 2T6+3 Kontakt
och samlare av é&ldre mindre livsmedelskoncern
polisbilar. som verkar i Storbritannien
och Skandinavien.
n-21 A i
g ] en . 2L Ko 11-21  Verkstdllande direktér for  3T6+3 Kontakt
transporthelikopter fér d illverk
ivilt brok en tunga vapentillverkaren
avi : KBP i Ryssland.
22-34 Gangmedlem och Ggaretill  3T6+1 Fiende 22-34 Agare fér “EF Air Cargo 2T6+2 Kontakt
en biluthyrningsfirma. group”, ett europeiskt
flygfraktsbolag.
35-41 Skrothandlare. Agare till 2T6+4 Kontakt 35-41 Agare av “STORW?, ett 2T6+4 Kontakt
reservdelar fér de flesta klad— och
fordon. Séljer Gven modedesignféretagi The
“skrotade” bilar svart till Federation, Amerika.
ratt prisklass.
42-49 |Inflytelserik Ggare av en 3T6+3 Fiende
42-49 Foretagsledare och dgare  3T6+3 Kontakt storre aktiepost i
av ett antal stérre féretagsgruppen “Mineral
lyxyachter, vilka han hyr ut Corp.Exp.Prod”, en
till 8verpris. transnationell industrijétte
. . inom gruv—och
50-63 Krigsveteran och dgareav  2T6+6 Fiende o) .
. st&lindustrin.
flertalet militéra fordon.
50-63 Chef fér sékerhetsbolaget  2T6+8 Fiende
“Code Blue”, kdnt ibl.a. den
undre vérlden fér sina
64-69 Agare av flera 2T6+3 Kontakt kraftfulla och brutala
langfardsbussar, lastbilar operationer.
och motorredskap.
64-69 PR—chefi 27643 Kontakt
70-76 Agare till en mobil lyftkran. 1T6+8 Kontakt féretagskon cernen
Kranens teleskopmast kan Gle‘NT' enjdtte i tobak—
bli upp till femton meter hég. och laskedry cksbranschen.
Sty!'s CILLTELIETS 70-76 Verkstéllande chef fér 2T6+7 Kontakt
radiokontroll eller manuellt “ o
” varvskoncernen “Cold “n
frén den kombinerade H " har sitt séte i
X eavy” som har sitt sate i
hissen/man&ver centralen. ] .
Storbritannien.
77-85 A i
‘/igar‘e till en ombyggd, 2T6+1  Kontakt 77-89 Utredareienmindre 2T6+3 Kontakt
jattelik gruvtraktor. Hytt detektivbyra.
och motordel bepansrat
med skydd upp till vérde 7. 85-89 Avdelningschef pé ett 1T6+8 Kontakt
amerikanskt
85-89 Agaretill- och samlareav  2T6+6 Kontakt lGkemedelsforetag.
léckra sportbilar. 90— Chefskonsult pd ett 2T6+6 Kontakt
100 datorféretag som utvecklar
90-  Agare till ett par lastbilar 1T6+4 Kontakt och séljer ndtverkssystem
100 och tyngre slépvagnar. och datorer.
\ KONTAKTER /
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~— Spelmiljc» Smuggelgods

Ménniskor

Léngtan efter trygghet och vélgéng har alltid inspirerat
mdnniskor att séka sig till nya omréden. Stora
smuggelhé&rvor och gangsters uppmuntrar dennaléngtan
for att kunna “sélja” enkelresor till svéltande och
behdvande manniskor i frémst de fattiga
utvecklingslénderna. Dessa “resor” &r egentligen bara
bluffverksamhet d& ménniskorna som later sig
transporterasivég, séllan eller aldrig tillats stanna i det
land man kommer till. F& av dessa kommer heller aldrig
dverhuvudtaget fram. Férfalskade visum &r svéra att f&
tag pd, liksom férfalskade Id—handlingar. Dessa kostar
stora summor pengar, pengar som de fattiga
mdnniskorna séllan Gger. Dérfér slutar den reguljéra
mdnniskosmugglingen ofta med att ménniskorna som
anlénder slépps ut ndgonstans i ingenmansland, fér att
lédmnas till sina dden.

Den andratypen av ménniskosmuggling ér den
dér sjélva godset har ett visst vérde i sig. Exempel ér
bland andra viktiga kidnappningsoffer, krigsféngar,
slavar och andra som Gven efter sjélva transporten har
ett visst syfte att tjéna, fast ddihelt andra hénder. Att
kriminella gangsterligor anvénder smugglare fér att
frakta ménniskor som séljs mellan ligorna &r ett allmént
ként faktum inom poliskretsar. Dock &r det séllan sjélva
smugglarna som é&r polisens priméra mél, eftersom dessa
iregel &r en simpel mellanhand i det stora hela.
Kidnappare som séljer sina offer till internationella
utpressare &r ett exempel p& hur denna smutsiga handel
fungerar.

En sista typ av ménniskosmuggling ér den
frivilliga, dar eftersdkta manniskor later sig smugglas
obemarkt mellan olika lander i spridda syften. Ett
exempel var de ryska kérnvapenfysiker som ér 2006
snabbt behdvde fraktas éver till Nordkorea. Ett ryskt
energibolag anlitade maffian fér att obemérkt kunna
transportera dessa experter utan att olika
sdkerhetstjanster skulle mérka n&got. Ett slarv gjorde
dock att afféren avsléjades pé tillbakavégen. Fast d&
var ju skadan redan skedd; forskarna hade hjélpt
koreanerna framstélla énnu tyngre kérnvapen én vad
som tidigare hade forskats fram.

SPELMILJO

NEOTECH n2\

Férbjudna varor

Bland dessa némns narkotiska preparat, vissa
mediciner, alkohol i stérre méngder, gifter och kemiska
preparat som kan anvéndas fér exempelvis
bombtillverkning. Smuggling av dessa varor sker
regelbundet i stor utstréckning, om &n i olika omfattning.
Stérre kriminella grupperingar, maffiaorganisationer
och sammanslutningar anvénder ofta exempelvis
narkotikasmuggling som ekonomiskt underlag till sina
dvriga verksamheter. Krigsherrar, féretag och stater
bedriver Gven smuggling av férbjudna varor fér att
finansiera militéra operationer, mobiliseringar osv.

Lagligt gods

Under denna bendmning inryms allt annat gods som inte
ar férbjudet i sig. Hér ér det istéllet endast sjélva
transporten som &r olaglig och gér frakten till smuggling.
Aven det mesta stéldgodset markligt nog ocksd inryms
under denna kategori.

Valuta

| stora containrar fraktas regelbundet stora summor
pengar som ska “tvéttas” pd annat héll. Ibland rér det sig
om “mindre” summor och dé& fraktas valutani véskor,
foérstarkta diplomatportfélier, aluminiumburkar osv.

Vapen

Under vapenkategorin finns allt frdn stridsknivar,
automatkarbiner och jeepar till stridsfordon och
helikoptrar. Vapen har i alla tider smugglats. Antingen
baraisyfte att krdnga vapen mot pengar eller sé finns
det ndgon politisk baktanke med dolda mél och avsikter.
Smugglarna sjélva har séllan ndgonting med klienternas
egentliga avsikter att géra — eller férséker &tminstone
undvika ndgonting s@dant. Ibland &r detta oundvikligt
men smugglarna férséker fér det mesta att ini det sista
undvika hamna i konfliktens centrum sjélv.
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~— Spelmiljc» Vérldshaven

Pa fartyget

Livet under déck &r lugnt. Nér sysslorna &r gjorda och
maten uppéten &r det sként att [dgga signed pé britsen
eller i héngmattan och somna in. Lukten av diesel,
spillolja o ch gammal rost ger tillsammans med det
karaktéristiska gungandet en speciell kénsla. | kofferten
ligger ett par ombyten, sméslantar, en kortlek, bé cker
och ettkort pé& sin kéra.

Hamnlivet

De stérre fartygen ligger fér ankar inne i hamnen i flera
dagar, ibland veckor. Avresan kan latt skjutas upp med
mdnga dagar beroende pd last, véder och tillgéng pé
manskap.

Kroglivet &r sismannens hdjdpunkt ilivet dé han
super till rejélt och sldss, spelar bort alla sina tillgéngar
och blir utkastad. | de stora hamnarna kan my cket hénda.
De internationella smugglarna nér alla de stora
hamnarna f&rr eller senare. Har sker némligen de stora
afférsuppgérelserna. Polis o ch tulltjénstemén jobbar
dubbla, ibland tredubbla skift fér att hinna kontrollera,
registrera, och analysera allt gods som dag och natt
byter &gare och fraktas till sina nya destinationer. Stora
lagerbyggnader fylls p& fér att ibland bara efter nadgra
timmar témmas pd allt sitt innehdlli véntan p& att nytt
gods ska anlénda. Hamnen blir en slags knutpunkt fér all
smuggling. Gods som lossas frén sina farty g lastas
antingen ned i andra véntande skepp eller ini
l&ngtradare och jérnvégsvagnar. Om polisen skryter
med att ha beslagtagit ett ton smuggelgods kan man
vara sdker p& att minst fem ton annat smuggelgods har
undkommit upptéckt i kontrollerna.

Svart lossning

Ibland, nér riskerna ér uppenbart stora fér avsléjande i
hamnen, kan farty gen ankra upp utanfér kusten och
lossa sitt smuggelgods i véntande lastprdmar. Dessa kan
i sin tur landa vid néstan vilken mindre kaj som helst och
behdver dérfér inte angdra vid hamnarna. Prémarna ér
dessutom s&1dga att de i mérkret néstan inte syns alls p&
héll. Detta &r dock enriskabel féreteelse och

kustbevakningens patrullerande jagare kan nér som helst

dyka upp och avsléja den pdgdende svarta lossningen.
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Konfrontation

Idag ér de flesta fartygsbesé&ttningarna bevéapnade,
eller har i alla fall tillgéng till vapen att kunna férsvara
sigmed ifall farty get skulle bli angripet och bordat av
pirater. Risken har pé senare tid blivit s& pass uppenbar
att de flestarederier inte langre vagar ta chansen.
Skréckexemplet frén &r 2045 var nér det franska
fraktfartyget Geraldine férst beskéts med tung
automateld pé héll tills motorerna stannade av. Dérefter
kérde enkranbesty ckad jagare med tvé prédmar pé slép
fram till farty get. Samtidigt hade en mindre fast
snabbgéende béat genskjutit Geraldine frén andra sidan.
Ombord pé denna fanns en bordningsstyrka med
dnterhakar, rep och klétterutrustning. Dessa
observeradesinte, eftersom beséttningen ombord pé
fartyget var upptagen med att ta betéckning, gérai
ordning livbatarna och observerajagaren pd motsatta
sidan. Né&r besdttningen ombord p& Geraldine vél hade
upptdckt bordningsstyrkan var det redan fér sent, dé&
var styrkan uppe pé fartyget, redo att mejaner allt
rérligt motsténd frén den skérrade beséattningen. De
dverlevande frén beséttningen ombord pé& fraktfartyget
spérrades ini ett lastutrymme, medan det vérdefulla
godset lastades om till prédmarna. Fartyget sénktes med
besé&ttningen fortfarande inspérrad. Allt skedde under
loppet av minuter.

R&ddnings— och undséttningsfarty g hann aldrig
fram, &n mindre hittade man den bortrévade lasten eller
ndgot spdr av piraterna. En enda éverlevande somii
tumultet hade kastat sigi vattnet med flytvést och
dubbla livrdddningsringar bevittnade hela héndelsen och
kunde skérrat redogéra évergreppet fér polis och
kustbevakning.

Militérhelikoptrar fann efter ett antal timmars
sdkande tvé dvergivna, sjunkande lastprdmar intill ett
grundléngt bort frén platsen.




~— Spelmiljs» Landsbygden

Livet vid vagkanten

Léngs de oéndliga landsvégsnéten breder en slags
végkultur ut sig. Végkrogar, vandrarhem, verkstéder,
snabbmatsstéllen, shoppingcenter och turistorter. Allt
anl&ggs i stora centra och komplex i anslutning till
vdagndten.

Végkrogar och vérdshus

Sjaskiga, rékfyllda, mindre restauranger; &karnas
favoritstéllen. Végkrogarna ér ingenting fér den
finkdnslige. Motor cykelgdng, prostitution, rivaliserande
kriminella ligor och annat. Andé& &r det ndgonting
speciellt i atmosfdren p& dessa stéllen. Den dkare som en
gdng har fastnat i véglivet klarar sig inte utan den
stdmning som ndstan automatiskt infinner sig pé
végkrogarna. Billig och bramat, &l, kaffe och oftai
anslutning till ett sjabbigt motell.

P& dessakrogar samlas végens alla typer. Att
kunna hénga medi snacket, tugga slangen och férsté
humorni alla billiga skémt &r simpla mé&sten fér att inte bli
utskrattad och betraktad som vekling. Slagsmél &r inte
ovanligt men det &r séllan som det leder tillndgra
allvarligare féljder. De flesta handgeméng |6ses med
enklarakor ochrallarsvingar. Fé afférer gérs dock upp i
dessautrymmen. Det é&r istéllet hér som alla kontakterna
knyts, de senaste skvallret skapas, de aktuella
poliskontrollerna avsléjas och de sémsta skémten
frodas.

Ungeférliga priser pd en typisk végkrog* Prisi€
Maltid, dagens, inkl. dry ck och kaffe. 7.5
Snabbmél, hamburgare/kebab/korv elliknan— 4.5
de, inkl dry ck.

Mellansl 2.0
Starksl 3.5
Dagstidning 1.8
Kaffe 1.0
Motell

| staden, dér motelleni allménhet héller hégre kvalitet,
har de &ven béttre rykte. Ute efter landsvégen kan man
om man har riktigt otur hitta enariktiga snuskhél. De
flesta motellen bestér av &ldre, hopsatta, ombyggda
modulhus som ér billiga restprodukter efter
storféretagens bostadskampanier i sovstaderna. Aven
om de ofta é&r slitna och nedgdngna, duger motellen éndé
oftafér en 8vernattning eller tva. Ibland kan det vara
sként att bara lémna madrassen ute i langtradaren och
kunna njuta av enriktig (om &n rétt undermdlig) séng som
omvéxling.

-
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Vandrarhem

P&minner my cket om motellenistort, &ven om
vandrarhemmen ofta héller hégre kvalitet och erbjuder
béttre service. P& de flesta hemmen kan frukost
bestéllas, liksom tid i solarium, gym osv. Dock &r
vandrarhemmen séllan lika ensliga o ch [dmpar sig dérfér
inte fér riktigt alla typer av affdrer.

Spel och vadslagning

Den stérstarekreationen finner man i spelandet. Somliga
fastnar i spelberoendet och kan spelabort b&de pengar,
bil och husrum. Térning eller kortspel &r de vanligaste
varianterna man finner ute léngs végen.

Den andra stora férstréelsen ligger i vadslagning.
Landsbygdsmiljderna &r fulla av sé kallade
chickenraces, rysk roulett och tavlingar i allt vad
motorsport heter och handlar om. Dérfér &r det ratt
naturligt att vadslagning kommer in och kompletterar
dessa aktiviteter i en ganska stor omfattning.

Det &r hér, i dessa spel och vadslagningar som
man kan luska ut och f& den rétta informationen, vinna till
sig de mest osannolika insatserna och naturligtvis ly ckas
skuldsétta sig till helt orimliga nivéer.

Turistorter

Vid de smatt enorma, frén allménheten slutna,
turistkomplexen ligger stddernas héjdare, rika
mdnniskor frén dverklassen och vréker sigilyx. Stora
grénmélade murar i férstérkt betong, liksom de privata
sdkerhetsféretagen, garanterar en tillvaro skyddat frén
insyn och inblandning av obehériga. Gigantiska hotell
och kulturcentrai glas, stél och betongreser sigpé
insidan av dessa sky ddsmurar mot skyn. Vackra tréd och
palmer ger, pd samma s&tt som konstgjorda strénder
med tempererat vatten och vdgmaskiner, intry ck av att
centrat &r anlagt ndgon annanstans i varlden én i det
ndstan sjukligt “vanliga” Europa.

Turistorterna &r stdndiga méltavlor f&r kriminella
géng, kringresande védgpirater och andra suspekta
aktérer. Bussar medrika turister blir ibland stoppade av
dessa efter véigen och rdnas pé allt vérdefullt baggage.
Polisen har gatt ut med att man just nu “é&tgérdar”
sdkerhetsproblemet p&landsvédgarna.

Garagekomplex

| anslutning till brénsledepder (bensinstationer och
dylikt) , motell, vérdshus, rastplatser och végkrogar
erbjuds ofta skyddad parkering &t ékarna. Stora, ofta
underjordiska och vélbevakade garagekomplex
erbjuder en séker ochrelativt billig avstéllningsplats fér
sdvdllédngtradar chaufférer som turister.

*Avser genomsnittspriser i Europa.

/
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s Stérande
r

Ett nytt hot

Smugglare till sjss har under ett helt sekel kunnat agera
ndstintill riskfritt, nér de vél har kommit ut p& havet.
Idag, 2059, é&r situationen dock en annan. Sjérévare och
pirater har blivit ett allt mer utbrett och patagligt
fenomen &n foérr. Frén att bara omfatta ett par hundra
Sverfall till sjdss per &r under slutet av 1900—talet, till
cirka ettusentvdhundrarapporterade sjéréveribrott
under bara &r 2056. En lavinartad ékning och ett s&
utbrett fenomen att varken militér, kustbevakning eller
tullmyndigheter har méjlighet att réda bot p& problemet i
effektiv skala.ldagbefarar ménga att det
internationella sjéréveriet pé sikt kommer att utradera
allt vad lédngvéga sjéfart en géngi tiden innebar.

Den nyatidens pirater férfogar éver toppmodern
spanings— och stridsutrustning, antagligen stulen fran
korrumperad militér eller polismyndighet, som gér det
méjligt att upptécka och genskjuta fartygoch bétar pé
stérre avstédnd och med béttre precision én tidigare. De
forntida stor— och supermakternas férfall har lett till att
stora flottstyrkor vérlden éver har blivit avskedade och
arbetslésa. Men istéllet fér att lata sina gamla skutor
ligga i hamnarna och rosta sénder begav man sig ut pé
vérldshaven igen. Numed andra mél én tidigare. Med

o
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stor sj6— och stridsvana kom de gamla flottisterna sé att
utgéra grunden fér det nya, vérldsomspénnande
sjdréveriet, dér till o ch med militér har angripits med
stor framgdng.

Krigsskadeplats

Historien har utvisat att det bédsta man kan géraifall man
blir utsatt fér sjéréveri &r att helt enkelt ge upp — och
hoppas att piraterna &r goda nog att inte [&ta avrétta
den kapade beséttningen. P& de héll dér
fartygsbeséttningar har férsékt géra motstand, har de
oftamassakrerats av krigshérdade veteraner ur gamla
marinférband som féljer med piraterna som storm— och
bordningstrupper.

Reaktionerna frén stater och féretag har varit att
sdnda ut militéra slagskepp fér att patrullera
vérldshaven. Ibland med gott resultat, i andra fall med
nederlag. Problemet fér de militéra styrkorna &r att de
férst maste identifiera mélet och kunna garantera att
fartyget tillhér pirater, innan de slér till. Dérfér far
piraternaimdénga fall en sé kallad férstaslagsférmdga
gentemot sina fiender.
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Vapen och utrustning

De “tyngre” piraterna anvénder sig alltsé av tyngre
vapenslag och mer avancerad utrustning, ofta militér
sddan. Deras fartyg varierar i storlek och snabbhet,
liksom bevépningen, somkan vara allt frén stérre
gatlingkulsprutor, automatkanoner, sjéstridskanoner pé
120-155mm kaliber till laserstyrda sjmélsrobotar.

De sd kallade “léttare” piraterna anvénder sig av
ombyggda sport— eller fiskebéatar, handeldvapen,
kulsprutor och granatgevér. De har oftanédgon
narbelégen bas att utgd ifrén, dér piraterna sedan
samlar sitt byte och férdelar detta mellan sig. Dessa
rédvarband hamnar oftai eldstrider med den tungt
bevépnade kustbevakningen som i samverkan med
militér patrullerar utmed kusterna.

Kustbevakning och motmedel

Fér att beméta dennanya hotbild gavs den befintliga
kustbevakningen stérre resurser, utrustning, samt
befogenheter.| vissa stater har delar av
férsvarsmaktens marinférband lagts under
kustbevakningens befél och tvértom. Detta fér att
lgttare kunna samspela i hopp om att kunnaidentifiera,
gripa och eller sénka missténkta pirater. En vanlig
strategi &r att bedriva spaning, informationssékning,
samt att spdra pirater med kustbevkningens personal
och fartyg, fér att sedan l&ta militéra
undséttningsfartyg “tahand om” férbrytarna.

Nésten, fasader och omfattning

Idaglever ménga av de stérre sjdrévarna flott. Bytet
man kommer 8ver anvénds till att képa upp hela dar,
hamnar och transportbolag. Allt detta blir en véldig
fasad for att délja piraternas egentliga aktiviteter.
Stéldgodset “tvéttas” sedan bakom dessa fasader och
séljs vidare genom den undre vérlden. Fér att frakta
godset frén séljare tillkdpare anvéands fér det mesta
sammanbitna och hdrdade smugglare som inte gérna
ldgger nésan i blét med felaktiga fragor. Dessa
smugglare &r inte séllan samma ena som utsétts fér
piratangrepp ute till havs nér andra pirater erbjuds képa
tips frén smugglarens uppdragsgivare. Allt detta har
utvecklats till en gigantisk férsékringssvindel som har
resulterat i att my cket fd bolagidag erbjuder ndgon som
helst férsakring fér frakt till sigss. Det klassiska
skréckexemplet var d& gangsterkungen Hoatu Mohata,
styrandes éver de indonesiska farlederna, fick
férsakringskolossen Helpers AidInsurance Corp. pé fall.
Efter tva drs utredningar och till synes éndlésa étal

ly ckades en avdelning frén Interpol till slut knécka ligan.
Gangsterkungen avréttades i avskréckande exempel
och hans turistnéringskomplex pé en mindre & i den
indonesiska arkipelagen jémnades brutalt med marken.
Men det var redan fér sent. Férsékringsbolagen végade
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inte langre hélla fraktbolagen under armarna och sé var
krisen ett faktum. Flertalet ekonomer har beskyllt just
detta fenomen fér att vara en bidragande orsak till
varfér USA:s ekonomi kom pd fall. USA som ledande
vérldsekonomi under 1900-talet by ggde ndstan hela sin
export pé just fraktfartyg, délandet var en enda véldig
8, léngt ifrén de kontinenter man bedrev handel med.
Piraterna insdg detta och USA var en given méltavla.
Aven om den amerikanska militaren framgdangsrikt
beskyddade stora delar av handelsflottan under lénga
rutter i avskrédckande exempel drabbades nationen hért
av sjéréveriet.

Piraternas fasten, somliga enkla
bergsbyggnationer, andra komplexa med underjordiska
hamnar och kérnvapensékra bunkrar l&ngt under havet.
Alla dock uteslutande finansierade av sjéréveriet.
Omfattningen av dessa byggnationer uppdagades inte
férrén amerikansk marinkér efter tips frén Interpol
landsteg p& én Tangh i stillahavet. Femtiotvé soldater
dédades omedelbart av piraternas ryskbyggda
kustférsvar. Minor, rérelsestyrda automatkanoner,
laserstyrdarobotar och annat gjorde att de férsta
landstigningsfartygen tvingades retirera ut pd havet,
ett landséttningsfarty g och en jagare sénktes dessutom.
Efter fem timmars intensiva bombningar av 8n gjordes
ett nytt landstigningsférsék. Det mesta var nu j@mnat
med marken — trodde man.

Komplexets underjordiska del inrymde tretton
vdningar under det gamla urberget. Har kom de verkliga
striderna att p&gd i cirka 4tta timmar innan piraternas
faste helt var rensat fran motstand. Omvaérlden var
chockad och sjgréveriets verkliga omfattning var nu
avslsjad. Aven om storskaliga utrensningsoperationer
inleddes mot piratbanden kunde de flestainte avsléjas;
fasadverksamheterna var helt enkelt alltfér
vélgenomténkta och vattentéta. Turisthotell, kasion,
hamnar och transportféretag uppbackade av
intelligenta advokater och topptjédnstemén gick inte att
genomské&da.
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~— Stérande element P> Végpirater

En historisk éverblick

Vdgpirater som storskaligt fenomen dék upp ndgon
géng p& 2030—talet framst i Osteuropa. Piraternas
priméra mél var att kapaléngtradare och stérre
lastbilar léngs landsvégarna fér att stjdla deras last och
dérefter dumpalastbilarnaindgon avskildhet. Férarna
blev ofta misshandlade och om de férsékte sigpé att
géramotstdnd — dédade. Detta hélli sig som trend under
négra ér och spred sig sakta éver vérlden. Efter cirka tio
&r hade fenomenet spridit sig ver néstan hela Europa
och véstra Asien. Vdgpiraterna angrep nu inte bara
utvaldaléngtradare, utan &ven mindre lastbilar och
personbilar.

Reaktionernalét inte vénta pé sig. Stora
europeiska transportjdttar gick uti enad front mot
végpiraterna fér att léttare kunna férsvara sig sjélva.
Férsatmineradlast, bevépnade férare och
fordonsmonterade automatvapen gjorde snart
situationen ohéllbar fér polisen — det stora végkriget
hade inletts.

Europols reaktion blev att upprétta en speciell
avdelning under den nu smétt gigantiska trafikroteln.
Avdelningen gick under namnet “ Végférsvar?, vilket fér
den delen &ven var namnet pé den férsta, storskaliga
polisoperationen i Europa mot just végpirater. Detta var
dock en starkt kontroversiell benémning p& en avdelning
som egentligen inte hade sé my cket med férsvar att
géra. | praktiken betydde termen “Végférsvar” snarare
bepansrade lastbilar med kommandosoldater i
férarhytterna ochlavettmonterade Gatling—kulsprutor i
lastutrymmena. Rapporter och vittnesmdl bérjade sé
smdningom strémma in om polisbrutalitet i form av
dvervdld, misshandel och &ven drép i samband med
dessa polisinsatser. Inga eller véldigt f& av dessa
rapporter kunde dock styrkas i domstol.

P& grund av, eller kanske réttare sagt tack vare
de starkt brutala metoder som anvéndes vid dessa
tillslag fick man bort de stérstaligorna frén végarna men
kriget var éndé& léngt ifrén &ver. Piraterna svarade
ndmligen med markradarenheter, bakhéll som var
understédda med granatkastare och raketgevaér,
fordonsminor osv. — s& var kriget i full géng igen.

Europols sista, stora steg var att stémpla
végpiraterna som ferrorister, vilket syftade till att
frigéra stérre resurser frén andra avdelningar fér att
kunna vinna kriget. Dettaledde inte till ndgot avgérande
for Europol ochidag, ér 2059, &r det stora végkriget
fortfarande inte vunnet.

| Centralasien och Osteuropa gick
handelseférloppet en annan, om én rétt snarlik vég.
Medlemmarna i OSS (Oberoende staters samvélde) gick
utiett gemensamt férdémande av utvecklingen p&
landsvégarna, samt enades om gemensamma &taganden
for att 16sa problemet med végpiraterna. Ett gemensamt
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ministerium fér grénséverskridande sékerhet inom OSS
bildades. Ministeriet for inrikes sdkerhet, som det
kallades. Mdnga analytiker, statsvetare och politiker i
vést sdg detta med delad skepsis och stora farhégor.
Var detta ett led i en utvecklingmot en ny superstat i den
gamla Sovietregionen?

Sékerhetsministeriet fick dock ytterst faresurser
tilldelade, varfér det blev mer eller mindre
handlingsférlamat, trots de stora befogenheter som man
fatt tilldelade genom beslutandet i OSS. Nér
resursproblemet uppmérksammades kom en plétslig
véndning. Delar av den ryska armén och
inrikesministeriets trupper understélldes némligen
sdkerhetsministeriet och nér detta visade sig vara
effektivt fér att skrédmma bort végpiraterna frén
végndten féljde dvriga stater i OSS detta exempel.
Samtidigt rasade végkriget fér fullt i Europa och
sékerhetsministeriet inledde samarbete med sina
europeiska motsvarigheter pé flera plan. De reguljéra
polisenheterna kopplades snart bort, d& de ofta var
korrumperade och ndra sammankopplade med dels
smugglarna & ena sidan, samt végpiraterna é andra
sidan. | vissa fall var det poliserna sjélva som var
piraterna. Véagkriget blev i Osteuropa och Centralasien
allts& en uteslutande militér operation.

Situationen idag

Vdgnétet i Europa &r sé stort och vél anvént att man pé
sannolikhetens grunder kan kénna sigi alla fall r&tt séker
— dock skaman vara my cket férsiktigmed att stanna fér
framlingar mitt i natten, ute pd en ensliglandsvég.
Ménga génger har végpirater fejkat biloly ckor och
personskador f&r att f& férbipasserande att stanna upp.
Nér de s& vél har stannat har de blivit misshandlade och
rénmérdade. Europols trafikpolis har vid ett flertal
génger anvdnt sig av samma knep, fast mot
végpiraterna sjélva. Ibland har det hént att orutinerade
poliser har 8ppnat eld mot missténkta fordon och helt
enkelt férintat dessa med den fruktansvérda eldkraft
polisen férfogar 8ver.Dock har éven &tskilliga
oskyldiga civilister g&tt &t under &rens lopp i polisens
razzior pé& sé kallade “missténkta” fordon.

Idag har de flesta mindre ligorna f&rsvunnit frén
Europas stérre végnat, fér att istéllet leta sig till
omréden som inte patrulleras lika hért. De stérre och
bé&ttre organiserade vagpiraterna finns dock kvar, dé
de &r béttre rustade och har vidstréckta kontaktnét som
ibland strécker sig sé ldngt som éndain i polishusen.
Aven om éverfall intr&ffar pa trafikanter i ratt stor
utstréckning finns en hel del knep att undkomma dessa
situationer. Att férdas i grupper om ett stérre antal
fordon, understddda av bevédpnade vaktstyrkor, ér det
sdkraste, om &n dyraste alternativet fér att resa genom

landsbygden. /
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